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UN NOUVEAU SONY : LE MSX 2,5
La saga du MSX continue. On le croyait mort, le voila qui revient avec ses grands sabots. Sony et Philips annoncent d'autres machines et
surtout de nouveaux concepts alors que les autres constructeurs MSX preferent attendre.

1'

UNE LONGUE HISTOIRE

Comment faire pour parler de
MSX sans replacer I'habituel

historique qui raconte I'aventure

mysteneuse et pourtant pas-
sionnante de I'arnvee des Japo-
nais sur le marche de la micro ?
Oiantre ! J'ai beau m'essorer
les neurones, rien ne sort. Ah,
si attendez. Vous avez vu High-
lander ? C'est I'histoire d un
mec, au demeurant fort sympa-
thique, qui est immortel depuis
le seizieme siecle et qui doit

couper la tete de tous les autres
immortels pour gagner un
"prix".
L histoire du MSX, c'est pareil.

Au debut, des tonnes de cons-
tructeurs se lancent dans la

grande aventure de la micro.
Parmi eux, on distingue les mor-
tels (Oric, Lynx, Texas, Matel,
Matra) et les immortels (Sony,
Philips, Apple, IBM...). Les
immortels se livrent une lutte

improvable a Tissue de laquelle
"II nepeuten rester qu'un . Oh,
u'elle est bonne

!

n fait, I'aventure MSX aurait
pu paraftre cocasse et anecdo-

lique mais ne Test pas tant que
ca. En effet, les principaux
constructeurs de MSX, en
I'occurrence Philips et Sony,
sont tout a fait conscients
d'avoir lance le MSX avec un
petit ordinateur qui ne symbo-
lise pas du tout la reelle philo-

sophic du produit. Les VG5000
et autres HB75 n'etaient que
des ebauches pour montrer au
grand public que quelque chose
allait se produire et que desor-
mais il faudrait compter avec les

Japonais et leurs allies.

Et comme par hasard, c'est en
1986 que Sony et Philips devoi-

leront leurs projets, lentement
mais surement et selon eux,
cette annee marquera le tour-

nant du monde de la

micro-informatique.

L'ACTION COMMENCE

Du cote de Sony, I'image du
HB75 est deja bieh loin. On
vous a deja largement montre le

MSX 2 premiere version (le HB
500 F) if y a quelques semaines,

il est temps de vous montrer la

suite : le HBG 900 F. Avant de
vous decrire le matos, une
petite explication s'impose a
propos du nom de la becane.
Chez Sony, HB veut dire Hit Bit.

Done HB 900, c'est le Hit Bit

900. Le F qui suit veut dire

France, e'est-a-dire clavier
azerty accentue et alimentation
electrique ad hoc. Reste I'inno-

vation du jour, le G pour Gen-
lock. Genlock ? fa vous dit

quelque chose mais vous n'arri-

vez pas bien a vous rappeler . Le
Genlock, c'est tout simplement
une interface miracle. Grace a
elle, vous pouvez piloter un
videodisque ou encore faire des
incrustations video.
Si on exclut cette interface, la

becane en elle-meme est com-
parable au HB 500 que nous
vous avions presente dans le

numero 126. Le clavier est tou-

lecteur sans s'encombrer de fils

grace a un espace reserve dans
la carcasse de la bete. Sous le

drive, on distingue un petit bito-

nio pour regler le volume qui
avoisine le meme reset que
celui du HB 500. Les deux ports
joystick sont toujours la, au
meme endroit sous I'espace du
deuxieme drive optionnel.

TOUJOURS PLUS FORT

C'est dans la bete que les cho-
ses changent reellement.
Ouand on a teste le HB 500 F,

nos informaticiens diaboliques
se sont precipites dessus, I'ont

ouvert et ont admir6 ses tripes.

Et justement, le HB 500 leur a
paru un peu vide du cote des
interfaces. C'etait comme si une
carte avait ete prevue et que les

composants n'avaient pas ete
montes. Sur le HB 900, les trous

HMH
HBG900F, un MSX 2 (course)

jours aussi agreable et com-
porte les memes 89 touches
dont un pave numerique.
L'avant de I'unite centrale ne
possede plus qu'un seul port
cartouche, le deuxieme a laisse
la place a un lecteur de disquet-
tes 3 pouces et demi. A noter la

possibilite d'ajout d'un second

sont combles et c'est, comme
I'avaient judicieusement conclu
nos informateux, le Genlock qui

prend la place. Ainsi, vous pou-
vez brancher I'appareil directe-

ment sur un videodisque ou sur
un magnetoscope, attraper le

signal video, I'afficher sur le

moniteur et lui ajouter des

incrustations. D'autre part, Sony
a rajoute 14 Ko de ROM pour
gerer la RS232 et 16 Ko desti-

nes a piloter un disque laser, en
basic s'il vous plait

!

Au dos du monstre, on distingue
une sublime RS232 (25 brocnes
done standard), une tres agrea-
ble entree video composite, une
interface cassette, imprimante
et video ainsi qu'un connecteur
audio entree/sortie.

A QUOI QA SERT ?

Pourquoi done avoir developpe
un engin de ce genre ? Sur ce
point de vue, Sony est un petit

peu moins clair. Pour eux, la

cible est le marche des hobbys-
tes tres exigeants et surtout
ceux qui ont un rapport avec la

video. Le HB 900 est cense
repondre a la demande qui cor-
respond au croisement du mar-
che de la video et de la micro.
C'est une liaison entre le

modele en dessous qui est tres
limite au niveau video et le

modele au-dessus qui, lui, est
exclusivement reserve aux
applications video.

Imagmez un peu les possibilites

d'un systeme complet avec un
HB 900 a la base. Non. Vous ne
voyez pas. Bon. Prenons les

choses dans I'ordre : vous
achetez un HB 900 F auquel
vous branchez un moniteur cou-
leur de qualite (un black trinitron

de Sony, restons Nippons) et un
lecteur de videodisque du genre
de celui de... Sony (le LDP 1500
P est tres bon, je vous le recom-
mande). A tout ca, vous connec-
tez un minitel. Ca y est, vous
commencez a piger I'astuce.

Philips appelle ca le NMS, New
Media System, e'est-a-dire
"nouveau concept de
communication".
Disons que vous avez envie de
rechercher quelque chose sur

une base de donnees, vous uti-

lisez le minitel et au lieu de
visualiser une information litte-

rale chiante, vous avez droit au
son et lumiere d'un disque laser

et d'un MSX 2.

Pas fous les Japonais, non ?

Tout le monde se demandait ce
que le HB 75 pouvait bien avoir

d'un Home Intelligent Terminal,
c'etait sans compter sur la ruse
japonaise qui consiste a
s'implanter sur un marche et a
casser la baraque quelque

It 4

ports joystick sont situes sous le

drive, quant au bouton reset et
aux voyants de mise en marche,
du drive et de caps lock, ils sont
au-dessus du lecteur sur le cote

Exclusivity : une photo du MSX2 Philips !

temps plus tard. Remarquez,
les Japonais ne sont pas les

seuls sur le coup puisque les

Hollandais de Philips suivent
pas a pas et "en etroite collabo-

ration avec eux la progression
du developpement NMS. Tiens,

a propos, le MSX 2 Philips ?

TROMPETTES ET TAPIS
ROUGE

Philips tient a ne pas devoiler le

VG 8235 avant la mi-mai, ce qui
est fort desagreable, vous pou-
vez I'imaginer. Neanmoins,
quelques informations ont pu fil-

trer de par les hautes instances
de la maison ainsi que la photo
du monstre. On salt que cette
machine sera vendue en des-
sous de 5000 francs dans sa
configuration de base. Vu du
dessus, c'est un ordinateur
classique en un seul element
(pas de clavier separe comme
chez Sony). L'unite centrale
comprend done le clavier, le

port cartouche et le drive 3 pou-
ces et demi integre. Les deux

gauche. Le clavier comprena /a
touches, pas de pave numeri-
que mais quatre fleches placees
sur le cote droit. Un autre port

cartouche est situe au dos de
I'appareil ainsi qu'une interface

parallele, un connecteur pour
un deuxieme drive et de quoi
brancher le tout a un moniteur
ou a une tele. A I'inteneur on
trouve 256 Ko de RAM dont 128
pour la memoire ecran et 128
pour I'utilisateur. La memoire
morte est partagee en 48 Ko
pour la ROM MSX-2 habituelle,

16 Ko pour le Disk Basic tout

comme sur le Sony.
Excitez-vous les neurones avec
cette photo, je vous la prete,

vous me la rendrez apres la

recre.

PRIX MECHANTS

Seules restrictions : les prix ! Le
HB 900 coute dans les 14.000
francs toutes taxes comprises
avec les docs necessaires. Si

on compte 6000 francs de Black

Suite page 14

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher. modifier, trafiquer, mogouiller, bidouiller et grenouiller avec

les logiciels du monde entter. Mais dans la legalite, ou moins ? Of course, mon Gene-

ral ! La loi 85-600, litre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-

garde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la maniere de deplomber

un iogiciel c'est evidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde.

Vous etes prie de replomber tout de suite apres. Lire page 16

DEULIGNEURS les faineants sont en page 16

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous attendent en page 34

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13.14

CINOCHE-TELOCHE pages 2. 35.

CONCOURS PERMANENTS
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000
francs par page publiee, peut vous rapporter 20.000 francs
chaque mois ou un voyage en Californie pour deux, cha-
gue trimestre.
Reglement en page interieure.

INFO BD ! T0UTE I'ACTUALITE EN PAGE 23

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 •
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CANNES A LE PLUS

Et oil qu'il est tonton Jacq pendant que les

autres triment comme des betes ? Eh ben

il est a Cannes, au 39° Festival du Film.

Vautre dans un transat douillet, sirotant un

eoquetele bien frais, je me fais masser le

dos par une pulpeuse starlette a qui j'ai

fait croire que j'etais un tres influent pro-

ducteur ! ! Non, tout faux, Cannes pour les

critiques c'est pas vraiment pa, mais plu-

tot un marathon de films a voir et de stars

a denicher. Cannes c'est 1500 projections

en 12 jours, 12 500 festivaliers dont 3000
journalistes, 1 500 000 communications

telephoniques, 400 personnes chargees

de I'organisation et un fleuve ininterrompu

de champagne ! ! ! C'est tout simplement

fevenement a la plus forte couverture

mediatique apres les Jeux Olympiques,

meme si ces poules mouillees d'amerlo-

ques craignent de venir cette annee a

cause des bombinettes made in Libye !

Question films en selection officielle, le

programme est allechant au possible : en

ouverture (jeudi) le tres attendu Pirates de
Roman Polanski, plus Color Purple de
Spielberg, After Hours de Scorcese, Fool

for Love d'Altman (avec Sam Shepard et

Kim Basinger), I Love You de Marco Fer-

reri (avec Christophe Lambert), Hannah et

ses soeurs de Woody Allen et Runaway
Train de Konchalovsky, entre autres. Cote

cocorico. on aura Tenue de soiree (que
vous avez tous vu), Le Lieu du crime de
Techine (avec Deneuve et Stanczak), The-

rese d'Alain Cavalier, Max mon amour
d'Oshima et Un homme et une femme,
Vingt Ans deja de Claude Lelouch. Une
selection qui fait funanimite pour elle, ce

qui en soi est deja une performance !

Plus les selections de la section "Un cer-

tain regard", de la "Quinzaine des reali-

sateurs", de "Perspectives du cinema
franpais", de la "Semaine de la critique"

et le Marche "plein de sous" du film. Jacq

survivra-t-il a ce traitement demoniaque ?

Interviewera-t-il la belle-mere de Sylvester

Stallone ? Assistera-t-il au cocktail offert

par p'tit Marcel chez la grosse Lulu ? Vous
le saurez la semaine prochaine dans cette

meme page !

LES AVENTURIERS
DELA

4° DIMENSION

de Jonathan

BETUEL
\q

avec John STOCKWELL (Mike Harlan),

Danielle VON ZERNECK (Ellie Sawyer),
Fisher STEVENS (Vince Latello),

Raphael SBARGE (Sherman) et Oennis
HOPPER (Bob Roberts).

II est enervant de voir a quel point les gros-
ses boites de production n'ont absolument
aucune imagination ! Touchstone Films, la

petite soeur de Walt Disney, se sent tene-
ment obligee de faire de gentils petits films
qui plairont aussi bien aux pleurnichards

en couche-culottes qu'aux geants bouton-

neux, que les resultats en deviennent atro-

cement insipides et puent la plagiat a 100

miles !

C'coup-ci, les modeles s'appellent "Retour

vers le futur" ou "Explorers" : on prend

un jeune branleur pas trop mal foutu (bon-

jour les dents eclatantes alors qu'il ne se

lave jamais !). on le laisse un peu becot-

ter les boudins de son bahut, s'engueuler

avec ses vieux et frimer avec sa bagnole

turbo-con/pressee. Quand on sait tout sur

lui, on remet en route son instinct fouille-

merde qui le mene alors vers un myste-

rieux engin d'apparence tout a fait inoffen-

sif. Les emmerdes (on dit les aventures

quand on est poli) peuvent commencer
avec au programme, comme d'habitude,

la celebrissime distorsion espace-temps !

Ici. I'enain de malheur bouffe fenergie
environnante pour creer un champ magne-
tique capable de ressusciter les objets et

les etres du passe et du futur. Du coup,
Mike, son poto et sa potesse vont affron-

ter un homme de Neanderthal, des
mutants, des gladiateurs, des Vietcongs

et un charmant dinosaure en digestif ! Les
effets speciaux sont minables (le dinosaure

m'a rappelle les meilleurs peplums prehis-

toriques), je devrais meme dire LE effet

special tenement ils usent et abusent des
arcs electriques vomis par la boule en
delire !

Par chance John Stockwell (vu dans
"Christine") et surtout Fisher Stevens
tirent brillamment leur epingle du jeu. Un
jeu sans surprises, sans enthousiasme et

sans veritable humour. Faut-il faire niais

a ce point pour faire grand public ??

LA MACHINE
A DECOUDRE
de Jean-Pierre

MOCKY

ber les neurones, je n'ai reussi a deceler

dans La Machine a decoudre qu'un beau
navet. Un vrai, un pur comme "L'Execu-
trice" ou "Justice de flic" pour ne pren-

dre que les plus recents (et les plus fran-

cais).

avec Jean-Pierre MOCKY , Dieu en per-

sonne (Ralph Enger), Patricia BARZYK
(Liliane) et Peter SEMLER (Steff Muller)

Vous pourrez lire tous les journaux de la

Terre, vous y apprendrez que Mocky est

un realisateur absolument genial.

Meconnu certes, mais genial. Chacun de
ses films serait une splendeur d'humour
noir, saupoudree de delires "felliniens"

II se complait parait-il, dans de minuscu-
les budgets qui lui donnent toute latitude

pour etaler ses folies; quand pa coute
moins cher. on a forcement moins de
comptes a rendre a ceux qui allongent le

pognon ! Tenez moi, par exemple, j'ai ete

unfande Mocky a fepoque de "L'Etalon"

(1969), de "L'Albatros" (1971) et surtout

du formidable "Y a-t-il un Francais dans
la salle ?" (1982). Alors osons repondre a
cette lancinante question qui nous brule

la langue : le 24« film de Mocky est-il reel-

lement genial ?

Ben moi. oui, moi personnellement,
fobjectivite faite critique, j'ai eu beau
m'ecarteler les paupieres et me deplom-

y

Et comment on s'y prend pour reussir un
beau navet ? II suffit de prendre un grave
paranoTaque recemment evade de I'asile,

de lui filer un nom germanique (Ralph
Enger) et de le faire tirer sur tous ceux qui

osent le critiquer : son flingue devient alors

"la machine a decoudre". hilarant,

nooon ?. Mettez-lui dans les pattes une
petasse qui le deteste mais reste quand
meme avec lui pasqu'on sait pas pourquoi.

Plus Steff. un balourd qui cherche vaine-

menl un peu de pognon pour faire bouillir

la marmite et qui. lui aussi, va vivre une
intense liaison avec le tare Le tout baigne
dans un cauchemar perpetuel. tenement
grotesque qu'on se marre quand on ne
dort pas !

Evidemment, lerreur est humaine. Admet-
tons que Mocky joue son jocker sur ce rate

et attendons le prochain...

POLICE FEDERALE
LOS ANGELES

de William

FRIEDKIN \1Wt

avec William PETERSEN et John
PANKOW

Vous avez vu la note la, hein, vous I'avez

vue ? Elle est bonne; je dirais meme plus :

elle est bonne (et une assiette vide en est

la preuve !). Mais Dieu que cette note

m'arrache la gueule. Et pourquoi qu'elle

abime son petit minois delicat au tonton

Jacq, hein pourquoi ? ? I

Ouais pa me fais mal de mettre 1 6/20 a un

film CIC, la seule, I'unique, la bande a part

de boite de distribution qui refuse au

remarquaaable critique de I'HHHebdo

tout, le salaud deprave et destructeur, les

nanas salopes ou baisees mais toujours

bien atteintes, le petit flic innocent qui vire

sa cuti a coups de lattes dans la gueule,

etc, etc.

Le scenario est cruellement banal dans le

genre, tout en crescendos (is ?), destroy

dans le sanglant et le sadique. A en baver

sur sa layette toute neuve I Plus la musi-

que canon (signee Wang Chung), les

empilages de bagnoles embouties, les

fusillades en feu d'artifice, les faux billets

qui croustilient, plus et plus et pouet ! Tout

est super, rapide, flippant et marrant pour

faeces aux projections de presse !

Pasque tout de meme, ca donne pas envie

d'apprecier un film que de le voir clandes-
tinement. En plus d'apprendre que To live

and die in L.A. (c'est le titre en engliche)

a ete un triomphe aux States, pa me don-
nerait plutot I'envie de changer de trottoir,

vu le gout douteux dont font preuve les

masses besogneuses d'outre-Atlantique !

Mais loin de tous ces prejuges indignes,

Police Federate est un pur regal de thril-

ler, de suspense decapant, a vous faire

arracher, de vos ongles crochus, les

accoudoirs de votre fauteuil en velours

mite ! ! Les ingredients sont impitoyable-

ment classiques : le flic vengeur pret a

RETENEZ-MOI.

Ou ie torpille une autre centrale

nuclide '
I J'ai eu le bonheur de passer

pour un con la semaine derniiretennrous

servant une tartme sur NOMADS qui

AMUSE-GUEULE

Comment couper les cheveux en 48 quand
on peut acheter une perruque ? Ou com-
ment faire simple et bien (cf. Police Fede-
rale) quand on peut faire complique et

penible ? Les reponses sont dans MONEY
MOVERS et elles aiment pa ! Un film qui

pourrait etre directement inspire des mesa-
ventures de Protecval a Marseille, si toute

faffaire ne se passait en Australie. Et

kesaco Protecval ? C'est une entreprise de
convoyage de fonds dont les fourgons ont

ete plusieurs fois attaques I'an dernier

Idem chez les kangourous : un fourgon

des services de securite Darcy" est deva-
lise: manque de bol pour eux, les voleurs

se font abattre par plus pourri qu'eux ! On
commence a se douter que tout le monde
est capable de tout et que les vendus se

ramassent aussi facilement que les dol-

lars ! Deux sectes de brigands saffrontent

alors autour du magot de Darcy : le gros

bonnet qui arrose les flics pour etre pei-

nard tient la corde. mais les employes

ne rien gater. Tout pa grace au savoir-faire

d'un des maitres de I'angoisse made in

USA, j'ai nomme William Friedkin. Ce
vieux pervers, a defaut d'etre une star

comme Carpenter ou De Palma, se con-
tente de nous assener tous les 4,5 ans un
bijou de deballage hemoglobino-
frissonnant. Au catalogue : French Con-
nection, L'Exorciste, Cruising, rien que du
bon et du qui tient la route. Bon, ouais,

d'accord Police Federate est quelquefois
un peu cheap par rapport a ses ambitions
et fait dans I'invraisemblance un peu facile.

Mais merde quoi, pour une fois qu'on
transpire a mort pour trente balles , on va
quand meme pas jouer au pisse-froid,

hein ? !

devausor,,rle30avnl.
lls;

r

On.annu^ta

et que pa phangera plus ! !

!

ripoux de Darcy vont passer a faction les

premiers. Ca pouvait etre baleze mais le

polar s'egare sur des chemins effroyable-

ment tortueux. Complique et lourd, mal
interprets de surcroit, Money Movers est

bien faible par rapport a ce qu'on connais-

sait de Bruce Beresford (Tender Mercies,

Le roi David, et The Fringe Dwellers, selec-

tionne pour Cannes 86). Un brouillon, rien

qu'un brouillon !

ULTRAVIXENS
de Russ MEYER

avec Francesca "Kitten" Natividad
(Lavonia et Lola Langusta), Ann Marie

(Soeur Eufaula Roop) , June Mack (Junk

Yard Sal) et Ken Kerr (Lamar Shedd)

Attention CUL-TE I Sein Meyer a encore

frappe ! Depuis Vixens, Supervixens et

j'en passe et des plus grosses, on se dou-

tait que les deux mamelles du plus profond

des realisateurs etaient... le sein droit et

le sein gauche I Ultravixens nous plonge

done dans une enieme resucee de "Par-

touze dans I'industrie laitiere", "Operation

a poumon ouvert" ou "Tete, c'est du 130".

Les genereuses creatures gonflees de
Russ Meyer crevent fecran et les tumes-
cences de leurs partenaires ! D'ailleurs ici

les mecs sont essores, manipules, ridicu-

lises, ecrases sous les coups de boutoir

des lotos-bulldozers de ces dames.
Ultravixens se deroule a Small Town,

petite ville americaine moyenne. Et quand
je dis moyenne, il faut entendre un trou

paume de tout, envahi de bouseux stupi-

des et de menageres lubriques. Le mari

ne pense qu'a bosser dans la joie et a revi-

ser ses cours du soir. La femelle, comme
toutes les tendres epouses (c'est bien

connu I), passe ses interminables journees

a baiser avec un representant en aspira-

teurs, a se branler avec le manche a balai,

a epuiser les eboueurs de passage ou a
violer les puceaux en chaleur. Le linge, la

cuisine, la vaisselle ? Non merci, elles ne
mouillent pas pour pa !

Compatissez alors au martyre de Lamar
Shedd, le malheureux epoux de Lavonia,
la tempete sexuelle faite femme. Malgre

ses efforts vaillants, il ne parvienl jamais

a la satisfaire; au boulot, il est contraint de
faire des heures sup aupres de sa
patronne, une noire au coffre insoutena-

ble ! II croit se reposer chez le dentiste ?
Le via alors qui tombe sur un pede en rut

alors que Lavonia se prend un pied d'enfer

avec fassistante Et le reste a favenant...

Bref c'est beau comme une tour Eiffel en
lampe de chevet, le mauvais gout triom-

phe, et nous on aime pa. Meme si, au bout

d'un quart d'heure, on pommence a se las-

ser des grincements de sommiers. Dis-

trayant. original mais vaguement etouffant.

A quand Kadhafivixens ? !

AVEZ VOUS VU
LE BEINEIX ?

Un gros bisou a Florenpe-Dorothee qui me
parle de "37°2 le matin" sur une double
page, aveo un poeur gros comme pa !

"Quand on en sort, ecrit-elle
,
pendant un

moment, on n'est plus pareil. J'y suis allee

trois fois. j'ai toujours la meme impression.

A la fin, f es meme pas sur que c'est vrai-

ment la fin". Florence parle superbement
du Beineix. pa fait plaisir de voir un gout
partage

Le ton est moms aimable ehez Monique
(c'est le prenom de Miou-Miou dans Tenue
de soiree) qui m'accuse, ni plus, ni moins.

d'avoir sabote le texte de Philippe Djian.

le petit genie qu'a ecrit "37°2". II faut

qu'elle sache. finnocente au stylo ven-

geur, que la citation qui ouvrait ma criti-

que est a la letlre pres la phrase d'ouver-

ture du film. Le sabotage n'est pas de moi

mais de Beineix lui-meme. Quand on
adapte un bouquin, il est evident qu'on ne
peut pas conserver toute la matiere : il faut

charcuter. recoller, resumer en s'efforpant

de garder les nuanees du texte ! Vaste
affaire, menee de main de maftre par Bei-

neix. Et too !



GOLF
ATTEi'NT MOM ££<-(>&> _

COMMODORE 64
m& la ?w>

Sportifs agoraphobes, pratiquez avec enthousiasme un

sport de grand air sans quitter votre chambre...

Jean-Frederic JACQUELIN

Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (le second sous

le nom de "GOLF"). Les regies sont incluses.

LISTING 1

1 REM GOLF SUR CBM64 REALISE PAR
JACQJJELIN ET THIRARD

2 P0KE52 , 1 28 : P0KE56 , 1 28 : CLR
3 PRIHT ,, n«l!II!BMIWB)nMI!K»iMPATIEHTE2 DEUX PI

INUTES "

1 PI CS"0 FOR I =32768T0348 1 5 PEADA : POKE I , A :

CS=CS+AHEXTI
20 IFCSO276018THENSTOP
25 POKE53280..AAND15
30 CS=0 : FORI-37020TO37373 READA : POKEI , A :

CS=CS+ANEXTI
40 IFCSO47035THENSTOP
45 POKE53280,AAND15
50 CS=0 FOR I =37500TO37670 : READA : POKE I ,

A

:

CS=CS+A:NEXTI
60 IFCSO24049THENSTOP
62 CS=0 : FOR I =37700TO37848 : READA POKE I , A

:

CS=CS+A:NEXTI
64 IFCSO18184THENST0P
65 POKE53230.AAND15
70 CS=0 i FOR I =38000TO38088 : READA ! POKE I , A I

CS=CS+A:NEXTI
80 IFCSO8727THENST0P
85 P0KE53288..AAND15
90 CS=0 : FORI=38284TO38980 : READA POKEI ,

A

:

CS=CS+A:NEXTI
100 IFCSO91233THENST0P
105 P0KE53288,AAND15
110 CS=0 : FOR I =39000TO39056 READA : POKE I , A
: CS=CS+ANEXTI
120 IFCSO4540THENSTOP
125 POKE53280,AAND15
1 30 CS=0 FOR I »39 1 00TO39 1 39 : READA : POKE I , A
: CS=CS+A:NEXTI
140 IFCSO6457THENST0P
145 POKE53280..AAND15
1 59 CS=0 : FOR I =39 1 50TO39 1 92 I READA i POKE I , A
:CS=CS+A:NEXTI
160 IFCSO7518THENST0P
165 POKE53280.AAND15
1 70 CS=0 : FOR I =39200TO39356 : READA : POKE I , fi

: CS=CS+A:NEXTI
ISO IFCSO23155THENST0P
185 P0KE53288.AAND15
1 90 CS=0 : FOR I =39488T03949 1

: READA : POKE I ,

A

:CS=CS+HNEXTI
200 IFCSO13991THENST0P
205 POKE53280.AAND15
210 CS=0 : FORI=39500TO39533 READA i POKEI ,

A

CS=CS+A:NEXTI
220 IFCSO6267THEHST0P
225 POKE53280.AAND15
230 CS=0 : FOR I =39680TO39658 : READA : POKE I ,

A

:CS=CS+A:NEXTI
240 IFCSO10157THENSTOP
245 POKE53280 , AAND 1

5

250 CS=0 FOR I =39700TO39768 : READA -POKE I , A
:CS=CS+ANEXTI
260 IFCSO6892THENST0P
265 POKE53280 , AAND 1

5

270 CS=0 ! FORI=39780TO39939 READA : POKE I ,

A

CS=CS+A:NEXTI
280 IFCSO20583THENSTOP
285 POKE53280,AAND15
290 CS=0 : FORI =40000TO40064 : READA : POKE I ,

A

:r:S=CS+ANEXTI
300 IFCSO9174THENST0P
305 POKE53280..RAND15
310 CS=0 : FORI=40200TO40223 READA i POKEI ,

A

:CS=C3+ANEXTI
320 IFCSO2640THENSTOP
325 POKE53280,AAND15
330 CS»0 : FOR I =40250TO4026 1 : READA : POKE I , A
:CS=CS+ANEXTI
340 IFCSO1740THENSTOP
345 POKE53280..AAND15
350 CS=0 : FOR I =40370TO40747 : READA : POKE I ,

A

CS=CS+ANEXTI
360 IFCSO55839THENST0P
365 POKE53280,AAND15
370 CS=0 : FOR I =40786TO40922 : READA : POKE I ,

A

:CS=CS+ANEXTI
380 IFCSO28936THENST0P
385 POKE53280,AAND15
390 CS»0 : FORI=49152TO50567 : READA i POKEI ,

A

r:S=CS+ANEXTI
400 IFCSO77074THENSTOP
405 POKE53280 , AAND 1

5

410 CS=0 : FOR I =50760TO5 1 520 : READA : POKE I ,

A

CS=CS+A : NEXTI
420 IFCSO51408THENSTOP
425 POKE53280.AAND15
430 CS*0 ; FORI=51970TO51999 READA ' POKEI ,

A

CS=CS+A:NEXTI
440 IFCSO5213THENST0R
441 POKE53280.AAND15
445 P0KE646 , PEEK < 5328 1

>

PR I NT " «LOA
D"+CHR*<34) + "00LF"+CHR*<:34>
446 PRINT"MB«HFUN"
447 P0KE63 1,19 P0KE632 , 1 3 : P0KE633 ,13: priK

E198..3END
32767 REP1=====»==============«=========

32768 DATA 60, 102, 1 10, 1 10 96, 98,60,0
32776 DATA 24,60,102,126,102,102,102,0
32784 DATA 124,102,102,124,102,102,124,0
32792 DATA 60 , 1 02 , 96 , 96 , 96 , 1 02 , 60 ,

32800 DATA 120, 108, 102, 102 • 102 • 108, 120 •

32808 DATA 126,96,96,120,96,96,126,0
32816 DATA 126,96,96,120,96,96,96,0
32824 DATA 60, 102,96, 110' 102, 102,60,0
32832 DATA 102, 102, 102, 126, 102, 102 • 102,0

32840 DATA 60,24,24,24,24,24,60,0
32848 DATA 30,12,12,12,12,103,56,0
32856 DATA 102,108,120,112,120,108.102.0
32864 DATA 96,96,96,96,96,96,126,0
32872 DATA 99,119,127,107,99,99,99,0
32880 DATA 102,118,126,126,110,102,102,0
32888 DATA 60,102,102,102,102,102,68,0
32896 DATA 1 24 , 1 02 , 1 02 , 1 24 , 96 , 96 , 96 ,

32904 DATA 60,102,102,102,102,60,14,0
32912 DATA 124,102,102,124,120,108,102,0
32920 DATA 60,102,96,60,6,102,60,0
32928 DATA 126,24,24,24,24,24,24,0
32936 DATA 102,102,102,102,102,102,60,0
32944 DATA 1 02 , 1 02 , 1 02 , 1 02 , 1 02 , 60 , 24 ,

32952 DATA 99,99,99,107,127,119,99,0
32960 DATA 192,102,60,24,60,102,102,0
32968 DATA 1 02 , 1 02 , 1 02 , 66 , 24 , 24 , 24 ,

32976 DATA 126,6,12,24,48,96,126,0
32984 DATA 60,48,48,48,48,48,60,0
32992 DATA 12,18,43,124,48,98,252.0
33000 DATA 60,12,12,12,12,12,60.0
33008 DATA 0,24,60,126,24,24,24,24
33016 DATA 0,16,48,127,127,48,16,0
33024 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
33032 DATA 24,24,24,24,0,0,24,0
33040 DATA 102,102,102,0,0,0,0,0
33048 DATA 1 02 , 1 02 , 255 , 1 02 , 255 , 1 02 , 1 02 ,

33056 DATA 24,62,96,60,6,124,24,0
33064 DATA 98,102,12,24,48,182,70,0
33072 DATA 60 , 1 02 , 60 , 56 , 1 03 , 1 02 , 63 ,

33080 DATA 6,12,24,0,0,8,0,0
33088 DATA 12,24,48,48,48,24,12,0
33096 DATA 43,24,12,12,12,24,48,0
33104 DATA 8,102,60,253,60,102,0,0
33112 DATA 0,24,24,126,24,24,0,0
33120 DATA 0,0,8,0,0,24,24,48
33128 DATA 0,0,0,126,0,0,0,0
33136 DATA 0,0,0,0,0,24,24,0
33144 DATA 0,3,6,12,24,48,96,0
33152 DATA 60,102,110,118,102,102,60,8
33160 DATA 24,24,56,24,24,24,126,0
33168 DATA 60,102,6,12,48,96,126,8
33176 DATA 60,102,6,28,6,102,60,0
33184 DATA 6,14,30,102,127,6,6,0
33192 DATA 126,96,124,6,6,102,60,0
33280 DATA 68 , 1 82 , 96 , 1 24 , 1 82 , 1 02 , 68 , 8
33208 DATA 126,102,12,24,24,24,24,8
33216 DATA 68,102,102,60,102,182,68,0
33224 DATA 68,102,102,62,6,102,60,0
33232 DATA 0,8,24,0,0,24,0,0
33240 DATA 8,8,24,0,0,24,24,48
33248 DATA 14,24,48,96,48,24,14,8
33256 DATA 0,0,126,0,126,0,0,0
33264 DATA 112,24,12,6,12,24,112,0
33272 DATA 60,102,6,12,24,8,24,0
332R0 DATA 0,8,0,0,192,240,252,255
33288 DATA 1 92 , 248 , 252 , 255 , 255 , 252 , 240 , 1

92
33296 DATA 255,252,240,192,128,128,128,1
28
33304 DATA 128,123,128,123,128,128,128,1
28
33312 DATA 129,129,129,129,129,129,255,2
55
33320 DATA 0,0,0,0,3,7,15,31
33328 DATA 0,7,31,255,255,255,255,255
33336 DATA 0,224,248,255,255,255,255,255
33344 DATA 0,0,0,0,192,224,240,248
33352 DATA 0,0,0,1,3,7,15,15
33360 DATA 1 27 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 254 ,

2

52
33368 DATA 255,252,240,224,128,0,8,0
33376 DATA 255,63,15,7,1,8.0,0
33384 DATA 254 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 1 27 ,

6

3
33392 DATA 8,0,8,128,192,208,248,240
33400 DATA 31,31,31,63,63,127,127,127
33408 DATA 248,248,240,224,192,192,128,1
28
33416 DATA 31,15,15,7,3,3,1,1
33424 DATA 248,248,248,252,252,254,254,2
54
33432 DATA 127,127,127,63,63,31,31,31
33440 DATA 128, 128, 192, 192,224,240,240,2
48
33443 DATA 1,1,3,3,7,15,15,31
33456 DATA 254 , 254 , 254 , 252 , 252 , 248. 248.

2

48
33464 DATA 15,15,7,3,1,0,0,0
33472 DATA 252 , 254 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 1

27
33480 DATA 0,8,8,128,224,240,252, 255
33488 DATA 0,8,8,1,7,15 , 63 , 255
33496 DATA 63 , 1 27 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 25
4
33584 DATA 248 , 248 , 208 , 1 92 , 1 28 • 8 , 8 ,

33512 DATA 31,15,7,3,0,0,8,8
33528 DATA 255 , 255 . 255 , 255 , 255 ,31,7,8
33528 DATA 255 , 255 , 255 , 235 , 255 , 248

,

33536 DATA 248 , 240 , 224 . 1 92 , 8 , 8 , 8 , 8

33544 DATA 15,15,15.7,7.7,3,3
33552 DATA 252,252.252.234,234,254,

24,8

568 DATA 3,

568 DATA 25
.1.1,0.6.0,8
.255,255,255. ), 1

3"

27
33576 DATA 6 , 1 28 , 1 28 , 1 28 , 1 92 , 1 92 ,192 , 224
33584 DATA 127, 127 , 63 , 63 , 63 , 3 1,31 , 3

1

33592 DATA 224,224,240.246,248,248,248.2
48
33660 DATA 1,1, 3 ,7,7,15.15, 3

1

33668 DATA 255 . 255, 254, 254 . 252 . 243. 248 . 2

49
33616 DATA ?, 15,31 ,31,63, 127, 127,255

33624 DATA 252
28
33632 DATA 6 , 8 , 8 ,8,1,1 , 3 ,

7

33648 DATA 63 , 1 27 , 1 27 , 255 , 255 , 255 , 254 , 25
4
33648 DATA 224 , 224, 192 , 1 28 ,128, , 6 ,

33656 DATA 192, 240, 248 . 240 , 192, 1 28 , 1 28 ,

1

28
33664 DATA , 8 , 6 , 30 , 1 27 , 255 , 255 . 255
33672 DATA 0,6,0, , 227 ,255.255 , 255
33630 DATA 0,0,8,112,252, 255

. 255 , 255
33688 DATA 0,3,15, 3 1,127. 255 ,255 , 255
33696 DATA 8 , 1 92 , 248 , 248 , 254 , 255 , 255 , 255
33784 DATA 7,15,15,31,63,63,127,127
337 12 DATA 224 , 248 , 248 , 248 , 252 , 252 , 254 , 2

54
33728 DATA 127,127,63, 63 ,31,15,15,7
33728 DATA 254 , 254 • 252 , 252 , 248 , 248 , 246 . 2

24
33736 DATA 255 , 255 , 255 , 1 27 , 3 1 , 1 5 , 3 ,

33744 DATA 255 , 255 , 255 , 254 , 248 , 240 , 1 92 , 6

33752 DATA 0,8,0,8,8,8,1,3
33760 DATA 8.6.8.0.8.6.128.192
33768 DATA 3,1,0,0,8,8 , ,

33776 DATA 192,128,8,0,6,0,8,0
33784 DATA 31,7,3,1,1,0,0,0
33792 DATA 63,63,31,31,15,15,7,

3

33800 DATA 3,7,15,15,31,31,63,63
33808 DATA 0,0,0,0,0,3,63,255
33316 DATA 0,8,0,0,63,255,255,255
33824 DATA 0,8,6,0,252,255,255,255
33832 DATA 0,0,0,8,0,192,240,252
33840 DATA , 1 92 , 240 , 252 , 255 , 255 , 255 , 255
33848 DATA 0,0,0,0,0,192,248,248
33856 DATA 252, 254, 255, 255, 255, 2SS, 255,

2

55
33864 DATA 0,0,0,123,192,224,224,240
33872 DATA 240 , 248 , 248 , 252 , 252 , 254, 254 ,

2

55
33830 DATA 0,0,0,0,0,8,0,8
33888 DATA 0,0,0,8,6,3,7,15
33896 DATA 0,9,9,0,68,127,191,223
33994 DATA 8,8,6,8,8,6,128,128
33912 DATA 8,0,1,3,3,3,7,15
33920 DATA 15, 247, 25 1 , 253 , 253 , 254 , 255 , 25

248,252,254,

.15,
55,255,

33928 DATA 239,255,255 , 255 ,255,255 , 25

55
33936 DATA 192, 192
52
33944 DATA 15,31,31,31,1;
33952 DATA 255,255,255,
55
33968 DATA 255,255,255,255,255,255,223,2
87
33968 DATA 252 , 248 , 240 , 252 , 254 255 , 255 , 2

54
33976 DATA 31,7,3 , 3 ,1,1,0,0
33984 DATA 187, 51 , 7, 1 43 , 222 , 255 . 255 , 255
33992 DATA 1 29 , 1 3 1 , 1 35 , 62 , 1 24 , 254 , 255 , 25

34000 DATA 254 , 252 , 1 58 , 8 , 0,0, 6 .

6

34688 DATA 1 95 , 287 , 267 , 267 , 267 , 267 193

34616 DATA 24:}

34624 DATA 195

,237,267,131,267,
,243,243,243,243, ?43,193

34632 DATA
31
34040 riATA

34648 DATA

255,231,195. 129.231,231,231,

.128,1;:

34656 DATA 231,231,231, 31,23 ,255,231,

34664 DATA 153,153,153,235,255,255,255

34072 DATA 153
34686 DATA 231

1 53 , , 1 53 , , 1 53,153,255
193, 159. 195,249, 131,281,

153.243, 51,207,153,185.234688 DATA 1!

55
34696 DATA 195,153,195,199,152,153,192,2
55
34104 DATA 249,243,231,255,255,255,255,2

287,207,207,231,243,234112 DATA 243,231
55
34126 DATA 207,231,243,24: ,243,231,267,2

34 1 23 DATA 255 , 1 53 , 195, 8, 1 95 , 1 53 , 255 , 23
34136 DATA 255, 231 , 231 , 129 . 231 ,231, 255,

34144 DATA 255,255,255
67
84152 DATA 255,255,255

34166 DATA 255,255,255

255,255,231,231,2

129,255,255,255,2

.255,231,231,2

34168 DATA ,252,249,243,231,207, 159,2

34176 DATA 1 95 , 1 53 , 1 45 , 1 37 , 1 53 , 1 53 , 1 95 ,

2

34184 DATA 23
55
34192 DATA 19

1,231, 199,231,231,231 129,2

5, 153,249,243,297, 159, 129,2

34260 DATA 1 95 , 1 53 , 249 , 227 , 249 , 1 53 , 1 95 ,

2

34208 DATA 249,241,225,153,128,249,249,2

A SUIVRE...

EDITO

Rien ne nous sera epargne. Cette

fois-ci, ils nousont invente le faux

nouveau modele, le "c'est pres-

que nouveau, c'est pas tout a fait

au point, mais on le vend quand
meme tout de suite". Bref, tous les

gogos qui se sont paye un MSX 2
• heureusement, ils ne sont pas
nombreux - I'ont dans le dos, le

vrai MSX 2 vient seulement de sor-

tir. Et encore, rien ne prouve que
ce soit la la version definitive,

attendez-vous a un MSX 2.6, 2.7

ou, pourquoi pas, 2.99999 !

Attention, la mode est lancee,

demain sur vos ecrans I'Apple 11.3,

le CPC 6128.4, le T09.5 avec en
prime, bien sur, une totale incom-
patibilite ascendante et descen-
dante entre ces differents

modeles.
Quelqu'un connait I'adresse d'un

bon marchand de bouliers

chinois ?

Gerard Ceccaldi
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MORDOR
Inconscient du danger que represente la possession de

I'anneau de Mordor, vous etiez jusqu'a present un hobbit

bien peinard. Mais voila qu'un jour "Gandalf le blanc", magi-

cien notoire, vous revele I'effroyable menace...

ORIC

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux listings

Listing 1 : CSAVE'PAINT", AUTO
Listing 2 :CSAVE"MORDOR", AUTO
Les regies sont incluses.

LISTING 1

5 HIMEM#95FF
6 TEXT:PAPERO: INK7 I CLS : P0KE618, 10
7 ZAP:PRINT:PRINTCHR*<27) ; "L STOP
PEZ LE MAGNETO" : PRINT
8 PRINT"S.V.P patientez,Ia foncti

on PAINT se charge ..."
10 REPEAT :READA*:A=VAL< "*"+A*> : PO

KE#9600+N,A:N=N+1:UNTILA*="FIN"
12 CLS:PRINT:PRINT"REMETTEZ LE MA

GNETO EN MARCHE":ZAP
15 CLOAD "MORDOR"
20 DATAA9, OA, 8D, 36, 96, 8D, A3, 96, A9
,2D,8D,94,96,A9,D2,8D,55,96,A9,A0,
80,54,96
22 DATAAD,FC,FF,C9,2D,F0, 17,A9,C5

,8D, 36, 96, 8D, 43, 96, A9, CB, 8D, 94,96,
A9,D3
24 DATABD, 55 , 96, A9, 36, 8D, 54, 96, 20

, C5 , D8, 86, 02, EO, OC, 90, 15, EO, EF, BO,
11

26 DATA20 , C5 , D8 , 86 , 03 , 86 , 04 , EO , 00
,90,06,E0,C7,B0,02,90,03,4C,36,D3
30 DATAA9, 00, 85, 05, 8D, E2, 02, 8D, E4

,02
40 DATA8D, E6, 02, 85 , 08, 85 , OA, A9, 01

, 8D, E5, 02, A9, AO, 85 , 09, 78
50 DATAA6,02,E8, CA, 86, 02, EO, OB, FO
,05,20, 11,97,FO,F4,EB,86,02,A9,00,
85,06,85,07
60 DATAA5 , 02, 8D, El , 02, A5, 03, BD, E3

, 02, 20, CB, FO, A4, 03, FO, 22
70 DATAB8,84,04,20, 1 1 , 97, FO, 07, A9
,00,85,06, 18,90, 13
SO DATAA5 , 06 , DO , OF , E6 , 06 , A6 , 05 , A4
,02,94,60, A4, 03, 88, 94,70, E6, 05
90 DATAA4, 03, CO, C7, FO, 22, C8, 84, 04

,20, 11, 97, FO, 07, A9, 00, 85, 07, 18,90,
13
100 DATAA5,O7,D0,0F,E6,07,A6,03, A

4,02,94,60, A4, 03, C8, 94 , 70, E6, 05
1 10 DATAE6,02,A5,02, C9, FO, FO, 09, A

4,03,84,04,20, 11,97, FO, 94, A5, 05, DO
,02,58,60
120 DATAC6, 05 , A6, 05 , B4, 60, 84 , 02, B

4, 70, 84, 03, 84, 04, 20, 1 1 , 97, DO, E7, 4C
,71,96
140 :

150 :

200 DATAAO, FF, A5 , 02, 3B, E9, 06, C8,

B

0, FA, 69, 07, 85, 00, 84, 10, 18,A5,08
210 DATA65, 10, 85, 08, A5 , 09, 69, 00,

8

5,09
220 DATAA5,04,C5,0A,B0, 18,3B,A5,0

A,E5,04,A8,38,A5,08,E9,28,85,08, A5
,09,E9,00
230 DATA85,09,88,D0,F0,F0,16,38,E

5,0A,A8,F0, 10, 1 8, A9, 28, 65, 08, 85, 08
,A9,00,65
231 DATA09
240 DATA85, 09, 88, DO, FO, 84, 01 , A5 ,

4,85,0A,Bl,08,OA,0A, A4,00,OA,8B, DO
iFC
'250 DATA90,02,E6,01,38,A5,08,E5, 1

0, 85, OB, A5, 09, E9, 00, 85 , 09, A5 , 01 , 60
s

260 DATAFIN

LISTING 2

REM MORDOR
1 HIMEM#95FF :P0KE618, 10
2 CLEAR
10 DIME*<25>,D*<25>,0B*< lb), 0(16)

, VE*<9> :DIMM0*< 18)
15 CLS : RESTORE : V0= 1 :0Q=1 :V0=) :DR=

l:LP=l:LF=l
18 RI=1
20 TEXT:PAPER0:INK7
22 S0*="" :F0RI=1T03:D*=CHR*< INT(R

NDt 1 i*26)+65 ) :SO*=SO*+D*:NEXT
25 REM VOCABULAIRE
30 DATAJETER,TUER,DIRE, INTERROGER

, DONNER, PRENDRE, FIN, SOULEVER, EXAMI
NE
40 DAT ACORDE, ANNEAU, ELFE, ORQUE, VA

GABO, LOUP, DRAGON, SORT, BOURSE, RUNES
,EPEE
50 DATAEAU,ROCHER,ARBRE,PENTACLE
55 DATADRAGON, CRATERE, MARAIS
60 FOR1=1T09:READBB*:VE*< I )=LEFT*
(BB*,3) :NEXT:
61 FORI=1T018:READCC*:MO*< I )=LEFT

*<CC*,3) :NEXT
65 REM LIEUX
70 DATAdans les montagnes, SE, dans
les montagnes,SEO, dans les montag

nes,SO
80 DATAdans le chateau, S, dans les
iriontagnes, S,sur une colline,SNE
9U DATAsur la route, NSEO, sur les

David DELLA FLORA

bards d'un marais, NSEO
100 DATAa la ports du chateau, NEO

, dans la tour des Gobi ins, AUCUNE
110 DATAau guet des El f es, NSE, dan

s la foret, NSEO, dans la foret, NSEO
120 DATAdans le desert , SEO, dans 1

es col 1 ines, NSO, dans la foret, NE
130 DATAdans la foret , NEO, dans la
foret, NSEO, dans la foret, NSEO
140 DATAdans le desert, NO, la Mont

agne du Destin,E,au pied de la man
tagne, EO
150 DATAau bord d'une riviere, EON

, dans un pre, NEO, A 1' entree du Mar
do r ,

160 F0RI=lT025:READEt( I),D*< I) :NE
XT
165 REM OBJETS
170 DATAdes runes, 4, un dragon bel

1 iqueux, 9, des centaines de Goblins
, 10

180 DATAun Elfe pacif ique, 1 1 , Un p

entacle,0,un loup, 13,un magicien,0
190 DATAun vagabond, 15 , une corde,

0,Lin grand arbre,17,une epee,0
200 DATAun cratere de vol can, 21,

u

n orque,22,de l'eau,23,un gros roc
her, 24
210 DATAune bourse,
220 FOR I = 1 TO 1 6 : READOB* < I ) , O ( I ) : NE

XT
222 PRINT"Voule2-vous des explica

t i on ?

"

223
224

GETR*:IFRS="0" THEN30000
IFR*="N"THEN230ELSE223

230 P0=25
240 HIRES:CURSET12, 110, 1:DRAW227,

O, 1

245 CURSET0,0,0:FILL110, 1,0: CURSE
T6,0,3:FILLU0, 1,23
250 GOSUB40000+(200*PO) :G0SUB2000

25

1

GOSUB6000
254 WAIT5O:R=0
255 F0RGG=1T016: IFO(GS) =P0THENR=1
:NEXT
256 IFGG<17THENIF0(GG)OP0THENNEX

T
258 CLS: IFR=0THEN290
260 PRlNT"Vous voyez "i
270 F0RFF=1T016:IF0(FF)=P0THENPRI

NTOB* ( FF )
i

"
,

"

!

280 NEXT:GOT0300
290 PRINT"Rien d' interessan t "

;

300 PRINTCHR*( 127)
310 INPUT"Que faites-vous ";REt
31

1

IFRE*="E"0RRE*="0"ORRE*="S"0R
RE*="N"THEN8000
315 IFRE*="FIN"THENRUN

L*=LEFT*(RE*,3>
IFL*="REG"THEN254

330 LO=LEN(RE*>
340 IFMID*<RE*,LO, 1

>="

*,L0, 1)="'
" THEN400

350 LO-LO-1 : IFLO <:: 0THEN340
360 PRINT"JE NE COMPRENDS PAS"
T0310
400 R*=MID*(RE*,L0+1,3>
402 REM ANALISEUR DE SYNTAXE
410 HH=1
420 IFL*=VE*(HH)THEN450
430 HH=HH+1 : IFHHO 10THEN42Q
440 PRINT" JE NE COMPRENDS PAS" ! GO

T0310
450 MM=1
460 IFR*=M0*(MM)THEN490
470 MM=MM+1 : IFMMO 19THEN460
480 PRINT" JE NE COMPRENDS PAS" : GO

T0310
490 IFL*=VE*< 1 )THEN1000:REMJETER

IFL*=VE* < 2 ) THEN! 500 : REMTUER

320
325

"ORMID*(RE

:G0

500
510 IFL*=VE*t3)THEN2500:REMDIRE

IFL*=VE* < 4 ) THEN2000: REMINTERR520
OGER
530 IFL*=VE* < 5 ) THEN3000 : REMDONNER

• 54D IFL*=VE*(6)THEN3500:REMPRENDR
E

560 1 FL*=VE* ( 8 ) THEN4000 : REMSOULEV
ER
570 IFL*=VE*(9)THEN4500:REMEXAMIN

E

5B0 G0T0310
1000 REM JETER
1010 IFR*="C0R"ANDC0=1THEN1040
1020 IFR*="ANN"THEN1100
1030 PRINT"POURQUOI FAIRE ?":GOTO

310
1040 IFP0O8THEN1030
1050 PRINT"VOUS JETEZ LA CORDE DE
L" AUTRE COTE DU MARAIS" :GETR*
1060 PRINT "VOUS POUVEZ LE TRAVERS

ER ! " :TR=l:G0T0310
1 100 IFP0O21 l"HEN10JO
1110 GOSUB 10000
1500 REM TUER
1505 IFAR=OTHENPRINT"VOUS N'ETES

PAS ARME. " :G0T0310
1510 IFR*="ELF"ANDLF=1ANDP0=11THE

N1520
1512 IFR*="OR0"ANDO0=lANDP0=22THE

N1522
1514 IFR*="VA6"ANDV0=1ANDP0=15THE

N1530
1516 IFR*="L0U"ANDLP=1ANDP0=13THE

N1540
1518 PRINT"ASSASIN !":G0T0310
1520 PRINT" VOUS N'AVEZ PAS HONTE

D'ATTAQUER UN ELFE ?":GETR»:GOT
0310
1522 PRINT"D'UN COUP D'EPEE.VOUS

LUI TRANCHEZ LA TETE":0Q=2
1524 0Bt<13)="un orque mort":GOTO

310
1530 PR I NT "VOUS ETES FOU DE VOUS

ATTAQUER A CE VAGABOND" :GETR*
1532 PRINT" CAR IL MARMONNE QUELQU

E MOT ET D'UN COUP,":GETR*
1534 PRINT" VOUS VOUS TRANSFORMEZ

EN CRAPAUD ! " : GET"$: G0T09000
1540 PRINT" VOUS LE TRANSPERCEZ D'

UN COUP D'EPEE." : LP=0 : GETR* : GOT070
00
2000 REM INTERROGER
2005 I FR*= " ELF " ANDLF= 1 ANDPO= 1 1 THE

N2020
2010 PRINT"ELA BLA BLA ?":WAIT200
:PRINT"BLI BLO BLU":G0T0310
2020 PRINT"L'ELFE VOUS DIT :":GET

R*
2030 PRINT"Faites attention dans

ce pays du trial !":GETF*
2040 PRINT" II vous donne un penta

cle et disparait" :0<5)=11 :0(4)=0
2050 ( 4 ) =0 : LF=0 : GETR* : G0T0254
2500 REM DIRE
2505 IFR*="S0R"THEN2700
2510 IFR*=S0*THEN2530
2512 PRINT"BLA BLA BLA BLA BLA":G

ETR»(60T0310
2530 IFPO=9THEN254Q
2532 IFP0=23THEN2560
2534 PRINT"PAS ICI,CE N'EST PAS L

A PEINE" IG0T031Q

2540 PRINT"AL0RS QUE VOUS RECITEZ
LA F0RMULE,V0US VOYEZ QUE LE DRAG

ON" :GETD*
2550 PRINP'EST EN TRAIN DE SE PET

RIFIER !":DR=0
2555 0B»<2)="un dragon petrifie":

GETT*:G0T0310
2560 PRINT"VOUS RECITEZ LA FORMUL

E ET LA RIVIERE" :GETF*
2562 PRINlSE PETRIFIE l":RI=0
2570 G0T0310
2700 INPUT"QUEL EST LE SORT ";FT*
2710 IFFT$=S0*THEN2530
2720 PRINT"EH NON !":G0T0310
3000 REM DONNER
3005 IFR* :> " BOU" THEN3020
3010 IFP0=15ANDV0=1ANDB0=1THEN303

3020 PRINT" NON, C'EST A MOI !":G0T
0310
3030 PRINT'LE VAGABOND VOUS REMER

CIE. " :GETFt: PRINT" IL VOUS DONNE UN
E CORDE.

"

3040 < 9 ) =1 5 : ( B ) =0 : B0=0 : GETR* : GO
T0254
3500 REM PRENDRE
3505 IFR*="RUN"ANDRU=0THEN3510EI S
E3515
3510 IFP0=4AND0( 1 ) =4THENPRINT"D'

A

CCORD" 10(1 )=0:RU=1
3512 G0T0254
3515 IFR*="PEN"ANDPE=0THEN3520ELS

E3525
3520 IFPO=11ANDO(5)=11THENPRINT"D
'ACCORD" :0(5)=0:PE=1
3522 G0T0254
3525 IFR*=" COR" ANDC0=0THEN3530ELS

E3535
3530 IFP0=15AND0(9)=15THENPRINT"D

" ACCORD " : O ( 9 ) =0 : C0=

1

3532 G0TO254
3535 IFR*="EPE"ANDAR=0THEN3540ELS

E3545
3540 IFP0=17AND0(11)=17THENPRINT"

D' ACCORD" :0( 11 )=0:AR=1
3542 G0T0254
3545 IFR* = "B0U"ANDB0=OTHEr«55OELS

E3555
3550 IFP0=24AND0( 16 ) =24THENPRINT"

D' ACCORD" I0< 16)=0:BO=1
3552 G0T0254

3555 IFR*-"EAU"ANDEA=0THEN3560ELS
E3565
3560 IFP0=23AND0< 1 4 ) =23THENPRINT"

D' ACCORD" :0( 14)=0:EA=1
3562 G0T0254
3565 PRINT" PAS D' ACCORD" :G0T0310
4000 REM SOULEVER
4010 IF R*==" R0C"ANDP0=24THEN4030
4020 PR INT "SOULEVER QUO I ?":G0T03
10

4030 PRINT"VOUS SOULEVEZ Lt ROCHE

R . IL EST IRES LEGER.

"

4035 GETF*
4040 IFBO=1THEN310
4050 PR INT" EN DESSOUS VOUS TROUVE

Z UNE BOURSE. " :0< 16 )=24 : GETF* :GOT0
255
4402 DRAW-10,50,

1

4500 REM EXAMINER
4510 IFR*="ARB"ANDP0=17THEN4550
4520 IFR*="R0C"ANDP0=24THEN4600
4525 IFR*="ANN"THEN46B0
4530 IFR*="DRA"ANDDR=1ANDP0=9THEN
4610
4531 IFR*="RUN"ANDRU=1THEN4615
4532 IFR*="ELF"ANDLF=1ANDP0=11THE
N4620
4533 IFR*="B0U"ANDB0=1THEN4625
4534 IFR*="MAR"ANDP0=BTHEN4630
4535 IFR*="L0U"ANDLP=0ANDPO=13THE

N4675
4536 IFR*="VAG"ANDV0=1ANDP0=15THE

N4635
453B IFR*=" CRA" ANDP0=21THEN4640
4540 IFR*="L0U"ANDLP=1ANDP0=13THE
N4645
4542 IFR*="0RQ"AND0Q=1ANDP0=22THE

N4650
4543 IFR*="DRA"ANDDR=0ANDP0=9THEN

4675
4544 IFR*="EAU"ANDEA=1THEN4655
4545 IFR*=" 0RQ"AND0Q=0ANDP0=22THE
N4675
4546 IFR*="EPE"ANDAR=1THEN4660
4547 IFR*="C0R"ANDC0=1THEN4665
4548 IFR*=" PEN"ANDPE=1THEN4670
4549 PRINT"DIEU QUE CELA EST INTE
RESSANT '

" :G0T0310
4550 PRINT"V0US FOUILLEZ LE FEUIL

LAGE DE L'ARBRE. " :WAIT200
4555 IFPP=1THEN310
4558 PLAY2,2,5, 100
4560 PRINT"ET POP I UNE EPEE TOMB

E ! " :0( 11 )=17=GETF*:PP=l:G0T0255
4600 PRINT"C'EST CURIEUX,IL EST T
RES LEGER" :G0T0310

4610 PRINT"VRAIMENT BELLIQUEUX ET
HORRIBLE ..." IG0T0310
4615 PRINT" INDECHIFFRABLES :G

0TO310
4620 PRINT" IL A L'AIR SYMPA...":G

OT0310
4625 PRINT" PLEINE DE FRIC . .

.
" IG0

T0310
4630 PRINT" IL Y A UN ARBRE DE L'A

UTRE COTE . .
. "IGOT0310

4635 PRINT"SALE,TRAPPU ET ETRANGE
..." :G0T0310
464D PRINT" IL EST PLEIN DE LAVE E

T CRACHE DU FEU. " IQ0T0310
4645 PRINT"UN ENORME ET FEROCE LO

UP ...":G0T0310
4650 PRINT"UN ORQUE DEGEULASSE, CO

MME LES AUTRES. .
.

" :G0T0310
4655 PRINT" TRANSPARENTE COMME L'E

AU CLAIREUH. .
.

" :G0T0310
4660 PRINT" TRANCHANTE COMME UN RA

SOIR ..." IG0T0310
4665 PRINT" TRES.TRES LONGUE ET SO

LIDE ..." IG0T031D
4670 PRINT"TRES ETRANGE, N' EST IL

PAS ? " : G0T03 1

4675 PRINT"TRES TRES TRES MORT ..
. " IG0T0310
4680 PRINT" COMME TOUS LES AUTRES

ANNEAU, MAIS. .
.

" SG0T031Q
6000 REM SPECIALITE
6010 IFEA=0AND<P0=140RP0=20) THENP
RINT"VOUS MOURREZ DE SOIF" :GETF*:G
0T09000
6020 IFP0=1DTHENPRINT"LES GOBELIN

S SE JETTENT SUR VOUS. " «6ETR$! GOTO
9000
6030 IF P0=2 1 ANDOQ= 1 THENPR I NT "

L
' OR

QUE SE JETTE SUR VOUS ET VOUS TUE.
"

: GOT09000
6035 IFP0=4ANDPE=0THENPRINT"UN EC

LAIR JAILLIT DU PLAFOND. " :GOT09000
6040 RETURN
7000 CLS:PRINT"SOUDAIN,UN MAGI CIE

N DESCEND D'UN ARBRE."
7010 GETF*
7020 PRINT" IL VOUS EST TRES RECON

NAISSANT." :GETF*
7040 PRINT" IL VOUS RECITE UN SORT
: "SO*: GETF*
7050 CLS:PRINT"ET IL DISPARAIT ..

. " :0B*(6 ) ="un loup mor t
" : LP-0 : GOTO

310
8000 REM DEPLACEMENT
8005 EE=0:NN=0:SS=0:00O
8010 FORU=1TOLEN(D*(PO>

)

B015 Z*=D»(PO)
8020 IFMID*(Z*,U, 1 ) =" E" THENEE=1
B030 IFM1D*(Z*,U, 1 ) =" 0"THEN00=1
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NIBBLER
Pere chenille disait toujours : "Tu verras quand tu seras

grande, combien il est difficile de se nourrir !.."

Jean-Philippe PETIT

SO REM NIBBLER
100 KEY 139, "speed key 20,2"+CHR»<
13)
110 SPEED INK 20,20
120 ENT 1,5,-20,1,15,12,1
130 INK 1,20,0
140 DEFINT a -:::DEFREAL f,p,t
150 MODE 1iPAPER»1 ,0:PEN 1: PAPER
:L0CATE 1 , 20 :PRINT"UTILISEZ-UOUS U

N MONITEUR VERT'i> (D/N)"
160 r*"="":WHILE r*=" " :r *=INKEY$ : WE
ND
170 i*=LOWER*(r»):IF r*<>"o" AND r

*<>"n" THEN 160
180 CLS
130 INK 0,0
200 IF !-»»"o" THEN INK 1,10: INK 3,
20: INK 4, 10: INK 7, 5: INK 8, 26: INK 3
,7:INK 10,20:d=20:c2=10 ELSE INK
1,3:INK 3,6:INK 4,13:INK 7,12:INK
8,5:INK 3,7:INK 10 , 6 :d =6: c2=1

3

210 INK 5,5,24:INK 6,24,10
220 RANDOMIZE < 1

)

230 GOSUB 2710
240 DIM board! 13, 13) , x<200> ,y(200>
,ssns<200>
250 MSCORE=0
260 GOTO 2380
270 FOR t = 1 TO 100:a=SQ(2> :NEXT
280 GOSUB 350
230 SPEED KEY 1 ,1

300 niv=2 :ecr an=1 :macr=1 :via-3:sco
re=0
310 PENB1 ,3
320 1 = 1 : I ii»ite=1:temps =300
330 IF mecr>6 THEN mecr=1 :niv=nivt

340 X(1 >=7:Y< 1 >=10
350 X1=7:Y1=10
360 sensd ) =243 : board < 2 , 1 ) =248 : a I

= 3

370 GOSUB 1160
380 dd=243
330 yy=vie*4+4 : FOR n=yy TO yy+2:L0
CATEJ11 ,20,11 :PRINTB1 ," ":NEXT
400 L0CATEB1 , 3 , 4 : PRINT81 ,"300"
410 EVERY 50 GOSUB 3470
420 WHILE INKEY*< >"" :WEND
430 REM
440 REM *«« BOUCLE DU JEU *#*
450 REM
460 WHILE r=0
4?S ni%==INKE^*:lF m* = "" THEN 570
480 d=ASC(m*>:IF d=B THEN d=242 EL
SE IF d=10 THEN d = 241 ELSE IF d = 3
THEN d=243 ELSE IF d=11 THEN d=240
430 IF (d=dd) OR (d<240> OR <d>243
) THEN 570
500 IF d = 243 THEN x2=x 1 + 1 : y2=y1 : GO
TO 540
510 IF d = 242 THEN x2=X 1 1 : g2=y1 :G0
TO 540
520 IF d=241 THEN y2=y1 + 1 : x2=x 1 ; GO
TO 540
530 y2=y1 -1

:

x2=x1
540 t=board< x2,y2)
550 IF t=250 THEN 570
560 dd-dlCOTO 750
570 d=dd
580 IF d=243 THEN x2=X 1 +1 :y2=y1 :G0
TO 620
530 IF d=242 THEN x2=x 1 1 : y2=y1 : GO
TO 620
600 IF d=241 THEN y2=y 1 + 1 : x2=x 1 : GO
TO 620
610 y2=y1 -1

:

x2=x1
620 t=board(x2,y2>
630 IF t<>250 THEN 750
640 IF d=243 THEN t1 =board< x 1 ,y 1 i

1

> :t2=board<x1 ,y1 -1 ) ELSE IF d=242
THEN t1=board<x1 ,y1-1 ) it2=board<x1
,y1+1) ELSE IF d=241 THEN t1=board
<x1 -1 ,y1 ) :t2=board(x1 +1 ,y1 > ELSE t.

1 -board! x1 *1 ,y1 ) :t2=board< x1-1 ,y1

>

650 IF t1=250 THEN 700
660 IF d=243 THEN dd=241:G0T0 570
670 IF d=241 THEN dd=242:G0T0 570
680 IF d=242 THEN dd=240:G0T0 570
630 dd=243:G0T0 570
700 IF t.2 =250 THEN 470
710 IF d=243 THEN dd=240:GOTO 570
720 IF d=240 THEN dd=242:G0T0 570
730 IF d=242 THEN dd=241:G0T0 570
740 dd=243:G0T0 570
750 x 1 = x2 : y1 :- :y2
760 IF t=243 THEN board < x 1 , y1 ) =0 :

b

0=bo-1 :al=a I tniv: SOUND 4,100,20,3,
0,1.:score=score+10:0I:L0CATE81 ,1,4
:PRINTfl1 , USING "88888" ; score: EI
770 IF al>0 AND I'llmita THEN x<l +

1 ) = x< I ) :y( I +1 )=y( I ):»nt( 1 + 1 >=sens
< I ) : x ( L ) = x 1 : y < I ) ~y 1 : sen s ( I ) =d : I i n) i

te=l imite+1 :al=al -1 : GOTO 840
780 LL=L+1:IF LDLIMITE THEN LL==1

730 L1=LL+1:IF LDLIMITE THEN L1=1
800 IF t =248 OR temps<=0 THEN 840
810 LOCATE x< I ) ,y( I ) :PRINT" "iboar
d(x( I ) ,y< I ) )=0
820 LOCATE x < LL ), y ( LL ): PRINT CHR*<
sens!L1 )

)

830 x( I ) = x1 :y( I >=y1:sens< I )=d
840 PEN 10:LL=L-1:IF LL<1 THEN LL=
LIMITE
8S0 PAPER 4: LOCATE x < LL. ) , y ( LL ) : PRI
NT CHRSI248) :PAPER

860 LOCATE x1,y1:PRINT CHR*!d+4):b
oard! x1 ,y1 )=248:LL=L-1 : IF LL<1 THE
N LL=LIMITE
870 IF bo=0 THEN a=REMAIN < ) : FOR n

=0 TO temps STEP 5 : sear e=scor e+5 :

L

0CATE81 , 1 ,4:PRINTtt1 ,USING"B88BB
BBS" ; score ;temps-n; : SOUND 2, n +20,2
:NEXT:FOR t=1 TO 1 000 : NEXT :ecran=e
cran + 1 :Biecr=niacr-t1 : GO T 320
880 IF t = 248 OR tei«ps<=0 THEN 2940
830 I = 1*1: IF Dlinita THEN 1=1

300 WEND
310 REM
320 REM **» FIN DE LA BOUCLE DU JE
U *Ktt

330 REM
340 SPEED KEY 20, 2: MODE 2: PEN 1 : IN
K 0,0:INK 1,20:B0RDER 0:PRINT"RETQ
UR ALJ BASIC":a=REMAIN(0) :END
350 REM
360 REM «*# PRESENTATION ECRAN »#*
370 REM
380 MODE
330 PEN 8
1000 BORDER
1010 LOCATE 1,6:PRINT STRING*(13,1
43):F0R x=1 TO 19 : boar d! x , 1 ) =250 :

N

EXT x

1020 FOR y=7 TO 23:L0CATE 1,y:PRIN
T CHR*( 143) : board (1 ,y-5)=250:L0CAT
E 13,y:PRINT CHR* 1 143 >

:

board! 19, y-

5)=250:NEXT y
1030 LOCATE 1,24:PRINT STRING«!19,
143):F0R x=1 TO 19 iboar d! x , 1 9) =250
:NEXT x

1040 PEN 8:L0CATE 1 , 2 : PRINT"SCORE
TEMPS HISCORE"
1050 PEN 3:L0CATE 1,4:PRINT"
300";USING"888888BB";MSCaRE

1060 FOR y=8 TO 16 STEP 4

1070 PEN 3:L0CATE 20,y:PRINT CHR*!
244)
1080 PAPER 4: LOCATE 20,y*1:PRINT C

HR*<248)
1030 PAPER O: LOCATE 20, y+2: PRINT C

HR*!240>
1100 NEXT y
1110 WINDOW 1 , 19,6,24:PAPER
1120 DATA 0,318,32,302,608,318,576
,302,576,30,608, 1 4 , 32 , 30 , , 14
1130 RESTORE 1120
1140 FOR n=1 TO 4lREA0 X.1,y1,x2,y2
:PLOT x1,y1,0:DRAW x2,y2:NEXT
1150 RETURN
1160 REM
1170 REM *«* LABYRHINTES *«*
1180 REM
1130 GOTO 2460
1200 '1ER TABLEAU
1210 RESTORE 1220:RETURN
1220 DATA 24,36,86,74,86,38,36,24
1230 DATA 0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,2,0
1240 DATA 0,1,1,1,0,1,0,1,1,1,0,1,
0,1,1,1,0
1250 DATA 2,1,0,1,0,1,0,0,0,0,0,1,
0,1,0,1,2
1260 DATA 0,1,1,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0,1,1,1,0
1270 DATA 0,0,0,0,2,1,0,1,0,1,0,1,
2,0,0,0,0
1280 DATA 0,1,1,1,1,1,0,1,0,1,0,1,
1,1,1,1,0
1230 DATA 2,1,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0,1,2
1300 DATA 0,1,0,1,1,1,1,1,0,1,1,1,
1,1,0,1,0
1310 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
1320 DATA 0,1,1,1,1,1,0,1,1,1,0,1,
1,1,1,1,0
1330 DATA 0,2,0,0,0,0,0,1,0,1,0,0,
0,0,0,2,0
1340 DATA 0,1,1,1,0,1,0,1,1,1,0,1,
0,1,1,1,0
1350 DATA 0,1,0,1,0,1,0,0,2,0,0,1,
0,1,0,1,0
1360 DATA 0,1,1,1,0,1,0,1,1,1,0,1,
0,1,1,1,0
1370 DATA 0,0,0,0,2,1,2,1,0,1,2,1,
2,0,0,0,0
1380 DATA 0,1,1,1,1,1,0,1,1,1,0,1,
1,1,1,1,0
1330 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
1400 DATA 17
1410 '2eme TABLEAU
1420 RESTORE 1430: RETURN
1430 DATA 33,151,84,60,62,42,233,1
33
1440 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
1450 DATA 0,1,0,0,1,0,1,0,1,-0,1,0,
1,0,0,1,0
1460 DATA 0,0,1,0,1,0,0,0,1,0,0,0,
1,0,1,0,0
1470 DATA 0,0,1,0,0,1,0,0,1,0,0,1,
0,0,1,0,0
1480 DATA 0,0,0,1,0,1,0,0,1,0,0,1,
0,1,0,0,0
1430 DATA 0,1,0,1,2,2,1,2,1,2,1,2,
2,1,0,1,0
1500 DATA 0,1,0,0,1,0,1,0,0,0,1,0,
1,0,0,1,0

1510 DATA 0,0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,0,
1,0,1 ,0,0
1S20 DATA 0,0,1,0,2,0,0,0,0,^,0,0,
2,0,1,0,0
1530 DATA 0,0,0,1,2,1,0,1,0,1,0,1,
2,1,0,0,0
1540 DATA 0,0,1,0,2,1,0,1,0,1,0,1,
2,0.1,0,0
1550 DATA 0,0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,0,
1,0,1,0,0
1560 DATA 0,1,0,0,1,0,1,0,0,0,1,0,
1,0,0,1,0
1570 DATA 0,1,0,1,2,2,1,2,1,2,1,2,
2,1,0,1 ,0

1580 DATA 0,0,0,1,0,1,0,0,1,0,0,1,
0,1 ,0,0,0
1530 DATA 0,0,1,0,0,1,0,0,1,0,0,1,
0,0,1 ,0,0
1600 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
1610 DATA 18
1620 '3eme TABLEAU
1630 RESTORE 1640:RETURN
1640 DATA 0,55,85,21,21,21,23,0
1650 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
1660 DATA 0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,
2,1,0,0,0
1670 DATA 0,2,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,1,2,1,0
1680 DATA 0,0,1,0,1,2,0,0,0,0,0,0,
2,1 ,0,1 ,0
1630 DATA 0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0,
0,1 ,0,1,0
1700 DATA 0,0,1,0,1,1,1,1,0,1,1,1,
1,1,0,1,0
1710 DATA 0,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,1 ,0
1720 DATA 0,0,1,0,1,1,1,1,0,1,1,1,
1,1,2,1,0
1730 DATA 0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0,
0,1 ,0,1 ,0
1740 DATA 0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0,
2,1 ,0,1 ,0
1750 DATA 0,0,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,1,2,1,0
1760 DATA 0,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,1 ,0
1770 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,2
1780 DATA 0,1,1,1,0,1,1,1,0,1,1,1,
0,1,1,1,0
1730 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,2,1,0,1,
0,1,0,1,0
1800 DATA 0,1,1,1,0,1,1,1,0,1,1,1,
0,1,1,1,0
1810 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,2
1820 DATA 14

1830 '4enie TABLEAU
1840 RESTORE 1850:RETURN
1850 DATA 8,28,58,121,242,116,56,1
6

1860 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
1870 DATA 0,1,1,1,1,0,0,1,1,1,0,0,
1,1,1,1,0
1880 DATA 0,1,0,0,0,0,2,0,0,0,2,0,
0,0,0,1 ,0
1830 DATA 0,1,0,0,0,1,0,0,0,0,0,1,
0,0,0,1,0
1300 DATA 0,1,0,0,0,1,0,0,0,0,0,1,
0,0,0,1 ,0

1910 DATA 0,0,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,
2,1,0,0,0
1320 DATA 0,0,0,1,0,0,1,2,0,2,1,0,
0,1,0,0,0
1330 DATA 0,1,2,0,0,0,1,1,1,1,1,0,
0,0,2, 1 ,0
1340 DATA 0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,2,0
1350 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,1 ,0
1360 DATA 0,1,0,0,0,0,1,1,1,1,1,0,
0,0,0,1,0
1370 DATA 0,1,2,0,0,0,1,2,0,2,1,0,
0,0,2,1 ,0
1380 DATA 0,0,0,1,0,0,1,0,0,0,1,0,
0,1,0,0,0
1330 DATA 0,0,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,
2,1,0,0,0
2000 DATA 0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,1,
0,0,0,0,0
2010 DATA 0,0,1,1,1,1,1,1,2,1,1,1,
1,1,1,0,0
2020 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
2030 DATA 17
2040 '5enie tableau
2050 RESTORE 2060: RETURN
2060 DATA 33,143,148,82,73,163,170
,70
2070 DATA 1,0,0,1,0,2,1,1,1,1,2,0,
0,1,1,1,1
2080 DATA 2,0,0,1,0,0,2,1,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
2030 DATA 0,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,
0,0,0,0,2
2100 DATA 0,0,1,1,1,1,0,0,0,0,0,1,
1,0,1,1,1
2110 DATA 1,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,2,
1,0,0,0,1
2120 DATA 1,0,1,0,0,0,1,1,1,1,1,0,
1,0,0,0,1
2130 DATA 1,0,1,0,0,0,0,0,0,2,1,0,

1,2,0,0,1
2140 DATA 1,0,0,0,0,1,1,1,0,0,0,0,
1,1,1,0,1
2150 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1,2,0,0,1
2160 DATA 0,0,1,1,1,1,1,1,1,0,1,0,
1 ,0,0,0,

1

2170 DATA 0,0,1,1,1,1,1,1,1,2,1,0,
1,0,0,0,1
2180 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1 ,0,0,0,2
2130 DATA 1,0,1,1,1,1,1,0,0,0,0,0,
1,0,1,0,0
2200 DATA 1,0,1,0,0,0,1,0,1,0,0,0,
1,0,1,0,1
2210 DATA 1,0,1,1,1,1,1,0,1,0,0,0,
0,0,1 ,0,1
2220 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,1,2,0,0,
0,0,0,0,0
2230 DATA 2,0,0,1,1,1,0,2,0,0,1,1,
1,0,0,0,2
2240 DATA 17

2250 'Bame et. dernier tableau
2260 RESTORE 2270: RETURN
2270 DATA 28,34,64,32,98,66,66,60
2280 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1,0,0,0,2
2230 DATA 0,0,1,1,1,0,1,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
2300 DATA 0,0,1,0,1,0,1,0,1,1,1,1,
0,0,0,0,0
2310 DATA 0,0,1,1,1,0,1,0,1,2,0,0,
0,0,0,0,0
2320 DATA 0,0,0,0,0,2,1,0,1,0,0,0,
1,1,1,1,1
2330 DATA 0,0,0,1,1,1,1,0,1,0,0,0,
0,0,0,0,0
2340 DATA 1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
2350 DATA 2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,1,1,1,0
2360 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
2370 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,1,1,1,0
2380 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1 ,0,0,0,0
2330 DATA 0,1,0,0,0,1,1,1,1,0,0,2,
1 ,0,0, 1 ,0

2400 DATA 0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,1,1,
1 ,0,0,1 ,0
2410 DATA 0,1,0,1,1,1,1,0,1,0,0,0,
0,0,0,1,0
2420 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0,
0,0,0, 1 ,0
2430 DATA 0,1,1,1,0,0,1,2,1,1,1,1,
1 ,0,0,1 ,0
2440 DATA 2,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0
2450 DATA 8

2460 INK 7,0:INK 5,0:INK 6,0
2470 LOCATE 1 ,

1

2480 ON mecr GOSUB 1210,1420,1630,
1840,2050,2260
2490 FOR n=0 TO 7 .-READ r, < n > : NEXT : S

YMBOL 255 , 11 < ) , ll < 1 > , n < 2 > , n ! 3 > , n ! 4 )

,n(5),n(6),n(7)
2500 FOR y=2 TO 18
2510 FOR x=2 TO 18

2520 READ d

2530 IF d=0 THEN PEN 0: LOCATE x,

yiPRINT" "; : board ( x ,y)=0:GOTD 2560
2540 IF d=1 THEN PEN 7:L0CATE x,

y: PR INT CHR*< 143) ; : board! x,y)=250:
GOTO 2560
2550 IF d=2 THEN PEN 6: LOCATE x,

y: PRINT CHR$ < 255 );: PAPER : board (x

,y)=243
2560 NEXT x

2570 NEXT y
2580 READ bo
2530 FOR c»1 TO 12

2600 FOR t = 1 TO 20: NEXT t

2610 INK 7,e
2620 NEXT c

2630 FOR c=1 TO 24
2640 FOR t=1 TO 20: NEXT t.

2650 INK 6,c
2660 NEXT c

2670 INK 6,24,6
2680 PEN 8
2630 PENtt'l ,15:L0CATEM1 ,3, 25: PRINT!)

1 /'TABLEAU: "US INCH" J scran :PENM1 ,3
2700 RETURN
2710 REM
2720 REM *** redefinitions des car
acteres #**
2730 REM
2740 DATA 7E , 66 , 66 , 7E , 7E , 3C , 1 B , 1

8

2750 DATA 1 8 , 1 8 , 3C , 7E , 7E , 66 ,66 , 7E
2760 DATA 00 , F8 , FC , 3F , 3F , FC , F8 , 00
2770 DATA 00 , 1 F , 3F , F9 , F3 , 3F , 1 F , 00
2780 DATA 00 , 3C , 66 , 8" , FF , 33 , 33 , FF
2790 DATA FF , 33 , 33 , FF , 81 , 66 , 3C , 00
2800 DATA 1 F , 29 , 63 , 4F , 4F , 69 , 29 , 1

F

2810 DATA F8,94,36,F2,F2,36,34,F8
2820 DATA 7E , FF , E7 , C3 , C3 ,E7 , FF , 7E
2830 DATA FF , AA , 00 , FF ,55 , 00 ,FF , AA
2840 DATA 00 , 7F , 65 , 49 , 53 , 65 , 43, 7F
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TRISTAN ET ISEULT
C'est I'histoire de TRISTAN, un mec un peu chevalier sur

les bords, qui en pince pour ISEULT, une gonzesse vague-
ment princesse qui,comme toutes les princesses, est rete-

nue prisonniere dans un chateau pas possible...

Patrick VILLENEUVE

SUITE DU
N°133
10065 GOTO 10025

10070 ON PL GOTO 12000,10090,10

500

10075
10080

10085

10090
10095

REM *******************

REM *** NOUVEAU JEU ***

REM *******************

PRINT CHR* <4);"BL0AD DA

TA/SS PROG"

10100 L = OiPV = 50:FO = 20:EX =

0:EC = 0:CD* = ""

10105 FOR I

CHR*

10110
10115

1 TO 5: CD* = CD* +

INT < RND <1) * 26) + 65

NEXT I

HOME : HGR : HC0L0R= 3

HPLOT 0,0 TO 200,0 TO 200

,159 TO 0,159 TO 0,0
10120 HPLOT 205,5 TO 230,5 TO 2

30,30 TO 205,30 TO 205,5
10125 POKE 232,149: POKE 233,14

10130 FOR I = 1 TO 5: XDRAU I AT
197 + I * 7,50: NEXT
10135 FOR I = 1 TO 4: XDRAU I +

4 AT 197 + 1 * 7,110: NEXT
10140 FOR I = 1 TO 3: XDRAW I +

8 AT 197 + 1 * 7,70: NEXT
10145 XDRAW 6 AT 225,70: XDRAUI

5 AT 232,70
10150 XDRAU 5 AT 204,90: XDRAU

12 AT 211 ,90: XDRAU 1 AT 218

,90

10155 FOR I = 1 TO 4: XDRAU 13 A
T 239,30 + I * 20: NEXT
10160 K = PU:K1 = 50: GOSUB 415:

K = FOiKl = 70: GOSUB 415
10145 K = EX:K1 = 90: GOSUB 415:

K = EC:K1 = 110: GOSUB 415
10170 POKE 232,89: POKE 233,17:

XDRAU 5 AT 252,0: POKE 232,
149: POKE 233,16: XDRAW 8 AT

252,29: XDRAU 5 AT 265,14: XDRAU
10 AT 239.14

10175 HCOLOR= 3: HPLOT 254,10 TO
254,25: HPLOT 247,17 TO 261,17
10180 RM =

10190 HOME : VTAB 19:SP = 140: P

OKE - 14348, 0:DN =

10195 IF L = THEN 5000
10200 VTAB 21 : GOTO 500
10500 REM ********************

10505 REM *** RESTAURATION ***

10510 REM ********************

10515 NORMAL : HOME : ONERR GOT
10580

10520 PRINT CHR* <4);"BL0AD DA

TA-JEU"
10525 PRINT CHR* (4)j"BL0AD PE

RSO-JEU"
10530 PR = PEEK (768)
10535 PV = PEEK (749) * 254 + P

EEK (770)

10540 FO = PEEK (771) * 254 + P

EEK (772)

10545 EX PEEK (773) * 254 + P

EEK (774)

10550 EC = PEEK (775) * 256 + P

EEK (774)

10555 L = PEEK <777)
10560 CD* = ""

10542 FOR I = 1 TO 5:CD* = CD* +

CHR* ( PEEK (777 + I)): NEXT I

10565 POKE 216,0: GOTO 10110
10570 REM *** ERREUR ***

10575 IF PEEK (222) < > 6 THEN
END

10580 VTAB 12: PRINT "IL N'Y A
PAS DE JEU SAUVEGARDE."

10582 POKE - 16368,0
10585 VTAB 15: PRINT "APPUYER S

UR UNE TOUCHE.. ." j: GET R*
10590 GOTO 10016
11000 REM ********************

11005 REM *** PRESENTATION ***

11010 REM ********************

11015 PRINT CHR* (4)j"BLOAD DA
TA/SS PROG"

11020 HGR : POKE - 16302,0: HCO
LOR= 3:J=5:H=77:U=0:V=34
11022 SCALE= 1: ROT=
11025 FOR I = U TO V STEP 2: REA

D A,B

11030

49

11035
9:

11040

11045

7

11050

5:

11055

J

APPLE
—

- mp<?u£ 0e 0enri-

IF A = 1 THEN
: POKE 233,16
IF A = 2 THEN
POKE 233,17
IF B = THEN 11050
XDRAW B AT H + (I /

I

232,1

POKE 232,8

2''

POKE 4604,100: POKE 4605,

: CALL 4606: NEXT
J = J 15:H = H * 21 : IF

= 35 THEN 11065
11060 U = 0:V = 22: GOTO 11025

11065 A = 30:B = 40

11070 GOSUB 1 1570 :A = A + 30 : GO
SUB 11580:A = A + 30 : GOSUB 11400

:A = A + 30: GOSUB 11415:A =

A + 30: GOSUB 11570 :A = A + 30: GO

SUB 11 430: A = A + 30: GOSUB 11445

11075 A = 120:B = 95: GOSUB 1149

0:A = A + 20: GOSUB 11705

11080 A = 45:B = 140

11085 GOSUB 11400:A = A + 30 : GO

SUB 11615:A = A + 30 : GOSUB 11655

:A = A + 30: GOSUB 11470:A =

A + 30: GOSUB 1 1480 :A = A + 30 : GO

SUB 11570
11090 X = 4437:Y = 4870 :T = 1.3:

GOSUB 4000
11095 IF PEEK ( - 14384) < 128

THEN 11090
11100 RETURN
11500 RETURN
11505 DATA 1,1,2,1,2,2,1,11,1

,4,1,4,2,3,1,0,1,3,1,4,2,4,2
,4,1,5,2,5,1,5,1,7,1,3,1,5,1
,1,1,11,1,5,1,8,1,5,2,5,2,2,
1,5,1,0,1,2,1,2,1,2

11550 REM ***************

11555 REM *** LETTRES ***

11540 REM ***************
11545 REM *** T ***

11570 HPLOT A,B TO A + 24, B TO
A+26,B+6T0A+16,B+6
TO A + 16, B + 40 TO A + 10,

B + 40 TO A + 10, B + 6 TO A,
E * A TO A,B; RETURN

11575 REM *** R ***
11580 HPLOT A,B TO A + 20, B TO

A + 26, B + 5 TO A + 24, B + 1

5 TO A + 20, B + 20 TO A + 15
,B + 20 TO A + 24, B + 35 TO
A + 24, B + 40

11585 HPLOT TO A + 20, B + 40 TO
A + 4,B + 20 TO A + 4,B + 40 TO

A,B 40 TO A ,8: HPLOT A + 4

,B + 5 TO A + 17, B + 5 TO A +

20, B + 9 TO A + 20,8 + 12
11590 HPLOT TO A + 17,B + 15 TO
A + 4,B + 15 TO A + 4,B + 5: RETU

RN
11595 REM *** I ***

11400 HPLOT A + 4,B TO A + 20,

B

TO A + 20, B + 4 TO A + 14,

B

+4T0A+14,B+34T0A+
34 TO A + 20, B + 40

HPLOT TO A + 4,B + 40 TO
20, B +

11405
A + 34 TO

6,B 6

6,B + 34 TO A + 10,

B

A + 10, B + 6 TO A
A + 6,B: RETURN

1 1610 REM *** S ***

11615 HPLOT A,B TO A + 24, B TO
A + 26, B + 5 TO A + 4,8 + 5 T

A + 6,B 17 TO A 26.B 17 TO
A + 26, B + 40 TO A,B + 40 TO A,B

+ 35 TO A + 20, B + 35
11620 HPLOT TO A + 20, 6 + 22 TO
A,B + 22 TO A,B: RETURN
11625 REM **» A »»»

11630 HPLOT A,B TO A + 26, B TO
A + 26, B + 40 TO A + 20, B +

40 TO A + 20,8 + 22 TO A + 6

,B + 22 TO A + 6,B + 40 TO A
,B + 40 TO A,B

11435 HPLOT A + 4,B + 5

20, B + 5 TO A 20,

B

A + 4,B + 17 TO A + 4,B
N
11640 REM *** N ***

11645 HPLOT A,B TO A + 6,B TO A
+ 20, B + 28 TO A + 20, B TO

A + 26, B TO A + 26, B + 40 TO
A + 20, B + 40 TO A + 6,B + 12 TO

A + 6,B + 40 TO A,B + 40 TO
A,B: RETURN

11650 REM *** E ***

11655 HPLOT A,B TO A,B + 40 TO
A + 26, B + 40 TO A + 26, B +

35 TO A + 6, B + 35 TO A + 6,
B + 22 TO A + 20, B + 22 TO A
+ 20, B + 17

TO A +

17 TO
5: RETUR

&a £>.

TfPe' Aftefv/ENT LES

11660 HPLOT TO A + 6,B
A+6,B+5T0A+24,B+
26, B TO A,B: RETURN
11665 REM *** U ***

11670 HPLOT A,B TO A,B + 40 TO
A + 26, B + 40 TO A + 24, B TO

A + 20, B TO A + 20, B + 34 TO A +

4,B+34T0A+6,BT0A,B:R
ETURN
11675 REM *** L ***

11480 HPLOT A, 8 TO A,B + 40 TO
A + 24, B + 40 TO A + 24, B +

34 TO A + 4,B + 34 TO A + 4,

B TO A,B: RETURN
11485 REM *** e ***

11490 HPLOT A,B TO A + 14,B TO
A + 14, B + 4 TO A + 4,B + 4 T

A + 4,B t 10 TO A + 10, B + 10 TO
A+10,B+14TOA+4,B+14TO

A + 4,8 + 20

11495 HPLOT TO A + 14,B + 20 TO
A + 14, B + 24 TO A,B + 24 TO A,B

: RETURN
11700 REM *** t ***

11705 HPLOT A,B TO A + 16, B TO
A + 16, B + 4 TO A + 10, B + 4

TO A + 10, B + 24 TO A + 6,B
+ 24 TO A + 6,B + 4 TO A,B +

4 TO A,B: RETURN
12000 REM ********************

*

12005 REM *** REGLES DU JEU **

*

12010 REM ********************

12015 HOME
PRINT '

ORMAL
12020

12025
12030
12035
12040

: HTAB 11 : INVERSE
TRISTAN ET ISEULT": N

PRINT

HTAB 7:

: HTAB 7

: HTAB 7

PRINT '

PRINT
N POUR NOR
"S POUR SU

PRINT "E POUR ES

POKE 34,4: POKE 35,24
HOME
VTAB 20: SPEED= 100
PRINT "BUT DU JEU:"
PRINT : PRINT " L'IGNO

BLE TYRAN 'IVAN LE TERRIBLE'
A ENLEVE LA BELLE ISEULT

,

ET LA DETIENTPRISONIERE AU
FOND D£ SON CHATEAU ..."

12045 PRINT " TRISTAN EST DE
VANT UN CAVEAU.QUI ESTL'ENTR
EE SECRETE DU DONJON D'lVAN.

12050 PRINT : PRINT " VOUS E

TES TRISTAN , ET VOUS DEVEZ
DELIVRER VOTRE BIEN-AIMEE

ISEULT."
12055 PRINT : PRINT " MAIS A

TTENT10N , LE CHATEAU EST
GARDE PAR DES MONSTRES SAN

GUINAIRES , ETRECELE DE NOMB
REUX PIEGES..."

12060 PRINT : PRINT : PRINT "

POUR VOUS DEPLACER , VOUS
DISPOSE2 DES TOUCHES SUIVAN
TES:"

12062

12065

D"

D"

T"

12070 HTAB 7: PRINT "0 POUR OUE
ST": HTAB 7: PRINT "H POUR H

AUT": HTAB 7: PRINT "B POUR
BAS"

12075 PRINT : PRINT : PRINT "

VOUS NE POUVEZ VOUS DEPLAC
ER QUE LORSQUE 'ACTION:'
APPARAIT A L'ECRAN."

12080 PRINT " DANS LES AUTRE
S CAS , REPONDEZ AUX QUESTI
ONS"

12085 PRINT : PRINT : PRINT "

VOTRE PERSONNAGE EST DEFIN
I PAR" : PRINT " - SES POINTS
DE VIE (P.VIE)"

12090 PRINT " - SA FORCE": PRINT
" - SON EXPERIENCE (EXP)": PRINT

" - SON ARGENT(ECUS)"
12095 PRINT : PRINT : PRINT " -

LES P. VIE DEFINISSENT L'ETA
T DE VOTREPERSONNAGE

, S'lLS
TOMBENT A ZERO , VOUS E

TES MORT"
12100 PRINT " - LA FORCE SERT A

BATTRE LES MONSTRES DANS L

ES COMBATS"
12105 PRINT " - L'EXPERIENCE VO

US SERT A AMADOUER LESMONSTR
ES , DANS LE BUT DE LES FAIR
E FUIR"

12110 PRINT " - A CHAQUE FOIS Q

UE VOUS RESSORTEZ DU DONJON

, TOUS VOS ECUS SONT RECONV
ERTIS EN P. VIE"

12115 PRINT : PRINT : PRINT "

EN TAPANT 'ESC APRES 'ACT
ION' .VOUSPOUVEZ CHANGER LA
VITESSE D'AFFICHAGECDOU SAU
VEGARDER UNE PART IE EH COURS
(2)": PRINT

12120 PRINT " POUR RESTAURER
UNE PARTIE SAUVEE

, CHOISI
SSEZ L' OPTION ANCIEN JEU"

12122 POKE - 16348,0: SPEED= 2

55

12125 PRINT : PRINT : PRINT "AP
PUYER SUR UNE TOUCHE POUR ME
NU :" ;: GET R*: GOTO 10020

LISTING 3

0800-
0808-
0810-
0818-
0820-
0823-
0830-
0838-
0840-
0848-
8 5 -

0858-
0860-
368-

0870-
0878-
0880-
0888-
0890-
0898-
08A0-
08A8-
08BO-
0868-
08CO-
OSC8-
8D0-

08D8-
08EO-
3E8-

08FO-
8F8-

0900-
0908-
9 1 -

0918-
0920-
0928-
0930-
0938-
0940-
0943-
0950-
0958-
0960-
0968-
0970-
0978-
0980-
0988-
0990-
0998-
09AO-
09A8-
09BO-
09B8-
09CO-
9C8-

09DO-
09D8-
09E0-
09E8-
09F0-
09F3-
OAOO-
OA08-
OA10-
OA18-
OA20-
OA28-
OA30-
0A38-
OA40-
OA43-
0A50-
0A58-
OA60-

04

06

07

o

02
00
09
OC
00

OD
OE

1

1

13
u

00
17
00

19

00
o o

IE
IF

o o

£
4'='

27
35
3F

6F
23
35
36
00
36
2D
2D
3F
3F
2D
36
3F
49
OC
o o

36
25
49
24
30

OC
2D
3F
49
00
24
36
24
BB

24
24

2

08 03
00
05
06
00
00
09
00

00
00

10

00

13
14
00

00
19
1A
00
n:

ID

IF

21

00
1

03
05
00
DA
00

OB
OF
10

14

15

00

19

1C

00
00

20
21

00
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F-14 SUPER TOMCAT
Le commandant du porte-avions USS THOMSON, confie

a votre ardeur de pilote fraichement emoulu, la mission

OMEGA qui consiste en la destruction du SDR (Super

Detecteur Radar). Le fantastique F-1 4 SUPER TOMCAT
mis a votre disposition, devra faire merveille entre vos

mains...
Frangois ZANIER

Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite (cassette ou disquette) les listings 1 (modi-

fications M05 ou TO 9 incluses), 2 (SAVE"INTERLUD2") et 3

(SAVE'TOMCAT"). Le lancement du premier programme (sauvegarde

sous un nom de votre choix) charge et lance automatiquement la presen-

tation qui contient les regies et a sa suite, le programm e principal.

THOMSON
T07 70, MOS

' -6ST dej
1 90iLETt'fi HETeb

LISTING 1

• .' I///////////////////////////"/"//
// F14 SUPER TOMCAT: MINI-INTERLUD "

COPYRIGHT :FRANCOIS ZANIER 1586
/////////////////////////////////////
1 PRINTCHR*(28>:P0KE24635,64iCLS:P0KEiHE
7C3, 6
£ CLEAR, ,16
3 DEFGR*' 0) = 0. 8, 52, 72, 72, 72.74,52
4 DEFGR*'. 1 ' =9,8,8,26, 16,16, 16,8
5 DEFGR*(2>*8,B,8,2S,24, 16, 16,44
6 DEFGR* •: 3 ) = 0,8, 28, 16, 56, 16,16,44
7 DEFGR* ( 4 >=8, 8 . 8, 24.8, 8, 8,

4

8 DEFGR*'' 5 )=0. 0.34, 252, 84, 84, 84. 86
9 DEFGR*' 6) =0.0. 44, 1 16,36.36,36,38
10 DEFGR* (7 ?=0, 0, £4, 36, 36, 36, 36, 88
11 DEFGR*C8)=8,8. 104,52,36,52,40,32
12 DEFGR*' 9 > =0.0, 40, 20, 16,16, 16,40
13 DEFGR*' 10> =0.0. 24. 36. 32, 23, 4, 56
14 DEFGR*(11)=0, 16,56, 16, 16, 16, 16,40
15 DEFGR* ( 12 > =0.8, 108.36,36,36,36,26
16 DEFGR*'.13.>=8, 8. 68, 68,8, 128,34, 124
17 DEFGR* ( 14.1=8,0.69.40. 16, 16,48,69
18 DEFGR*C15>=0, 0,209. 145, 145, 138, 138, 19

6
19 RESTORE 1 9 : P0KEE4635 . 96 : FOR I = 1 T08 : READ
A:PSET(11+I, 10)GR*(A): NEXT: DATA3, 9, 0,6,1
,7,4.10
28 REbTORE20:FORI=lTO6:REftDft:PSET(21+I,

1

> GR* : ft > : NEXT : DATA 1 3 . 0, 6, 4, 2, 9
21 RESTORE£1:POKE24635.120:FORI=1TO8:REA
DA: PSET (15+1. 1£)GR*( ft ) : NEXT: DATA8, 9, 2, 10
,2,6,11,2
22 REST0RE2£:P0KE£4635,7£:F0RI=lT03:REflD
ft:PSET(ll+I. 14)GR*(fl) : NEXT: DATA3, 14, 15
23 REST0RE23) FORI =1T05: READft: PSET( 15+1,1
4 > GR* ( ft ) : NEXT : DftTft 1 0, 1 £ . 3 . 2,

9

24 REST0RE24:FORI=lTO6:READft:PSET(21+I,

1

4.>GR*<:ft:>:NEXT:DATftll,7,5, 1,0,11
25 FORI=90TO15STEP-5:BOX(I, I-15)-(319-I,
214-r>,B:NEXT
26 LOCflTE0,0:RUN"INTERLUD"
27 '** ftTTENTION: CE PROGRAMME ft ETE

ETUD1E POUR FONCTIONNER SUR UN
TQ7-78 ftVEC BASIC VERSION 1.0 **

28 ' *« SI VOUS POSSEDEZ UN M05. UN
TO7-70 OU UN T09 flVEC LE BASIC
128, APPORTEZ LES MODIFICATIONS
SUIVftNTES DANS L' ENSEMBLE DU
PPOGRftMME »*

29 '** POUR LES M05ISTES. RETIREZ TOUS
LES <P0KE> EXCEPTES LES (P0KE24635
,X>, EQUIVALENTS DE COLOR ftVEC LES
16 COULEURS. *»

30 '** DONC POUR LE MOS, T07-78 BASIC
128 ET T09 BASIC 128. REMFLACER
LES (POKE 24635, X;> PftR: »*

31 ' «« 64 => COLOR 8.8 »
*» 72 =

: COLOR 1,8 *
Ml 96 = COLOR 4.8 »
** 128 = COLOR 7,8

32 ' *# 128 s> COLOR 8,8 .»
*» 136 = > COLOR 9.0 *

** 144 *> COLOR10.0 «•
* 152 -> COLOR11,0

33 '*» 168 = COLOR12,0
»* 168 = COLOR13.0 »«
** 176 = COLOR14.0
** 184 = ; COLOR15,0 »*

34 '»* 68 = > COLOR 0,12 **W : 88 = > COLOR 4,12 *
M 76 = > COLOR 1, 12 t*
** 71 = > COLOR 0,15 • •

35 ' *» REMPLrt :ER AUSSI POKE8.HE7C3
PAR SCREEN, .8 ••

LISTING 2

> ' ///////////////////////S//////////
//// F14 SUPER TOMCAT: INTERLUD ,'/."'

..... COPYRIGHT: FRANCOIS ZANIER ////
////.// / / /////// / ///// / / /,' / / / / / ..' / / /

1 P0KE24679.255:P0KE24691,

1

2 CLS:PRINTCHR*(28>:G0SUB386
3 SCREENS. 8, 8:CLS: CLEAR. . 18:G0SUB262
4 BOXF(8,e)-(319,48).3
5 FORI=43T0135STEP7:FORJ=1T07:LINE(8, I+J
)-(319. I+J>,J:NEXl :NEXT
6 CONSOLE. .1, l:BOXF(0,0)-(39. 24.)" ",,0
7 'F
8 F0RI=1T03:REhDh,B,X, Y: BOXFCh. B)-(X,
CC:NEXT:DATaS. 160,28. 166,0. 167.7. 191,
72, 16. 178
9 '1

18 BOXF (38, 168)-(37.191>.CC:F0RI = 16n
T:LINE(29. I)-<22, I+6),CC:NEXT
11 '4
12 B0XFC52, 1681- (59, 191 > , CC: BOXF',48
-(51, 178). CC: FOR 1 = 161 T01 78: LINE (51, I'

0, I+13),CC:NEXT
13 'S
14 F0R1 = 1T05:READA,B,X.Y:B0XF. rt.8)-0
,CC:NEXT:DATA80. 168,97, 166,80. 167,86,
.87. 173.97. 179.91, 179.97. 191,80, 185
91
15 'U
16 F0RI=1 T03 : READA, B.X,Y: BOXF i ft. B)-(X
.CC: NEXT: DATA 101, 160, 107. 191 . 1 19. 1 60,
,191.108. 185.112, 191
17 'P
18 F0RI=1T04: READA, B , X, Y : BOXF

(

.CC:NEXT:DATA122, 160, 128. 191, 129, 160,
, 166. 129. 173,139, 179, 133, 167, 139, 178
19 'E
28 F0RI=lT04:READA,B,X,Y:B0XFtft,Bj-(X
, CC: NEXT: DATA 143, 168, 149, 1 91 , 158. 160,
.166. 158, 185, 158, 191, 150,172, 155.178
21 'R

,8,1

1T016

.134.'
-(4

(X.Y)
,179

.90, 1

<.X,Y>
0, 139

22 F0RI=!T04: READA. B,X.Y:BOXF(h,B;-(X,Y>
, CC: NEXT: DATA162, 168, 168. 191 . 1 69. 1 68, 130
, 166. 169, 173, 180, 179.174, 167. 130. 172
23 F0RI=172T017S:LINE(1, 188)-(I+2, 191),

C

C:NEXT
24 M
25 B0XFC288, 160)-(218. 166) , CC: B0XF(286, 1

67>-<:212.191 ),CC
26 '0
27 F0RI=1T04: READA, B.X,Y: BOXF (tt,B)-(X,Y>
. CC : NEXT : DATA22 1 , 1 60, 238. 1 66, 22 1 . 1 85 . 238
.191.221, 167,227,134,232. 167,238, 184
28 'M
29 B0XFCE42. 168J-C247. 191>,CC!B0XF<255,

1

60) -(268, 191).CC:F0RI=166T0172:LINE(247,
I )-(251. I+13),CC:LINE-<255. Ii,CC:NEXT
38 'C
31 F0RI = 1T03: READA, B.X.Y: BOXF.; ft, B)-(X,Y)
.CC:NEXT:0ATA264, 168.278, 166,264, 185,278
. 191.264. 167,278,184
32 'ft

33 F0RI=1T04: READA, B.X.Y: BOXF fft.B) -CX, Y)
.CC:NEXT:DATA2S2, 191.287, 179,294, 179,299
.191.282. 188,299, 176,290. 168,290.166
34 FORI=160TO168:LINE<289, I J-C282, 1+14),
CC: LINE (291, I )-(299, 1+14), CC: NEXT
35 ' T

36 BOXF(301. 160>-(319. 166), CC: BOXF(307,

1

67)-(313,191),CC
37 'PERSPECTIVE
38 F0RI = 1T016:READA,B.X.Y:LINE(A, 159J-..B

, 144),CC:LINE-(X, 144) , CC: LINE-CY, 159 ',CC
: NEXT: DATA 1 . 39, 53, 21 . 31 , 60, 67, 33, 53, 73,

8

5,60.81.99. 112.98, 102. 116. 128. 188, 114, 12
4, 129. 128. 123. 132, 144, 140. 144, 147, 158, 15
8, 162, 162, 174,179
39 DATA199, 198,203,217,220,206,218,237,2
41,221,226,246. 254, 238, 235, 259, 263, 238,

8

49, 277, 287, 256. 259, 291 . 300, 267, 279, 318
40 FORI=1TO10: READA, B. X, Y: LINE(A, B)-<X,

Y

).CC:NEXT:DATh53, 145,53,147,8. 171,27, 164
,17. 172,23.169, 17. 178,30, 170,8, 190,36, 17
4.67. 145,67. 151.38, 190.48. 183.35. 145,85,
155.45.178,51.173,68. 198.79. 171
41 F0RI=lT018:READA,B.X.Y:LINE(rt,B)-(X,Y
),CC: NEXT: DATA 11 2, 145. 1 12, 147, 98, 165. 181
. 161.88, 173.94, 167,98. 173, 181. 168.81, 184
,85. 130, 98. 198, 181.186. 181. 145, 121. 143,

1

29, 145. 129, 148. 189, 185.113, 174, 120, 198.

1

21, 185
42 FOR 1= 1 T07 : REflDft, B.X.Y: LINE'!! ft, B)-(X, Y)
. CC: NEXT: DATA 144, 145. 144. 157. 129, 172. 133
, 167, 148, 173, 142, 166, 130. 190, 134, 179, 155
,173, 155, 167, 158, 184, 158, 167. 175, 171,173
.167
43 F0RI=lT011:REftDft,B.X,Y:LINE(A,B)-(X,Y
). CC : NEXT :DATA 190, 1 45. 1 98 . 1 50. 1 98 , 158 , 1

9

9, 166, 196, 162, 196, 174. 196. 174.284. 198,28
6, 145.206, 147,220, 1 90. 21 3. 177 . 231 . 1 84 . 22
7, 179.221, 145,221,147,230. 145,230. 147.24
1, 198.238. 184,254,190.247. 183
44 FOR I = 1 TO 1 1 : READA, B . X . Y : L I NE c A, B ) - ( X,

Y

), CC: NEXT: DAT A238, 145.238. 146. 262. i^B. 25
9, 184,278, 184,269, 177.255, 145.254, 147.28
1, 175.269, 167,281, 190.259. 184.297. 190.28
7. 185,299. 178,287, 172.267, 145.267. 147.30
0. 165.293, 162,386, 198.300. 186
45 LOCATE0,24:FORI=lTbl8:PRINTCHR*(13):N
EXT : C0NS0LE6, 24, 0: CLS
46 'REGLES
47 P0KE24635, 128: LOCATES, 24: PRINT" Apres
avoir passe 20 jours dans les Simula
teurs de ',ol de l'armee, on uous aenfin
expedie a bord du porte-avion USS TH
OMSON.

"

48 COLORl: PRINT: PRINT"Quel<iues jours pou
r maitriser parfaite- ment le ca+apultag
e et i'appontage ,et vous uoila devant
le commandant: il t,ousconfie la fameuse
MISSION <0MEGA>.

"

49 P0KE24635, 136: PRINT: PRINT"Cette missi
on consiste a detruire le SDR(Super Dete
c teur Radar ): celui-c i empechetout trafic
naval entre l'ocean atlanti-^iue et la m

er medi terranee. "

58 G0SUB311:C0L0R2
51 C0LOR2:LOCATE8, 24: PRINT: PRINT"0n salt
seulement que le SDR se troupe quelque
part dans la zone OMEGA; il est inutile
de i,ous rappeller que le SDR estbien pr

otege par des croiseurs armes de MISSILE
S MER-AIR.

"

52 P0KE24635, 144: PRINT: PRINT"Mais sans p
lus attendre, goici les re- ales et le
mode d'emploi des commandes."
53 G0SUB311
54 B0X(57.49)-(262,71), 11P0KE24635, 184:L
0CATE3.7:PRINT"REGLES DE LA SIMULATION:"
: CONSOLES, 24
55 C0L0R3:L0CATE8,24:PRINT"Vous pilotez
un chasseur biplace polyva-lent embarque
: le F-14 SUPER TOMCAT. Vous disposei
d'un plafond maximal de 9999 m. et d'

une Vitesse maximale de 2680 km/h. La
consommation de kerosene"

56 PR I NT "depend du resume des reac teurs.

57 P0KE24635, 152:PRINT:
depend de la ','itesse i.'e

us piquez, plus la vite
in'jersement , En actionn

M>, yous monterez ou pi
ui te. "

58 G0SUB311
59 LOCATES, 24: C0LOR4: PR
nclinez l'avion selon 1

irage; la Vitesse de ro
fonction de la Vitesse
Km.h, 6 Desi-'s a 280 K

60 P0KE24635, 160: PRINT
assez le plafond maxima
un systeme automatique
s ramenera a cette alti
61 PRINT:C0L0R3,4:L0CAT
ER SUR UNE TOUCHE"; : A*=
: CONSOLES, 24: CLS
62 B0X(41,49)-(278,71
0CATE6.7:PRINT"M0DE D'E
ES: ": CONSOLES, £4
63 REST0RE63:P0KE24635,
ADA,B,C:PSET(A,B>GR*(C)
5. 18,8,27. 14,0,29, 14, 1,

1. 16,6.27, 18,7,29, 18,8.

PRINT"La Vitesse
rtica-le: plus vo
sse augmente et
ant lebouton <TRI
querez2 fois plus

INT"Pour uirer, i

loncjueur du m

ta- tion i-'arie en
3 Deoj.-'s a 250

h.
"

PRINT"Si vous dep
Kplusde 9999m),
a inertie vou
tude.

"

E8,24:PRINT"HPPUY
INPUT*!D:COLOR,0

MP0KE24635, 184:L
MPLOI DES COMMAND

176:FORI = .'TO10:RE
:NEXT:DATA5,14, 1,
31. 14,2,27. 16,4,3
31, 18,9

64 P0KE24635, 168:PSET(5, 16)GR*( 5 '

: PSET''2
9 . 1 6 'GR* ( 5 ) : COLOR 1 : PSET ( 1 . 1 3 >GR*v 3 ) : PSET
(25. 13)GR*(3):BOX(0,96)-(79, 167) , 3: BOX'

1

9£.96)-(271, 167),

3

65 P0I'.E24635 , 96 : LOCATE 1 3 . 9 : PR I NT " JOYST I

C

K":P0KE24635, 184: LOCATE 1 . 1 1

:

PRINT"Accele
rer":L0CftTE1.21:PRINT"Decelerer":L0CATE2
6, ll:PRINT"Piciuer":L0CATE26.21:PRINT"Mon
ter":L0CrtTE34,15
66 L0CATE34. 15: PRINT"Virer "

: L0CATE36, 16:
PRINT"ft":L0CftTE34. 17: PRINT "Droi te" : LOCAT
E18. 15:PRINT"Virer":L0CATE28. 16:PRINT"ft"
:L0CATE13, 17: PRINT "Gauche": COLORl :L0CftTE
28,12:PRINT"Trim":C0L0R2:L0CftTE15, 18:PRI
NT " 1 .

:

8 " : PSET ( 1 4, 1 8 > GR* ( 4 ) : PSET ( 1 9, 1 ) GR
*(6)
67 G0SUB311:P0KE24635.96
68 LOCATE0. 18: PRINT"COMMANDE HU CLAVIER:
": COLORl: PRINT: REST0RE68: F0RI=1T06: REftDft

*:PRIHT" "ft*" ":NEXT:DflTAT,S,P,ft,R,M,E,F
:PRINT"RfiZ"; :P0KE24635, 152

69 REST0RE69: FORI =12TO20: REftDft*: L0CftTE4.

I :PRINTA*J :NEXT:DflTAsort/rentre le Train
d' atternssa3e,sort/rentre la Quille d'

apponta3e,enclenche/stop la Post-combust
ion.sort/rentre les Aerofreins
78 DATAenclenche'retire le Radar de comb
at.enclenche'rentre un Missile air-mer,e
nc lenche-Jrentre une Bombe.lance 1'arme e

nclenchee (Feu ! ), ini tialise la mission (

Fin)
71 G0SUB311
72 COLOR5:LOCATE0,24:PRINT"Pour utilizer
les'commandes au clavier, appusez sur 1

a touche desiree; si vous appusez une s

econde fois, l'effet sera contraire au

precedent.

"

73 P0KE24635, 168: PRINT: PRINT"ATTENTION:
si vous appusez sur <RAZ>, uotre missi
on sera terminee... (mais vous revien
drez au menu principal)"
74 G0SUB311
75 COLOR6:LOCATE0,24:FRINT"Les aerofrein
s vous aident a freiner... plus vite:att
ention quand meme au decro-chage. La pos
t-combustion vous aide a accel^rer plu
s vite. Le radar de combat aide a bien s

e situer pour lancer un"
76 PRINT"missi le ou une bombe."
77 P0KE24635, 176: PRINT: PRINT"Pour lancer
un missile ou une bombe. il vous suffit
d' enc lencher une des deux armesCen ap

pusant sur <M> ou <B>>. puis d'appuser s

ur <F,> (commme <Fire>)."
78 G0SUB311
79 COLOP7:LOCATE0.24:FRINT
2:PRINT"DEC0LLER"; :C0L0R7:
"au debut de chaque missio
chaque atterrissage reuse

etrouve en debut de piste
cap au 90(est), train sor

80 P0KE24635, 184: PRINT"-po
teurs a fond; -a
Kmxh vous pouvez tirer su
tention au decrochaoje); -si
z pas decoller tout de su
'avion aura quitte la"
81 PRINT" piste, il volera
ondition que la Vitesse s
O 160), sinon. . . )

.

"

82 G0SUB311
83 COLORl:LOCATE0,24:PRINT
2:PRINT"ATTERRIR"::C0L0R7:
"Lorsque vous voulez atter
accomplie, plus de carbur
devez suivre cette demarc

84 P0KE24635, 136: PRINT"-et
toujours derriere le p
RINT"~etre a une altitude
m; -sortir le train d'at

la quille d'appontage
une vitesse entre 150 et 3
85 G0SUB31 l:P0KE24635. 136
36 LOCATES, 24:PRINT"-a que
u porte-avions, en- tamer
scente(-l ou -2 m/s)-au co
ruit cr ispi 1 lant ), le fr
automatiquement par la cr

oje.
"

87 P0KE24635, 128: PRINT: PRI
rrissaoje reussi vous rappo
ATTENTION: la qestion des a

st tres severe, ojniak, qni ak
88 G0SUB311
89 LOCATE0,24:COLOR2:PRINT
est divisee en 35 parties

rme un rectangle de 7/5
E LA ZONE dans le programm
'est dans une de sss 35
e SDR est cache.

"

98 PRINT:P0KE24635,144:PRI
sez trop pres, un missile
rra vous detruire; il en e
r les croiseur, mais ceux
t mcessammen t (quand vous
tableau) . I Is sont 18 en to
91 G0SUB3H:G0SUB315:G0SUB
92 LC'CATE0,24:COLOR3:PRINT
r votre mission, il faut
detruit les 10 croiseurs

vous avez epuise toutes v
ouvez atterrir pour vous
n armes et en carburant).
93 PRINT: P0KE24635, 152: PRI
out 4 porte-avions(visible
e)qui se deplacent que dan
u; un tableau ne peut comp
eul bateau(porte-avion

Pour ";:C0L0R
PRINT PRINT
n et apres

otre F14 s

de decollate:
ti:"
usser les reac
partir de 160
r le Blanche (at
vous ne voule

ite, lorsque 1

en palier(a c

oit. suffisante

Pour ";: COLOR
PRINT :PRINT
rir (mission
an t . . . . ) , vous
he: "

re au cap 98,
rte-avions; "

: P
entre 10 et 28
terrissage et
: PR I NT "-avoir
80 Km-'h"

lques pixels d

une legere de
ntact du sol(b
einage se fera
osse d'apponta

NT"Chaque atte
rtedes points(
t- terissage e

La zone OMEGA
1' ensemble fo
(Voir CARTE D

eprincipal). C
parties que 1

NT "Si vous pas
sol -air pou

st de meme pou
ci se deplacen

hangez de

ut. "

311
Pour accompli
que vous ayez
et le SDR:si

sarmes. vous p
ravi ta-i 1 ler (e

NT "II 3 a en t

sur la cart
leur tablea

or-ter qu'un s
oi-seur ou SDR

94 G0SUB311
95 LOCATE0,£4:COLOR4:PRlNT"Pour pouvoir
lancer un missile, il faut d'abord l'enc
lencher, puis le lancer: mais avant to
ut, il faut que vous soyez bien place(c.
a.d que le radar de combat soit enclench
e,et que vous sosez aux"
96 PRINT"environs du cap 90 ou du cap 27
8(cela depend du sens dont vous vous d
ir igez )

.

"

97 PRINT: P0FE24635, 168: PRINT"En effet. 1

'angle de recherche du missi-le n'est pa
s de 180 deg !

!

"

99 L
lane
lenc
ut,
a.d
e ) e t

180
nnem
de

a bo
alti
r a j e

„...UB311
OCATE0, 24: COLORS: PR I NT "Pour pouvoir
er une bombe, il faut d'abord l'enc
t-\i.r, puis la lancer: mais avant to

il faut que vous soyez bien place(c.
que le radar de combat soit enclench
que vous vous dirigez"

P0KE24635, 168: PRINT" vers le navire e

i : i 1 faut que vous soyez assez pres
celui-c i, car la tra.ject.oire de 1

mbe depend de votre vitesse et de 1'

tude du F14. Mais voici les t

ctoires des bombes et des missiles.

101 G0SUB3.1I:G0SUB312:G0SUB311
182 L0CATE8,24:C0L0R6:PRINT"Le cockpit s

era represente en deux par- ties: d'abord
le tableau dans lequel vousvous trouvez

:le bleu represente la mer, et un pourto
ur orange delimite le ta- bleau; votre
avion est represente par un pixel noir.

"

183 PRINT:P0KE24635, 176:PRINT"Si vous de
passez les limites, vous vous retrouvere
z dans un autre tableau. ATTENTION
a ne pas sortir de la zone. Le porte-a
vions est. represente par un rectangle
bleu fonce et le croiseur par"
104 PRINT"un rectangle rouge. ": G0SUB31

1

105 COLOR7:LOCATE0,24:PRINT"Le SDR est r

epresente par un rectangle rouge. La tr

ainee du missile est repre- sentee par u

ne ligne verte et la bombe par un pixel
rose.

"

106 PRINT: P0KE24635, 184:PRINT"-le reste
de l'ecran represente les dif-ferents in

dicateurs: VITESSE pour la vi- tesse hori
zontale, ALTI pour 1' al ti tude, VSP pour 1

a vitesse verticale, CA pour la cadence
. CAP pour le cap, FUEL pour"
107 PRINT" le carburant, EN pour le regim
e des reac teurs.

"

18S G0SUB311
189 LOCATES, 24: COLOR? : PR I NT "Les missiles
et les bombes sont repre- sentes par d

es ssmboles; lorsqu' ils sont enclenches,
ils s'allument en rouge. TAB est l'in

dicateur du tableau present."
118 PRINT: P0KE24635, 136:PRINT"T« est l'l

ndicateur du train d' atterris-age, QF ce

lui de la quille d'appontage, PC celui d

e la post-combustion, AF celuides aerofr
eins, SC celui du score."

111 G0SUB311
112 P0KE24635, 128:L0CftT!
ut a gauche, il a a le
t que l'on actionne ave
ete de fonctionner lors
etes trop eloigne de 1

z le reactionner quand
113 PRINT"assez proche
114 PRINT: P0KE24635, 184
ECTURE MAINTENftNT! ! !

!

POUVOIR ftDMIRER VOTRE
HOLlftRFFF, HOUARFFF Ml)..
115 G0SUB311
116 C0NS0LE6,24:CLS:B0X
:L0CftTE2.7:PRINT"RESTEZ
MME SE CHARGE":C0NS0LE9
117 BOXF (8, 77 )-( 31 9, 199
US CLErtR, . 16:G0SUB125:
119 CLEAR,, 251G0SUB145:
1

128 CLEAR,, 46: G0SUB182!

E8,24:PRlNT"En ha
radar de comba

RXil s'arr
que vous vous
cible:vous pouve

vous serez"
de la c ible) .

"

:PRIHT"ftSSEZ DE L
VOUS ftLLEZ

F14 :

8. 49) -(3 10, 71),

1

CftLME, LE PROGRft
,24
).6:COLOR0.6
X=8:Y=18:G0SUB148
X=14:Y=15:G0SUB17

X=18:Y=15:G0SUB22
g
121 CLEAR,, 28: G08UB24B:X«26: V=18: G08UB25

122 CLEftR, , 25: G0SUB273: X=25: Y=l 1 : G0SUB29

123 C0NS0LE6, 24, 0.0: RUN "TOMCAT"
124 END
125 DEFGR*(0)=0,0,8,8,8,0,0, 63
126 DEFGR* (1 )=0, 8, 0, 0, 0, 0, 8,255
127 DEFGR*(2)=8,8,8,e.e,e, 15,248
128 DEFGR*(3)=0,8,8,8.e,8,255. 1

129 DEFGR*(4)=0, 8,0,0,0, 1,254. 128
130 DEFGR*';5)=0,0,0,0.8,8,8.0
131 DEFGR*(6)=120.63,0,0,0.0,8,0
132 DEFGR*(7)=0,240, 15,0,0,0,8,0
133 DEFGR* (3 )=0,0,255, 0,0. 0.0.0
134 DEFGR* (9)=0, 0,0, 255. 0.0. 0.0
135 DEFGR*(10)=2.4,2,255,3,0,8.8
136 DEFGR*(11)=65,64.64, 128.255.8,8,8
137 DEFGR*(14)=127,240, 127,0,0,8,8,0
138 DEFGR*( 1 5 >=255, 0,255, 8,0, 0,8,8
139 RETURN
140 '<1> F14 SUPER TOMCAT
141 LOCATEX,Y:PRINTGR*(0)GR*(1)GR*(1)GR*
(£)GR*(3)GR*(4)GR*(5)GR*(5)i
142 LOCATEX. Y+l:PRINTGR*(6)GR*(7)GR*(8)G
R*(9)GR*(ie)GR*(ll);
143 LOCATEX, Y+£:PRINTGR*(5)GR* (5) GR*':5)G
R*(14)GR*(15)GR*(15);
144 RETURN
145 DEFGR*(8)=0,0,0,0.0.e.e.8
146 DEFGR*(1) = 1£, 1£. 12, 12. 12. 12, 12, 14
147 DEFGR* (£)= 10, 10, 10, 10. 10, 10. 9.

9

143 DEFGR*(3)=9,9.9,9.9,4.4.4
149 DEFGR*(4)=e, 0.0,8. S, 128. 128. 128
158 DEFGR* ( 5 >=0, 0,0, 8.8, 255. 8. 255
151 DEFGR*(6)=8, 12, 12, 12, 127, 128, 12,255
152 DEFGR*(7)=4,4,4,4,£55.8.0.£49
153 DEFGR*(8)=128, 129, 129. 129.241, 143, 1£
8,8
154 DEFGR* ( 9 )=0. £55, 8, 8,0, £55. 31 .£55
155 DEFGR*(18)=0,£55, 1£. 0. 0, £55. £55. 255
156 DEFGR* (1 1 ) = 7,255, 13. 29, 185. 1 39, 1 9, 19
157 DEFGR*(12)=248, 15, 0, 240, 255, 255, £55.

158 DEFGR*(13)=£4.£4,£55,£4.24,24.48,88
159 DEFGR*(14)=31.31,255. 1 7 . 30. 14. 14, 14
168 DEFGR*' 15)=243. 243. 151 . 23. 39, 39, 55,

4

8
161 DEFGR*'16)=255,£55.£55.254,£54,£54,£
54,124
162 DEFGR*'.:i7> = 88, 1 12. 64. 8. 8, 8, 0, 1

163 DEFGR*'. 18 ' = 14, 13, 12. 12. 12. 8, 3, 208
164 DEFGR*'. 19 > =76, 195. 96. 80. 136, 134, 129,
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TAROT i^^T^-EXELVISIONEXL 100
!>£$ dew MpMes/J ^c<BST wftMoj,

Vous etes las des jeux d'arcades ? Que diriez-vous d'une

partie de tarot contre un EXL experimente...

Michel MOUROT

Mode d'amploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes, chargez et lancez

de meme. Les regies sont incluses dans le premier listing.

LISTING 1

A Quoi SEPT UH

"00006CFEFE7C38101000")
"000000000000006CFEFE"

>

•'7C38'I010" )

"001010387CFEFE38103B" )

"0000000000001010387C")
"FEFE3B1038")

1 DIM P(130)
4 L=80:CLS "GBB"
5 LOCATE (10,4) SPRINT
6 REM DESSIN
8 REM CARACTERES ATOUTS
10 CALL CHARd , "FF457FFAEDCF87890978")
12 CALL CHAR(2,"FF85763SEFFAAACBE521">
14 CALL CHAR(3,"FF422231187AAABBCFE1">
16 CALL CHAR(4, " 1 23FEFECACADD76342FF"

)

18 CALL CHAR(5, "0380305047E25F772AFF")
20 CALL CHAR(6,"02040770506040D0A0FF">
22 REM COEUR
24 CALL CHAR (10,
28 CALL CHARM1 ,

28 CALL CHARC 13,
30 REM PIQUE
32 CALL CHARC20,
34 CALL CHAR<21,
36 CALL CHAR ( 23 ,

38 REM CARREAU
40 CALL CHAR(30,"081C3E7F3E1C08"

)

42 CALL CHAR(31 , "000000000000031C3E7F"

)

44 CALL CHAR(33,"3E1C08">
46 REM TREFLE
48 CALL CHAR(40, ,, 103810S4FE5410103800")
50 CALL CHAR<41 , "00000000001 038 1 054FE"

>

52 CALL CHAR(43, "54101038000000000000")
54 REM VALET
5E CALL CHAR(30,"0060F0F0780C1E1E3E3E")
58 CALL CHAR(31,"000000000000010101FF")
60 CALL CHAR<32,"3E3E003E7EE68B8687FF")
62 CALL CHAR(33,"0000000000000030F0FF"

>

64 CALL CHAR (34, "FFOFOC"

)

66 CALL CHAR(35,"FFE16161677E7C007C7C">
68 CALL CHAR(3E,"FF8O8080">
70 CALL CHAR<37,"7C7C7878301E0F0F06")
72 REM DAME
74 CALL CHARd 10, "00003C7EFFFFDB333C7E"

"0001 01 03020301 0000FF"
"FFFFFF7E7E7EFFBD3CFF"
"008080C040C0800000FF"
"FFOOOOO 10302030101")
"FF3CBDFF7E7E7EFFFFFF"

MICHEL MOUROT CLERMONT FD 10 12 1385

vV

i'Af&NE'

76 CALL CHARd 11,'
78 CALL CHAR(112
80 CALL CHAR(113,'
82 CALL CHARd 14,
84 CALL CHARd 15,
86 CALL CHA1R(116,"FF000080C040C08080")

"FF3CDBDBFFFF7E18" )88 CALL CHARd 17
30 REM CAUALIER
32 CALL CHAR( 1 00 , "00000000007070207276"

>

34 CALL CHAR( 101 , "0000070FOF 1 41 40404FF"

)

36 CALL CHAR(102,"7777FEFCFCFE050504FF"

>

38 CALL CHAR(103,"C0C000000000000000FF")
100 CALL CHAR(104, "FFO000O000O00O0003O3")

FF20A0A07F3F3F7FEEEE"

)

FF20202828F0F0E0"

)

DE4E040E0E")

102 CALL CHARdOS
104 CALL CHAR (106,
106 CALL CHAR (107,
108 REM ROI
110 CALL CHAR(120,
112 CALL CHAR(121,
114 CALL CHARd 22,'

280,400

000000000000547C7C54"

)

0000081 C 1 D030BOEOCF F"

)

7C3810FFFFFEFE7C7CFF")
116 CALL CHAR(123,"1C083E0808FC7C0808FF">
118 CALL CHAR(124,"FF10103E3F1 1107C1038")
120 CALL CHAR(125,"FF3E3E7F7FFFFF081C3E">
122 CALL CHAR(126,"FF3070D030B83810")
124 CALL CHAR(127,"2A3E3E2A")
126 REM EXCUSE
128 CALL CHAR(5O,"OOOOOOO0OO0OOC0EO3O3")
130 CALL CHAR(51,"00000070386060EOCOEO")
132 CALL CHAR(52, "00000206010304")
134 CALL CHAR(53,"0303478E0E8CDCD83830">
136 CALL CHAR(54, "3018")
138 CALL CHAR(55, "00000000000001010303")
140 CALL CHAR(56,"30286C44C2C08080")
142 CALL CHAR(57, "03060404")
144 REM TITRE
146 CALL HR0N("6",8,6> :GOSUB 382
148 DATA 40,80,100,120,140,176,204,236,250,230,400
150 DATA 40,80,100,120,140,180,200,240,250,230,400
152 DATA 40,80,33,121 ,140,150,170,180,200,210,230,240,250,230,400
154 DATA 50,70,36, 105,115,124,140,150,170,180,200,210,230,240,260,280,400
156 DATA 50,70,34,103,117,126,140,176,200,210,230,240,260,280,400
158 DATA 50,70,32,128, 140,150,172,182,200,210,230,240,260,280,400
160 DATA 50,70,30,100,120,130,140,150,174,184,200,210,230,240,260,
162 DATA 50 , 70 , 30 , 1 00 , 1 20 , 1 30 , 1 40 , 1 50 , 1 76 , 1 86 , 204 , 236 , 260 , 280 , 400
164 DATA 50,70,30,100,120,130,140,150,178,188,206,234,260,280,400
166 RESTORE 148:F0R 1=0 TO 130:READ P(I):NEXT I

168 I»O:TEST»0
170 REM TAROT
172 IF 1-131 THEN 186
174 CALL LINE("G",P(I) ,L,P(1+1) ,L>
176 IF P(I + 2X>400 THEN 180
178 RAND0MIZE:L=LtINTRND(4> :I=I+3:G0T0 172
180 IF TEST=1 THEN 182 ELSE TEST=1:G0T0 172
182 TEST=0:I=*I+2iGOTO 172
186 REM AFFICHAGE BOUTS
188 CALL COLORC'OBU") :LOCATE ( 14, 10) ;PRINT "1 "

130 LOCATE (14,30) :PRINT "21 "

132 CALL COLOR <"1BW">: LOCATE ( 15, 10) :PRINT CHR»( 1 ) ;CHR* ( 2) ;CHR* ( 3)
134 LOCATE (15,30) :PRINT CHR* ( 1 ) ; CHR* ( 2 ) ; CHR* ( 3

)

136 LOCATE (16,10) : PRINT CHR* (4 ) :CHR»(5> (CHR* (6

)

138 LOCATE ( 1 6 , 30 ) : PRINT CHR* ( 4 ) ; CHR* ( 5 ) ; CHR* ( 6

)

200 CALL COLORC'OBW") :LOCATE ( 1 7 , 10 ) :PRINT " 1"
202 LOCATE ( 1 7 , 30 ) : PRINT " 21"
204 CALL COLOR ("OMW") : LOCATE (4,13):PRINT CHR*(42)
206 CALL C0L0R("1MW"):L0CATE (4,20):PRINT CHR* ( 50 ) ; CHR* (51

)

208 LOCATE (5,13):PRINT CHR* ( 52 ) ; CHR* ( 53
)

; CHR* ( 54

)

210 LOCATE (6,13):PRINT CHR* ( 55 ) j CHR* ( 56 )
S" "

212 LOCATE (7,13):PRINT CHR*(57)
214 CALL COLOR("OMW"):LOCATE (7,20):PRINT " "SCHR*(42

):LOCATE (20,1):PRINT "Voulez"OYB'
i>

regies ? 1 =01.11 0=N0N"216 CALL COLOR!
218 R=VAL(KEY*>
220 CLS:CALL HROFF
222 IF R-0 THEN 248
230 RESTORE S24:F0R 1=0 TO 15IG0SUB 2S0:NEXT I

232 X*=KEY*:IF X*=""THEN 232
240 CLS:RESTORE 550:F0R 1=0 TO 16:G0SUB 250:NEXT I

242 CALL COLOR( "ORHLF")
244 LOCATE (18,E):PRINT "BBOONNNNEE CCHHAANNCCEE Mil"
245 LOCATE <13,6):PRINT "BBOONNNNEE CCHHAANNCCEE III!"
246 CALL COLORC'OYB") :LOCATE (22,G):PRINT "et entrez le second programme."

254
256
258
260
261
382
384
38S
388
330
332
334
336
338
400
402
404
40E
408
410
4 12

414
524
526
528
530
532
533
534
536
538
533
540
542
543
544
546
548
550
552

556
558
560
562
564
SEE
568
570
572
574
576
578
580
582

X*=KEY*:IF X*
CLSlEND
REM AFFICHAGE
READ A*:L=0:N=LEN(A*>
IF A*="Tapez une Louche pour sortir"THEN L=3
FOR Y = 1 TO N

LOCATE (2*I+L, ( ( 40-N > /2 > * Y

>

PRINT SEG*(A*,Y,1)
NEXT Y

RETURN
REM BONJOUR
DATA 152,073,010,120,011,010,121,000,003,251
DATA 1 64,054,036, 035, 060, 146, 176, 138, 2 10, 240
DATA 034, 137,234,018,015,223,080, 187,037,073
DATA 024,021 ,206,156,032,047,171 ,013,135,102
DATA 015, 106,032, 1 84 , 1 08 , 021 , 051 , 168,042,034
DATA 118,003,178,052,023,054,053,037, 155,202
DATA 087,033,221 ,234, 165,051 ,063,132,074,163
DATA 138,213,220,210, 148,042,242,054,074,237
DATA 104, 183,106,081 , 143,037, 174,247, 186,085
DATA 034,033,038,175,070,217,100,145, 154,188
DATA 204,196,086,153,057,184,050,081 ,185,101
DATA 088,033,070,064,008,165,008,136,058,237
RESTORE 384: FOR 1=0 TO 132: READ C

CALL POKE (50688+1,0 :NEXT
CALL EXEC (50688)
PAUSE 1: RETURN
DATA "Les regies utilisees sont eel les"
DATA "de la Federation Francaise de Tarot."
DATA " "

DATA
DATA

,010
,052
,170
,043
,113
,156
,186
,156
,133
,026
,230
, 255

,073
,147
, 188
,083
,143
,050
,234
,023
,033
,232
011

04
, 143
024
,156
,237
,087
,036
, 155
,147
,042

,030
,026
,023
,224
,180
,116
,155
,043
,217
,068

,203,
,143,
,046,
,135,
,106,
,167,
,217,
,200,
,106,
,108,

220 , 205
056, 168
031 ,063
137,210
186,012
165,012
228,081
081 ,050
1 14,174
037,002

'La donna est reg I ementair e ,ainsi"
que les prises (petite, garde , sans

DATA "et contre chien )'

DATA "L'EXL 100 gere les Jeux de est,nord"
DATA "et ouest independamment les uns"
DATA "des autres."
DATA "II gere le decompte des points."
DATA "A vous de gagner ( I I ) avec le "

DATA "Jeu de sud.Le choix d'une carte se"
DATA "Tait avec le wanche (ou rieches),"
DATA "la validation du choix par TIR "

DATA "(ou espaee)."
DATA "Tapez une touche pour sortir"
DATA "La manette orange surrit pour Jouer."
DATA "Aucune frappe sur ENTER n'est demandee.
DATA " "

DATA "Les dernieres lignes sont reservees"
DATA "aux messages."
DATA "Lars du choix d'une carte, si le cur seur
DATA "sort d ' un cote il reapparait de I ' autre
DATA "Si vous avez une poignee a montrer,"
DATA "il faut taper- successi veatent les at outs
DATA "EX: 15 tapez 1 puis 5 puis tt pour"
DATA "validcr,puis un autre atout."
DATA "A Ja f in apr£S Je dernier B^tapez *"
DATA "Si vous Montr-ez I 'excuse 10EME,vous"
DATA "entrez 22."
DATA "Pour tous les autres cas il surrit de "

DATA "suivre les messages."
DATA "Tapez une touche pour sortir"

LISTING 2

10
11
30
33
100
101
110
120
125
130
140
143
150
151

155
1G0
165
170
180
130
200
210
215
300
305
303
310
311
312
314
316
318
320
322
328
330
332
334
335
336
337
338
333
340
345
430
435
436
4 30
433
500
501
502
503
504

CALL POKE ( 50S88 , 1 G2 , 5 , 45 , 1 62 , 1 36 , 45 , 1 )

CALL EXEC(50688)
CLS "Ubb"

",11>:NEXT Y

30NNEUR:'
"NORD :

! INITIALISATION

DIM P(78) , J(3,5,20) ,CHIEN(5)
DIM C*(3,5),RE(3),N(5),E(5),G(4),K(3,4)
DIM ECRAN(1,8)
EC=0:DO=0
DIM P0INT(3)

! MISE EN PLACE DU TABLEAU

CLS:CALL COLORC'ORG")
FOR Y=2 TO 10:L0CATE (Y,2):PRINT RPT*("
LOCATE (6,5):PRINT "0 E"
CALL COLORC'OWR") :L0CATE (1,1):PRINT "

CALL COLORC'OBY") :L0CATE (1,27):PRINT
LOCATE (2,27>:PRINT "OUEST:
LOCATE (3,27):PRINT "VOUS : "

LOCATE (4,27):PRINT "EST :

GOSUB 7300
T0UR=0
CALL COLORC'OYb") : LOCATE (21,1):PRINT "UN INSTANT SUP"

! CHARGEMENT DU PAQUET

DATA 401,414,20,13,104,103,205,210,301,3,7,410,105
DATA 413,312,313,13,16,306,203,114,107,106,17,1 ,108
DATA 15,12, 10,5,112,214,314,303,310,405,407,501 ,201
DATA 412,403,403,3,302,311 ,213,203,208,21 ,18,101 ,204
DATA 402,408, 1 10, 4,8, 1 1 , 21 1 , 102, 113,212,202,2,206
DATA 6,14,103,111,303,411 ,40B ,404, 308 ,307 , 304, 305,207
AT-1
FOR Z=0 TO 5: IF CHIEN(Z>=0 THEN 332 ELSE NEXT:G0TO 430
RAN00Mi;;E:l = INTRND(6>-1:IF CHIEN(I> = 1 THEN 332 ELSE CHIEN(I>=1
IF 1=0 THEN RESTORE 312
IF 1 = 1 THEN RESTORE 314
IF 1=2 THEN RESTORE 316
IF 1=3 THEN RESTORE 318
IF 1=4 THEN RESTORE 320
IF 1=5 THEN RESTORE 322
FOR Y = 1 TO 13:READ EC : P ( AT ) =EC : AT=AT * 1 : NEXT
GOTO 330

! OONNE
GOSUB 3100
CALL COLORC'OWb")
IF TOUR=0 THEN D0=INTRND(4 ) - 1 :G0T0 500
00=00*1: IF D0>3 THEN D0=D0-4
T0UR=T0URt1 :0N DO+1 GOTO 501,502,503,504
R*="N0RD ":G0T0 505
R*="0UEST":G0T0 505
R*="SIJD ":G0T0 505
R*="EST "

4 SUIVRE.



GUERRES SPATIALES—^™™™'
Le monde est en crise, et la tension n'a jamais ete aussi

forte entre les deux blocs. Astronaute confirme, vous venez
d'etre choisi par la N.A.S.A pour accomplir une mission orbi-

tale de la plus haute importance...

Michael ESCOFFIER (dit "le modeste")

SUITE DU
N°133

5146 DEFGR*< 15>=6,6, 16, 130,84.6.69.0
5150 DEFGR*<16)=6,0, 16, 130.0.0, 1,0
5160 DEFGR*t.l7>=8, 130. 16,0,0,0.0,0
5170 DEFGR*< 18 ''=42,93. £0,42. 42.42, 85, 85
5506 FOR G=AIR TO 5719 STEP 40: POKE G, 33
:NEXT
5550 ' ////S//////////////////////////S//

/////////.- BOUCLE PR! NCI PALE///////
//////////////////////////////////

6660 M0T=6:P0U=5759:A=6:XR<1)=8:XR<2>=8:
XR<3)=8:YRi'l> = 9:YR<2)=7:YR<3)=5:Y<l>=9:Y
<2)=7:Y<3)=5
6010 LOCATES, 23, 8:PRINT FRE (0) U=IN
T'RND*DAF»4):F0R DUR=1 TO MFMF DUR=U T
HEN 6020 ELSE NEXT: P0KE&HA7C8. PEEK(42944
)0Rl:G0SUB 6070
6020 FOR RU=1 TO DIF
6030 IF SCREENCXR^RU)+1,YR<RU))=32 AND S
CREEN'XR<RU) + l,YRc:RU> + l>=32 AND XRtRUXl
5 THEN XR.RU)=XR<RU)+1:L0CATE XR(RU),YR<
RU:>:PRINT RUS*:LOCATE XR<RU)-1 , YR< RU) + 1

:

ATTRB 0, l:PRINT ATTRB 0.0:GOTO6060
6840 IF SCREEN<XR<RU).YR(RU)-1)=32 AND Y
R<RU,;8 THEN YR(RU)=YR(RU)-1 : LOCATE XRCR
U > . YR i RU ) : PR I NT RUS*: PSET < XR < RU ) , YR <. RU > +
2)" ":GOTO6060
6650 IF SCREEN<XR(RU), YR<RU)+2)=32 AND Y
P<RU,;8 THEN YR(RU)=YR<RU)»1 :L0CATE XR<R
U),YRtRU) (PRINT RUS*: PSET (XRCRLl), YP<RU)-
1>" ":GOTO6060
6655 IF XR(RU)=15 AND YR<RU)=8 THEN GOSLl
B 7666
6668 NEXT RU:POKE 8.HA7C8, PEEK<S,HA7C8) OR

1

6870 IF STICK<8>=1 THEN F0RPL=1T02: POU=P
0U-46:P0KE P0U,63:NEXT:IFP0U=1839 THEN L
OCATE 38,a:PRINT GRKMOT) : FOR S0N=8 TO 1

66:P0KE&HA7CD,RND*255:NEXT SON:FOR P0I = 1

8/9 TO 5719 STEP 40: POKEPOI . 33: NEXT: P0U=
3-'59:M0T = M0T+'I:A =A+1: IF MOT=l£ THEN GOSU
B 8180
6088 IF STICK<S>=5 AND P01K5759 THEN GOS
UB 7350
6696 G0T06618
6095 ' ///////////////////////// ,////////

//////////HORT dE3 RUSSES/v'/ / //'/. /

7000 IF STICK<8)<>5 THEN 7566 ELSE GOSUB
8006:SO=0:FOR M0R=1 TO 4:L0CATE XR(RU)-
1,YR,:'RU):PRINT CAD*<MOR):F0R SON=SO TO S
0+16 STEP.7:P0KE &HA7CD. SON: POKE 8HA7CD.
8,H3F:NEXT SON: 30=30+16: NEXT: LOCATEXR(RU)
-1, YR<RU<:PRINT RET*
7100 ATTRB8, 1 : LOCATEXR(RU) . YRCRU.' + l : PR IN
T ATTRB6,6: YR(RU)=Y<RU):XR<RU)=6
7300 LOCATE XRCRU), YR(RU) : PRINT RUS*
7358 POKE S,HA7C8,PEEK<8,HA7C8) OR 1:F0R P
01=1879 TO 5719 STEP 46:P0KE P0I.33:NEXT
7400 P0U=5759: RETURN
7586 GOTO3080
8080 GOSUB 5110:CAD*<l> = GR*<.12i+GR*t 13' +

CHR*<8)+CHR*<18)+GRtU4)
8010 CAD*<2)=GK *a£)+GR*(. 15)+CHR*t8)+CHR
*< 16)+GR*<14>
8826 -AD«(3)=GR«( 12>+GR*U6)+CHR*(8)+CHR
*<18)+GR*<17)
8838 CAD*i4)=PET*+" "+CHR*(8)+CHR*a0) + "

": RETURN
8058 ' //'////////////S//////S////////S//

////////////C'EST GAGNE//'///////
/////// ////////////////////.//////

8188 FOR S0U=1 TO 100:PSET<33, 17)GR*<18>
: POKE8.HA7CD, RND*255: PSET (38. 17)GR* < 1 1) : P
0KE&HA7CD, RND*255: NEXT
3116 PLAY"A0L12T6O5DOPOO4SILAL£8SIO5L12D
OL40REL24DOL6PL12T6O5DODOO4SILAL28SIO5L1
2D0L48REL24DOL6PO4L12SOL24LA#L12S0»SOFAR
E*L32FAL6PL12D003SI04DORE04SORE*RE03SOLA
SISISOL32O4DO":POKE&HA7C0,PEEK>'42944)OR1
: F0RG= 1 T08:EXEC48981: NEXT : G0T03 100
9008 FOR G=0 TO 63: POKE 8.HA7CD, G: LOCATE
8,23,8:PRINT POKE 8.HA7CD, S.H3F: LOCA
TE 0,23,0:pRIN7» 6"

: NEXT: RESUME 3886

LISTING 3

'««;.»..,iuin.lt|ti|»,"«!!«"«l>»"»
#*******#*****##**#********#*####*#*
#* #*
#* TESTS D' APTITUDE ##
** **
*• UN SUPER PROGRAMME **

'## DE VOTRE PROGRAMMEUR PREFEPE #*
** >*#

#* MICHAEL ESCOFFIER ##
»» **
•a*********************************
*******»**««*#*«***********#*##«*#«*
'ft***********************************
#|*«###**#t*« it********* ##**»*»*#*##*
3n it it

*# UN BON CONSEIL LES P'TITS CLOUS**
*#ENTRAINEZ-VOUS BIEN A CES TESTS:**
##ILS CONTIENNENT DES INFORMATIONS**

'#* UTILES A VOTRE MISSION. #*
»* MAIS JE N'EN DIS PAS PLUS #*
#* TESTEZ-VOUS BIEN! **
** *•
*«##**#««**#**«********«**«#***«*«**
««****«***•***«***«**********#*••***

CLS: SCREENS, 7, 8:POKE&H20 19, 12: LOCATES.

' //////////////////////////////////
/,'.'.-/,-, ,/DESSIN DU PROFESSEUR////-'"//
/ •' / / / / / ,'////////////' / / / / / ,- / / / ' / / / / / /

F0RL=lT089:READA,B.C.D:LINE(A+7,B-3)-
+7,D-3):NEXT
DATA141, 131, 161,131,139. 132, 164, 132, 1

. 133. 167. 133. 134, 134, 169. 134. 131. 154. 1

1 $00 CMOfoATS .po<j£all&p

33. 154, 132. 155. 133. 155. 133. 155. 173, 167,

l

33, 163. 132, 163. 131, 164, 131 . 165. 129. 165,

l

29.156, 136, 156. 131, 156. 131 . 156.131. 162.

1

31,162,136. 162. 138, 159. 131. 159. 136, 166,

1

36.16"
36 DATA131.164, 134, 164, 135, 168, 135,176.

1

36, 169, 136, 178, 133, 177, 134. 177, 138, 174.

1

38, 188, 136, 177, 137, 177, 139. 175. 139. 177,1
44, 1"3, 144, 179, 145, 179, 159. 179, 133. 186,

1

65, 186, 139, 181, 164, 181. 146. 132. 163, 182,

1

41,183, 162. 133, 142, 184. 161 . 134, 144. 135.

1

59, 135
48 DATA145, 186, 153, 186,147, 187,156, 187, 1

73, 167, 173, 166, 174, 165, 174, 145. 176, 163, 1

71,163
50 DATA178, 163, 176. 158. 171. 155, 171,156,1
72. 154, 172, 156, 173, 153, 173, 150, 173, 144,

1

6 3. 144. 164, 145, 166,145,163, 145, 168,145,1
65, 146, 165, 146, 173, 156, 172, 156, 172, 156,

1

72, 162, 172. 162. 173, 162,173, 159, 173. 159,

1

62. 144,151, 144. 159, 145, 159. 145, 155,145,

1

56, 145
60 DATA156, 146, 156, 146, 152, 147. 153, 147,

1

53, 148, 154, 148. 149, 144, 147, 144, 148, 145,

1

48. 145. 145, 144, 143, 144, 144. 145, 145. 146,

1

39, 144, 139. 144, 137, 144, 137, 144, 137, 148,

1

44, 148, 136, 149, 145, 149, 159, 148, 166, 148,

1

58. 149, 167, 149. 137, 151, 137, 151, 138, 152,

1

43,152
70 DATA144, 151 . 145, 150, 146, 150, 147, 151,

1

48, 153, 143. 157, 147, 158, 147, 159, 146, 160,

1

46, 168, 147, 169, 148, 170, 148, 170, 156, 170,

1

57, 169, 158. 168, 158, 168, 158, 160. 157, 159,

1

57, 158, 156, 157. 156, 151, 158, 150, 160, 152,

1

68, 152, 165, 152, 166, 151, 167, 150
106 FOR G=lT018:READA,B.C,D:B0XF<A+7,B-3
>-<C+7,D-3):NEXT
110 DATA 133, 135, 178,137, 131, 138. 172, 148,
138. 141, 173, 143, 138, 144, 135. 145, 129, 145,
134. 149, 129, 158, 133, 153, 131 . 165, 134, 172,
137. 176, 132. 171, 168, 169, 171, 176, 169, 164,
172, 169, 143, 177. 137, 179, 174, 145, 169, 149,
153. 146, 151, 145
126 DATA 148, 158, 141, 151, 162, 158, 163, 151,
166. 178,166, 179,-7,280,326,202. 167, 196,1
83, 199
136 F0RG=1T031:READA,B,C,D:LINE< A+7,B-3)
-< C+7. D-3 ): NEXT : RESTORE 1 48 :F0RG=1T031: RE
ADA,B,C,D:LINE<310-A,B-3)-<318-C,D-3>:NE
XT
140 DATA 136, 188, 135, 181, 135, 181, 120, 181,
119, 182, 115, 182, 1 14, 183. 113, 184, 112, 184,
112, 199, 111, 185, 111, 199, 110, 185, 110, 199,
109. 186. 109. 199. 109.186. 105. 190. 105. 191,
103. 193, 103, 194, 102, 195, 102, 196, 101, 197,
181,193, 161. 199, 135, 182. 152, 199, 134,182,
151, 199
158 DATA133. 182, 158, 199, 132, 1S2, 149, 199.
132, 183, 128, 199, 136, 187, 127, 199, 148, 196,
133, 199. 143, 194, 139, 199. 147, 197, 145, 199,
127.132, 115, 199, 121, 182,113, 193, 116, 182,
113. 186. 115. 199. 113. 197.126. 199. 113. 192,
127. 198. 113, 185, 133, 199, 116, 182, 139, 199,

121,182
166 DATA145. 199, 127, 182
246 CLEAR,, 53
256 DEFGR*(6)=8,8, 14, 17, 127, 16, 15,
268 DEFGR*(1 ) =8, 6,224, 16,252, 16,224,

1

296 DEFGR*(2)=8, 14, 17. 47. 127, 47, 16, 15
300 DEFGR*(3)=8. 224, 16,232,252,232,16,22
5
316 B0U*<:i)=GRt<8)+GR*<l)
336 B0U*<2)=GR*(2)+GR*<3)
346 C0L0R6,7:L0CATE19.21:PRINTB0U*a>
356 S=55:E=2:F0RG=1T015:LINE(6,S>-(159,5
5>:E=E-H:S=S+E:NEXT
368 S=55:E=2:F0RG=1T015:LINE(319,S)-<159
.55i:E=E+l:S=S+E:NEXT
376 F0RG=319 TO 236 STEP-1 :LINE< 159, 55)-
<G, 199):NEXT
386 F0RG=6 TO 88 STEP1

:

LINEC 159, 55)-(G,

1

99): NEXT
398 CONSOLES, 6: SCREEN7, 8, 6: CLS: C0NS0LE8,
24:PLAY"L6T105A8"
488 ' //f////////////////////////t//s/s/s

////.'DEFINITION DES CARACTERES/////
///////////////////////////////////

420 DEFGRJaS)=6, 126, 66,66,78,78, 126,6
436 DEFGR* ( 1 1 )=8, 8, 8, 8, 24, 24,24,

8

448 DEFGR»C12>=0, 126,2, 126,64,64, 126,6
456 DEFGR*U3)=0, 124,68,38,6,76, 126,6
466 DEFGR* (14 )=8, 124,68,68.68.126, 12,8
476 DEFGR*U5)=B, 126,64. 126.6.78, 126,6
486 DEFGR*<16)=8, 126,64. 126.78,78,126.8
496 DEFGR*<17)=8, 126,2,2,6,6,6,8
586 DEFGR*<:18)=8,68, 36, 126,76.76, 126,6
518 DEFGR*<:19)=8, 126,66,66, 126,6,6,0
526 DEFGR* < 27) =0,56, 11 6, 226, 254. 254. 226.

530 DEFGR*<28>=0, 252, 226, 252, 252, 226, 252
,0
546 DEFGR* (29) =6, 124, 226, 224. 224, 226, 124
,6
556 DEFGR* (38) =8, 252, 226, 226, 226, 226, 252

5 6.K DEFGR* 31 =

,8
57.3 DEFGR* 72 = 6

,8
58S DEFGR* : : =8
.8
596 DEFGR* 34 =e
,8
606 DEFGR* 35 =,-

616 DEFGR* 36 =8
.;-: DEFGR* " Eg
.8
r ~H DEFGP* 33 = M

,0
646 DEFGR* 39 = 8
.8
658 DEFGR* 48 =8
,8
668 DEFGR* 41 = 8
,8
r./r DEFGR* 4? =fl

,8
688 DEFGR* 43 =
.8
6 DEFGR* 44~ =8
,6
700 DEFGR* 45) =8

254,254,224,243,

254,254,224,243,

124,226,224,236,

226,226,254,254,

124,56,56,56,56,
62,28,28.23, 156.
226,226,252,252,

224,224,224,224,

226,246,234,234,

226,242,234,236,

124,226,226,226,

252,226,226,252,

124,226,226,226,

252,226,226,252,

124, 192, 124, 14,

1

224,254

224,224

226,124

226, 226

124,6
126,6
226,225

224,254

226,226

226,226

226, 124

224 . 224

228, 122

^AK!CrliC!

?l|2ATE^L£S

SOHT

716 DEFGP* i 46 > =6, 254. 56. 56. 56. 56. 56,

8

726 DEFGR*<47)=8.226.226.226.226,226. 124
,0
730 DEFGR*'48>=0,226.226.226,226, 116,24,

748 DEFGR*<.49>=8,226,226,226,256, 122,36,
8
758 DEFGR* < 56) =6, 226, 116.56.56, 116,226,8
768 DEFGR* v5n=8. 226, 226. 116,56.56,56,6
776 DEFGR*<52)=6,254,28,56, 112,224,254,8
798 ' ///////////////////////////////////

////////////C'EST PARTI////////////
////////////////////////////////////

886 CONSOLES, 24,, l:ATTRBl, 1 : L0CATE4, 6: PP
INTGR*(46);GR*''31);GR*<45);GR*<46);GR*<4
5);" ";GR*(38);"'":L0CATE2e,6:PRINTGR*(2
7);GR*<42);GR*<46>;GR*<35>:GR*'46 >;GR*'.4
7); GR*<3S);GR*<31): CONSOLES. 6: F0RG=1T05:
L0CATE6,5:PRINT:NEXT
986 P0KE8.HA7CF, 6: P0KE&HA7CD. S.H3F: POKES-HA
7CF,i,H64
918 F0RG=6T063:P0KES,HA7CD.G:P0KE8,HA7CD,S,
H3F:F0RX=25eT0255:P0KE8,HA7CD,X: NEXT: POKE
8.HA7CD, G: P0KE&HA7CD, S.H3F
928 NEXT
938 ATTRB8, 1 : LOCATES, 4: PRINT"PREPARES PA
R M. ESCOFFIER"
948 F0RG=eT063:P0KE&HA7CD,G:P0KES,HA7CD,&
H3F:F0RX=258T0255:P0KE&HA7CD.:>:: NEXT: POKE
4HA7CD, G : P0KE&HA7CD, 8.H3F
956 NEXT
966 CLS
970 FORG=0TO63:POKE&HA7CD.G:POKE&HA7CD,fc
H3F:F0RX=258T0255:P0KES,HA7CD,X: NEXT: POKE
8.HA7CD, G: P0KE&HA7CD, 8.H3F
988 NEXT
998 DATA 7, 38, 31, 45, 35, 44, 31, 52, "-", 4, 48
,41,47.45, " ",9,29,41.39,39,31.40,29,31,
44," ",3,42,27,44," ".3,38,31,45." ",9,4
3,47,31,45, 46, 35, 41 , 48, 45, , 3, 45, 47, 44, "

:

995 ATTRB0,8:RESTORE99S
1800 F0RG=1T07:READA:F0RB=1Tua:READC:PRI
NTGR*iO;:NEXT:READC*:PRINTC*: : NEXT
1018 PSET(16,2)GR*(27)
1826 PSETae,3)GR*<28>
1636 PSETfl6,4)GR*(29>
1848 PSET(18,5)GR*<38)
1658 PSET(18,6)GR*(21)
1868 LINE(11,2)-<11,6)"-"
187B DATA VOTRE CULTURE GENERALE.LA CONQ
UETE DE L'ESPACE.LA VIE EN GRAVITE 6,V0T
RE NAVETTE, VOTRE MISSION
1888 F0RG=2T06!L0CATE12,G:READ PR*:FOR X
= 1 TO LEN(PR*):CQFD*=MID*(PR*,X, 1): IFCOF
D*=" "THEN PRINT" ";ELSE IF CGFD*="'" TH
EN PRINT JELSE PRINT GR*< ASC (CQFD* > -38
>;
1698 NEXT: PRINT "?";CHR*( 36): NEXT
1188 L0CATE19,2l:C0L0R8.7:PRlNTB0U*':iNT>:
RND»3)+1);CHR*<36):C0L0R7.8:F0RH=1T02:RE
P*=INKEY*
1118 IF REP*=""THEN 1115 ELSE IF ASC(REP
*)>64 AND ASCCREPJX70 THEN 1126
1115 NEXT:GOTOU00
1128 CONSOLES. 6: CLS: LOCATE 19. £1 : COLORS,

7

:PRINTBOU*<l);CHR*<38):C0LOR7.6: V=1:0N A
SC(REP*)-64 GOTO 1286.1366.1466,1560,166
6
1288 RESTORE 2686: C0EF=1 : QCMd ) = 1 : G0T017
88.
1360 RESTORE 2186: C0EF=1 : 0CMC£)=1 : G0T017
ee
I486 RESTORE 2288: C0EF=3: QCMv3)=l : G0T017
8S
1588 RESTORE 2388: C0EF=2: QCM(4)=1 : G0T017
88
1688 RESTORE 2460: C0EF=3: 0CMC5)=1 : G0T017
60
1788 FOR UDF=1 TO 18:CLS:READ CUL*:FOR P
CF=1 TO LEN«CUL*):PS*=MID*(.CUL*,PCF,1):I
F PS*=" " THENPRINT" "; ELSE IF PS*= ," n

THENPRINT"'"; ELSE IF PS*="," THEN PRINT
","; ELSE IFPS*="-" THEN PRINT"-": ELSE
PRINT GR*(ASC<PS*)-38);
1718 NEXT PCF:PRINT":"
1728 PSETflB,2)GR*(27)
1738 PSET<18,3)GR*<28)
1748 PSETfie,4>GR*(£9)
1758 LINE<11,2)-<11,4>"-"
1768 F0RF0=2 TO 4: L0CATE12. FO: READ CFDT*
:FOR PCF=1 TO LEN(CFDT*) : PS*=MID*(CFDT*,
PCF, 1): IF PS*=" " THENPRINT" "; ELSE IF
PS*="'" THENPRINT"'"; ELSE IF PS*=", " TH
EN PRINT"."; ELSE IFPS*="-" THEN PRINT"-
"i ELSE PRINT GR*(ASC<:PS*)-38):
1778 NEXTPCF: PRINT "?" : NEXTFO: C0NS0LE8, 24

1775 BOXFi:6,55)-<319,48).7:F0R IN=326 TO
8 STEP-S:BOXFUN, 48)-UN-8, 55), -1 : PLAY"

S1":F0RB=1T03:L0CATE19,21: C0L0R8, 7: PRINT
BOU*'::iNT(RND*2+l)):COLOR7,8:F0RPT=lT03
1788 REP*=INKEY*:IF REP*="A" OP REP*="B"
OR REP*="C" THEN 1798
1785 NEXTPT:NEXTB:NEXTIN:REP*="D"
1798 L0CATE19,21:C0L0RS.7:PRINTB0U*C1);C
HR*<:3S):C0L0R7,S:RR(V)=ASC(REP*):V=V + l:C
0NS0LE8,6:NEXT UDF
I860 CONSOLES, 6: CLS: PRINTGR* (48 >iGR* (41)
;GR*<46);GR*<44);GR*(31>; " ":GR*f45);GR*
<29);GR*(41);GR*(44);GR*<31); ":": LOCATES
, 1,8: COLORS: IFSC/9THEN PRINT SC ELSELOCA
TE1, l:PRINTSC:LOCATEl, 1:PRINT"8"
1865 L0CATE12.S:PRINTGR*'.SCREENU, l)-38)
;GR*<SCREEN(2, l>-38)
1816 READ S0L*:F0RLI = 1T018:0U*=MID*(.S0L*
,LI, 1):F0RM0=6 TO 56 STEP16:IF ASC(OU*)+
MO=RR'LI) OR ASCCOU*)-MO=RR(.LD THEN SC=
SC+COEF ELSE NEXTMO
1826 IFSC=186 THEN LOCATE 12. 6: PRINTGR*(

1

l);GR*a6>;GR*<:i6):G0T01836 ELSE IFSC<16
THEN C0L0R6:L0CATE1,1,6:PRINTSC:C0L0R7:G
0T01822
1821 C0L0R6: L0CATE6, 1 . 6: PRINTSC: C0L0R7
1822 IFSCREENC1. 1)=32 THEN L0CATE12, 6: PR
INTGRJU6): :G0T01825 ELSE L0CATE12, 6: PRI
NTGR* i. SCREEN < 1, l)-38);
1825 PRINT GR*<SCREEN<2. 1 ) -38) : PLAY"05L6
AeFA01LlAlD005L6A8Sr'
1846 NEXT LIMFSCOS THENF0RG = 1T0568: NEX
T

1845 F0RU=1T05: IFQCM(W)=6THEN 1856 ELSE
NEXT:G0T05666
1850 DATA 7,38.31,45.35,44.31,52, "-",4,4
3,41,47.45. " ",9,29,41.46,46.35.48,47,31
,44," ",3,42,27,44," ",3,38,31,45," ",9,

43,47.31,45,46,35,41.46.45., 7.45.47.44,

"

1866 CL3:RESTORE1850
1878 -0RG=1T07:READm:F0RB=1T0A:REhDC:PRI
NTGR*' O: :NEXT:READC*:PRINTC*: :NEXT
1388 PSETi 16,2)GR*i:27)
1896 PSET. ie,3)GR*<28>
1986 PSET' 16,4>GR*i29)
1916 PSETi 16,5)GR*<:38>
1928 PSETf 16,6)GR*<31.'
1936 t INE' 11,2)-<11,6)"-"
1948 DATA VOTRE CULTURE GENERALE.LA CONQ
UETE DE L'ESPACE,LA VIE EN GRAVITE 8,V0T
RE NAVETTE, VOTRE MISSION
1956 F0RG=2T06:L0CATE12.G:READ PR*:FOR X
= 1 TO LENi:PR*):CQFD*=MID*<PR*,X. 1):IFCQF
D*=" "THEN PRINT" ";ELSE IF COFD*="' " TH
EN PRINT"' ";ELSE PRINT GRtvASCtCQFD* >-38
);

1966 NEXT : PRINT" ?" ;CHR*>, 38 J : NEXT
1976 LOCHTE19.21:COLOR8.7:PRINTB0U*aHT(.
RND*3 > + l ':CHR*i.36):C0L0R7.6:F0RH=lT02:RE
P*=INKEY*
1988 IF REP*=""THEN 1978 ELSE IF ASC<REP
*)>64 AND ASCi'REP*) .78 THEN 1995
1998 NEXT: GOTO 1978
1995 IFQCM l;ASC<:REP*)-64)=6 THEN1126 ELSE
1976

1996 '//////////////////////.
--.'DATA DES DIFFERENTES QUESTIONS'
//-NE CHERCHEZ PAS LES REPONSES".
/////////ELLES SONT CODEES////////
//////////////////////////////////

1997 ' //////////////////////////////////
///SACHEZ QUE LES MATIERES SONT ///
'"COEFFICIENTEES: ///
"CULTURE GENERALE==: COEF.l ///
-.-CONQUETE SPATIALE==>COEF. 1 //.'

///VIE EN GRAVITE 8== C0EF.3 ///
1998 - '..V0TRE NAVETTE==>C0EF.2 ///

///VOTRE MISSI0N«)C0EF.3
//////////////////////////////////
//////////////////////////////////

2806 DATA"COMBIEN NOTRE SYSTEME SOLAIRE
COMPORTE- T-IL DE PLANETES" . 9. 1 1, £2
2818 DATA"QUELLE EST LA PLANETE LA PLUS
PROCHE DU SOLEIL", MARS, VENUS. MERCURE
2626 DATA"LA PERIODE DE LA COMETE DE HAL
LEY EST- ELLE DE",72 ANS,76 ANS,82 ANS
2838 DATA"SUR QUELLE PLANETE SE TROUVE L
E MONT DE LA CHALEUR. CALOR I S MONTES",MAR
S.LA LUNE, MERCURE
2840 DATA"DE QUEL TYPE EST NOTRE GALAXIE
"..SPIRALE.ELLIPTIQUE. IRREGULIERE
2658 DATA"COMMENT SURNOMME-T-ON L' ORIGIN
E DE N0TREUNIVER3",LE BIG BANG.LE BABV B
OUM, LE BIG BOUM
2866 DATA"COMBIEN EXISTE-T-IL DE CONSTEL
LAT IONS" .57.88,92

- 2876 DATA"DANS QUELLE CONSTELLATION EST
SIRIUS", ORION, LA GRANDE OURSE.LA LICORNE
2836 DATA"UNE UNITE ASTRONOMIQUE EST-ELL
E EGALE A LA DISTANCE ". TERRE-SOLE IL, TERR
E-LUNE,SOLEIL-PLUTON
£896 DATA"AVANT DE DEVENIR LE NOM D'UN S
ATELLITE. GIOTTO ETAIT-IL".UN ASTRONOME.
UN PHYSICIEN.UN PEINTRE, KaLasiLkAM
£188 DATA"ailEL FLIT LE PREMIER SATELLITE
ARTIFICIELLANCE PAR LES SOVIETIQUES", SOY
OUZ 1,SP0UTNIK 1,V0ST0K 1

£118 DATA"QUEL HOMME SORTIT POUR LA PREM
IERE FOIS DANS LE COSMOS" . YOURI GAGARINE
.JOHN GLENN,ALEXEI LEONOV
£1£6 DATA"QUELLE MISSION PERMIT AU PREMI
ER HOMME DE MARCHER SUR LA LUNE", LUNA 4

.APOLLO 11, APOLLO 13
£138 DATA"QUEL FUT LE PREMIER SATELLITE
ART IF I CIELAMERI CAIN", EXPLORER 1, VANGUARD
1, PIONEER 1

£148 DATA"LES TROIS ASTRONAUTES QUI ONT
PERI LE 27 JANVIER 1967 DANS UN INCENDIE
ETAIT-ILS","GRISSOM,WHITE,GLENN", "ALDRIN
,WHITE,COLLINS","GRISSOM,WHITE,CHAFFAE"
2158 DATA"LA PREMIERE NAVETTE SPATIALE A

MERICAINE A-T-ELLE ETE LANCEE LE",7 SEPT
EMBRE 1988,12 AVRIL 1981,21 JUIN 1983
£166 DATA"LA RENCONTRE APOLLO-SOYOUZ A-T
-ELLE EU LIEU LE",13 MAI 1971,17 JUILLE
T 1975,3 AOUT 1977
2178 DATA"LE RECORD DU PLUS LONG SEJOUR
DANS UNE STATION ORBITALE EST-IL DE",21
1 JOURS, 432 JOURS, 18 MOIS
2186 DATA"LEQUEL DE CES TROIS ASTRONAUTE
S N'A PAS ETE SUR LA LUNE", ARMSTRONG, ALD
RIN, COLLINS
2196 DATA'XOMBIEN D' ASTRONAUTES PERIRENT
LE 28-81-1986 A BORD DE CHALLENGER", 3,

7

, ll,LuVAk*jUU8
2266 DATA"LAQUELLE DE CES 3 ACTIONS EST
IMPOSSIBLEEN GRAVITE 8", PRENDRE UNE DOUC
HE,BOIRE DU CHAMPAGNE, FAIRE DE LA GYMNAS
TIQUE
2218 DATA"LEQUEL DE CES JEUX EST RENDU I

MPOSSIBLE EN GRAVITE 6", LES FLECHETTES,L
ES JEUX DE CARTES, LE B1LB0QUET
2226 DATA"A BORD DE VOTRE NAVETTE, COMBIE
N DE FOIS PAR JOUR VERREZ-VOUS LE SOLEIL
SE LEVER", 2, 5, 16

2238 DATA"QUE SE PASSE-T-IL LORSQUE VOUS
ALLUMEZ VOTRE BRIQUET EN GRAVITE 6", UN

E EXPLOSION, LA FLAMME S'ETEINT.LA FLAMME
GRANDIT

2248 DATA"AVEC QUOI VOUS LAVEZ-VOUS EN G

RAVITE 8". UNE SERVIETTE HUMIDE..DU SAVON
SECDE L'EAU DESHYDRATEE
2258 DATA"LAQUELLE DE CES ACTIVITES PHYS
IQUES EST IMPOSSIBLE EN GRAVITE 8",LE VE

LO,LE PARACHUTISME,LE TAPIS ROULANT
2266 DATA"EN GRAVITE 6,LESQUELS DE VOS M

EMBRES NE SONT PAS BEAUCOUP IRRIGUES PAR
LE SANG". LA TETE ET LE COU,LES MEMBRES
INFERIEURS,LES MEMBRES SUPERIEURS
2276 DATA"EN GRAVITE 8, QUELLE TRANSFORMA
TION SUBITVOTRE VISAGE". IL ROUGIT, IL PAL
IT, IL AUGMENTE DE VOLUME
2286 DATA"EN GRAVITE 6, QUELLE TRANSFORMA
TION SUBITVOTRE CORPS", IL S'ALLONGE,IL G

ONFLE.IL DIMINUE DE VOLUME
2298 DATA"PAR QUOI SE MANIFESTE LE FAMEU
X MAL DE L'ESPACE",UNE ENVIE DE VOMIR,U
N MAL AU COEUR,UN BOURDONNEMENT, 8/a. *St9

UV
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TURBO FRED
Vous avez le redoutable privilege de remplacer le celebre

pilote TURBO FRED , au grand prix organise par HEBDO-
GICIEL. II est certain que vous en apprecierez la piste ver-

glassee, les flaques d'huile et I'obscurite des tunnels...

Brice GATEAUX (miam !)

c'ESr Toi <?Ui

ME (2fMPt/>C£?

p*s.
(A

Tl 99/4A BASIC ETENDU
?0»E<pUO? ? T'AS

""*

6es Noi^s ?

^0 ' **********************
20 '******TURBO FRED******
30 !»«##(C) AVRIL 1986****
40 '****BRICE BATEAUX****
50 ! **********************
60 !

70 IMATERIEL UTILISE: TI.994/A+
MAGNETO* BASIC ETENDU.
80 CALL CLEAR
90 CALL CHAR (128. "0001020202020202010000
OOO00O00O0O0FO0BE8B888E808FOO0OO6E2A2E22
2E"> ! TURBO
100 CALL CHAR ( 132. "7F66666C7D6C66667F000
0EEA8EEAAEEC04000O0C0404040C000000000000
000" ) ! FRED
110 CALL CHAR < 136. "071F3F7F7FFFECECECECE
CFFEOE06060EOF8FCFEFEFF6767676767FF07070
606") ! CASQUE
120 CALL CHARO40. " 1F1D1E1F1C180F0703000
00000000O00FBBB7BFB38 1 BFOEOCOOOOOOOOOOOO
000")

! VISAGE
130 CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY (3):: CALL
SCREEN (2):: FOR 0=1 TO 12 :: CALL COLOR
(Q.8,l)ll NEXT Q :: DISPLAY AT(11.8):"TU
RBO FRED"
140 CALL SPRITE(#5, 136.8,76. 154. #6, 140.

1

O.BB, 154, #7, 128. 16,2. 103, #B, 132, 16,2, 119
):: DISPLAY AT (24, 5) : "RULE? PRESS Y OR N

150 CALL KEY(0,K,S>:: IF K=7B THEN 410
160 IF KOB9 THEN 150
170 CALL DELSPRITE (#7, #8) : : CALL LOCATE!
#5,2,109):: CALL LOCATE (#6, 14, 109) : I CAL
L CLEAR
180 FOR E=l TO 12 :: CALL COLOR (Q, 16, 2) :

: NEXT B
190 PRINT "salut lea keums!" :: PRINT "j

e m'presente: turbo fred!" :: PRINT "com
me j'me suis plante la"
200 PRINT "tronche en becane hier soir,"
:: PRINT "c'est vous qu'allez piloter"

:: PRINT "(lion tacot a la grande course"
210 PRINT "organises par hhhebdoglciel .

"

:: PRINT "attention: pas de conneries!"
:: PRINT "flinguez pas trop ma tire!"

220 PRINT "j'vais vous expliquer 1

e topo: " :: PRINT "vous prenez la poigne
e 1," :: PRINT "vous l'actionnez vers le
bas"

230 PRINT "et c'est parti mon k i k i
!

" ::

PRINT "accrochez vous au manche et serre
z les dents," :: PRINT "ca va decoiffer!

240 PRINT "appuyer sur 1 'clavier pour" :

: PRINT "la suite de mon blabla..."
250 CALL KEY<0,K,S):: IF S=0 THEN 250
260 CALL CLEAR :: PRINT "au bebut, il fa
ut appuyer" :: PRINT "sur le bouton de 1

a poignee" :: F'RINT "pour monter la vi te
sse. "

270 PRINT "magnez vous, parce que le " :

: F'RINT "temps est limit*:" :: PRINT "50
secondes pour la partie," :: PRINT "c*

est pas derche !

"

280 PRINT "quand vous serez a 220km/h,

"

:: PRINT "la Vitesse se bloquera:" :: PR
INT "ce sera marque dans le bas" ;: PRIN
T "a gauche: -speed block-"
290 PRINT "les instructions du jeu s
ont en rosbif!" :: PRINT "il faudra alor
s zigzaguer" :: PRINT "entre les autres
bagnoles.

"

300 PRINT "ensuite, vous aurez droit a"
:: PRINT "la piste glissante, aux " :: PR
INT "flaques d'huile, et au" :: PRINT "g
enti 1 tunnel !

"

310 PRINT "appuyez encore..."
320 CALL KEY(0,K,S>:: IF S=0 THEN 320
330 CALL CLEAR : : PRINT "si vous voyez :

-

speed limit-" :: PRINT "surtout lachez 1

e bouton" :: F'RINT "pour retrograder !

"

340 PRINT "quand je vous aurais dit" ::

F'RINT "que chaque accident vous " :: PRI
NT "perd 10 secondes, que"
350 PRINT "la direction de ma tire ne" :

: PRINT "reagit pas bien, que"
360 PRINT "rester sur la pelouse vous" :

: PRINT "enleve plein de points, et" ::

PRINT "que vous pouvez vous payer"
370 PRINT "les arbres qui s'y trouvent,"
:: PRINT "j'suis sur que vous rangerez"
:: F'RINT "vite fait ce jeu a la con!"

380 PRINT "au alors, c'est que vous " ::

F'RINT "etes plus cingles que moi ' " :: F'

RINT "dans ce cas, appuyer Line"
390 F'RINT "derniere fois sur le clavier"
:: PRINT "et rendez-vous a l'hosto" ::

F'RINT "apres la course 1 "

400 CALL KEY(0,K,S):: IF S=0 THEN 400
410 CALL DELSPRITE(ALL)
420 CALL CLEAR :: CALL SCREEN<2):: RANDQ
MIZE :: GOSUB 430 :: GOTO 460
430 FOR E=l TO 9 : : CALL VCHAR ( 1 , G, 128,

2

4) : : NEXT Q
440 FOR E=24 TO 32 :: CALL VCHAR ( 1 , 0, 1 28
,24) : : NEXT E
450 FOR D»10 TO 23 :: CALL VCHAR ( 1 ,Q, 136
,24):: NEXT Q :: RETURN
460 CALL CHARU2B, "03373F3F3706060606060
6373F3F370380DBFBF8D8C0C0C0C0C0C0D8FBF8D
880")

! VOITURE V
470 CALL CHARU32, "0000787B307FFFF8F8FF7
F307B78000000003C3C 18FCFE1E1EFEFC183C3C0
000") ! VOITURE H
480 CALL CHAR (136, " 161C375AFB56B96E956D9
36A5D3A0E 1 BD09CFAB67 1 CFBAED52BD6AD57A96C
810") ! ARBUSTE
490 CALL CHAR (116, "C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C
ocococococoooooooooooooooooooooooooooooo
000") ! BORD
500 CALL CHAR ( 140, "060361793F3F3F1F0F3F3
F6F476200000080CCEEFEFBE0E0F0FBDCBC86C06
000") ! HUILE
510 CALL CHAR (112, "FFFF7F7F3F3F1F1F0F0FO
70703030 1 1 FFFFFEFEFCFCF8F8F0F0E0E0C0C0B
080") ! PHARE
520 CALL CHAR (96, "O306040C0B1 8 1030206040
C0B0FF0000B0C040602030 1 1 80B0C040602FE00
00") ! TRIANGLE
530 CALL CHAR ( 100, "007B4878784800FC00282
86C44444444000008783B7C500000BAFEBA38BAF
EBA") iSYMBOLES
540 CALL CHAR(104, "2A4C6535BF1FBFFF7F1FB
F6FCF 1 A5236C09C90B4EOFOFCE4F2F8CCE4B09BC
850") ! EXPLOSION
550 FOR W=2 TO B : : CALL COLOR !W, 5, 3) :

:

NEXT U :: CALL COLOR ( 13, 3, 3) : : CALL COLO
R(14,15, 15):: CALL COLOR! 1 , 3,3) : : CALL C
0L0R(9,2, 15)
560 CALL SPRITE!#1, 128.2, 155, 122)
570 CALL SPRITE (#28, 136, 13, 40, 20, #27. 136
, 13, 85,50, #26, 136, 13, 158,33)
5B0 CALL SPRITE (#25, 136, 13, 40, 225, #24, 13
6, 13, 90, 200, #23, 136, 13, 163,230)
590 GOSUB 1460
600 CALL J0YST(1,0,P) : : IF 0=0 AND P=0 T
HEN 600
610 RE=1 :: CALL SON ( (VI))
620 GOSUB 1410 :: EOSUB 1330 :: TI=TI-1
:: GOSUB 1510 :: IF TI=0 THEN 1220
630 SC=SC+vT/2 :: DISPLAY AT (2, 1 ) SIZE (6)
ISC
640 IF VK110 THEN 610
650 DISPLAY AT (22, 2) SI ZE (5) : "SPEED" :: D
ISPLAY AT (23, 2) SIZE (5) : "BLOCK"
660 CA=103 :: GOSUB 740
670 RE=2 :: CALL SON ((VI)):: C=82 :: FOR
0=2 TO 6 : : CALL SPRITE (#0, 12B, 2, 193, C.
INTU30-15+1)*RND> + 15,0> :: C=C+20 :: NEX
T Q
680 FOR DELAI=1 TO 100
690 CALL SONUVI)):: CALL COINC (ALL, Y) : i

IF Y=-l THEN 1600 ELSE BOSUB 1300 :: GO
SUB 13B0 :: TI=TI-1 :: GOSUB 1510 :: IF
TI=0 THEN 1220
700 CALL COINC (ALL, Y) : : IF Y=-l THEN 160

710 SC=SC+VI/2 :: DISPLAY AT (2, 1 ) SI ZE (6!

:SC :: NEXT DELAI
720 CALL S0N((VI)):: FOR 0=2 TO 6 : : CAL
L DELSPRITE(#Q) : : NEXT E :: CALL MOTION!
#1,0,0)
730 CA=100 :: GOSUB 740 :: GOTO 760
740 CALL SPRITE (#2, 96, 7, 4, 165):: FOR 0=1
TO 9 : : CALL HCHAR (2, 22, CA) : : CALL SOUN
D(-150,2000,2) : : CALL HCHAR 12, 22, 140) :

:

NEXT B : : TI=TI-3
750 CALL DELSF'RITE(#2):: RETURN
760 CALL COLOR (14, 8, 8) : : RE=3 :: FOR DEL
AI = 1 TO 30
770 JK=INT(RND*2)+1 :: ON JK GOTO 780,79

780 CALL MOTION (#1,0, 15) : : GOTO 800
790 CALL MOTION (#1,0, -151
BOO CALL SOUND (-2000. -2, 9, 1000,3) : : TI=T
1-1 :: GOSUB 1510 :: IF TI=0 THEN 1220

BIO SC=SC+VI :: DISPLAY AT (2, 1 ) SI ZE 16) :

S

C
820 GOSUB 1290 :: GOSUB 1380
830 CALL COINC(ALL.Y) : : IF Y=-l THEN 161
O
840 NEXT DELAI
B50 CALL MOTION (#1, 0. 0) : : RE=4 :: CALL S
0N((VI)):: CALL C0L0R(14,15, 15)
860 CA=102 :: GOSUB 740
870 CALL S0N( (VI)

)

880 CALL SPRITE (#2, 140, 9,1, INT ((170-80+1
)*RND)+80, 106,0)
890 FOR Q=l TO 3 : : GOSUB 1300 :: GOSUB
1380 : : CALL SON! (VI)

)

900 CALL COINC (ALL, Y) : : IF Y=-l THEN 159

910 NEXT Q :: CALL DELSPRITE-(#2> : : CALL
M0TI0N!#1,0,0) : : TI=TI-2 :: GOSUB 1510 :

: IF TI=0 THEN 1220
920 CALL SON ((VI)):: RE=5
930 CALL HCHAR (22, 1, 12B,B) : : CALL HCHAR

(

23, 1, 12B.B)
940 CALL SOUND (-1000, 3000, 3) : : DISPLAY A
T(21,2)SIZE(5): "SPEED" :: DISPLAY ATI22,
2)SIZE(6) : "LIMIT" :: DISPLAY AT(23.2)SIZ
E(4) : "100"
950 CALL SONUVI)):: GOSUB 1410 :: GOSUB
1350

960 TI=TI-1 :: GOSUB 1510 :: IF TI=0 THE
N 1220
970 DISPLAY AT(2,22)SIZE(4) :VI*2 :: SC=S
C+VI/2 :: DISPLAY AT (2, 1 ) SIZE (6) : SC
980 IF VI>50 THEN 950
990 VI =50 :: GOSUB 1350
1000 CALL SON! (VI)):: CALL .COLOR ( 1 ,2, 2)

:

: CALL CLEAR
1010 FOR Q=23 TO 28 :: CALL C0L0R(#Q.2>:
: NEXT :: FOR D=2 TO B : : CALL COLOR (Q

,8,2):: NEXT Q : : S=100 :: RE=6
1020 CALL SPRITE(#17, 116,5, 1,70, S,0, #18.
116,5,100,70,3,0):: CALL SPRITE (#19, 1 16,
5, 15, 185,S,0,#20, 116,5. 115, 1B5,S,0) : : GO
SUB 1480
1030 CALL P0SITI0N(#1.A,B):: CALL SPRITE
(#22,112, 12,A-17,B-4,#21,112, 12,A-17,B+4
)

1040 FOR DELAI=1 TO 10 :: CALL SON ((VI))
1050 CALL SPRITE(«2,12B,2, 192, INT ((155-8
0+1 ) *RND) +80, 22, 0)
1060 FOR W=l TO 3 :: CALL SONUVI)):: GO
SUB 1530 :: GOSUB 1380
1070 CALL C0INC(#1,#2, 10.Y): : IF Y=-l TH
EN 1580
1080 TI=TI-1 :: GOSUB 1510 :: IF TI=0 TH
EN 1220
1090 GOSUB 1530 :: GOSUB 1380
1100 CALL COINC (#1, #2, 10, Y) : : IF Y=-l TH
EN 15BO
1110 SC=SC+VI/2 :: DISPLAY AT (2. 1 ) SI ZE (6
) :8C
1120 NEXT W :: NEXT DELAI
1130 CALL SONUVI)):: CALL DELSPRITE (#2.
#21, #22)
1140 CALL MOTION (#1, 0, 0) : : FOR E=l TO 15
:: DISPLAY AT ( 10, 8) : "EXTENDED PLAY" ::
CALL SOUNDI-100, 1000,3) : : CALL HCHARdO

, 10,32, 14) : : NEXT Q
1150 CALL SONUVI)):: TI=TI + 150 :: GOSUB
1510 :: CALL SONUVI)):: CALL C0L0R(13,

2,2):: CALL COLOR) 14, 2, 2) : : GOSUB 430 ::

CALL SON( (VI)

)

1160 VI=110 :: GOSUB 1350
1170 FOR Q=l TO 8 : : CALL COLOR (0, 5, 3) :

:

NEXT E :: CALL COLOR ( 13, 3, 3) : : CALL COL
OR (14, 15, 15) : : FOR W=17 TO 20 :: CALL DE
LSPRITE(#W) : : NEXT W
1180 FOR Q=23 TO 28 :: CALL COLOR <#Q. 13)
: : NEXT Q
1190 CALL SONUVI)):: BOSUB 1480 :: GOTO
670
1200 CALL SONUVI)):: C=82 :: FOR 0=2 TO
6 :: CALL SPRITE (#Q, 128, 2, 193, C, INT ( (30

-15+1 )*RND) +15,0) : : C=C+20 :: NEXT Q ::
GOTO 690
1210 CALL P0SITI0N(#1,A.B) :: CALL SPRITE
(#22,112, 12,A-17,B-4,#21, 1 12, 12, A-17, B+4
) : : GOTO 1050
1220 CALL SOUNDI-500,300,5):: CALL CLEAR
:: CALL DELSPRITE (ALL) : : DISPLAY AT (2,

9

)
: "SCORE: ":SC

1230 DISPLAY AT (10, 10) : "GAME OVER" :: D
ISPLAY AT(1B,5): "REPLAY? PRESS Y OR N"
1240 CALL KEY(0,K,S):: IF S=0 THEN 1240

1250 IF K=89 THEN 420
1260 IF K<>78 THEN 1240
1270 CALL CLEAR :: DISPLAY AT '.24 . 1 ) :

" AU
REVOIR" :: FOR Q=l TO 500 :: NEXT Q
1280 END
1290 V=35 : : GOTO 1310
1300 IF VI>25 THEN V=13 ELSE V=VI
1310 CALL JOYST(l.O.P) : : IF 0^4 AND P=0
THEN CALL MOTION (#1 , 0, V)
1320 IF 0=-4 AND P=0 THEN CALL MOTION (#1
,0,-V>
1330 IF 0=0 AND F'=0 THEN CALL MOT ION (#1.
0,0)
1340 RETURN
1350 ! VITESSE
1360 FOR 0=23 TO 28 :: CALL MOT I ON (#Q, VI
,0) : : NEXT Q
1370 RETURN
1380 !POSITION
1390 CALL P0SITI0N(#1, Z, X) : : IF X<69 OR
X5 175 THEN CALL SOUND ( -800, 1000. 5) : : SC=
SC-VI*2 :: DISPLAY AT (2, 1 ) SIZE (6) : SC
1400 RETURN
1410 ! ACCELERATION
1420 CALL KEY(1,K.S> : : IF K=1B THEN VI=V
1+2 ELSE VI=VI-2
1430 IF VKO THEN VI=0 ELSE IF VI) 110 TH
EN VI=110
1440 DISPLAY AT (2, 22) SI ZE (4) : VI*2
1450 RETURN
1460 !AFFICHAGE
1470 SC=0 :: VI=0 :: TI=500
1480 DISPLAY AT(1,2)SIZE(6) : "SCORE: " ::
DISPLAY AT(2, 1)SIZE(6) : SC
1490 DISPLAY AT ( 1 , 23) SI ZE (7) : "SPEED: " ::
DISPLAY AT(2,22)SIZE(4) :VI*2

1500 DISPLAY AT (3, 2) SIZE (6) : "TIME:

"

1510 IF TKO THEN TI=0
1520 DISPLAY AT (4, 1 ) SI ZE (4) : TI :: RETURN
1530 CALL J0YST(1,0,P)
1540 IF 0=4 AND P=0 THEN CALL MOTION (#21
,0,16):: CALL MOTION (#22, 0, 16) : : CALL MO
TION(#1,0, 16)
1550 IF 0=-4 AND P=0 THEN CALL MOT I ON (#2
1,0,-16):: CALL M0TI0N(#22, 0,-16) i : CALL
M0TI0N(#1, 0,-16)
1560 IF 0=0 AND F'=0 THEN CALL MOTION (#21
,0,0):: CALL M0TI0N(#22, 0,0) : : CALL MOTI
0N(#1,0,0)
1570 RETURN
1580 CALL DELSPRITE(#21,#22,#2):: CALL M
0TI0N(#1,0,0) : : CALL POSITION (#1 , A, B) :

:

GOTO 1630
1590 CALL DELSPRITE (#2) : : GOTO 1610
1600 FOR E=2 TD 6 : : CALL DELSPRITE (#0) :

: NEXT Q
1610 CALL MOTION (#1,0.0) : : CALL POSITION
(#1,A,B):: X=0 :: FOR 0=1 TO 5
1620 CALL PATTERN (#1. 128) : : CALL SOUND <

-

500,-5,0):: CALL PATTERN (#1 . 132) : : NEXT
Q :: CALL COLOR (#1 , 9) : : GOTO 1650
1630 X=l :: FOR 0=1 TO 6 : : CALL SOUND (-

900,-6,0):: CALL PATTERN (#1 , 104) : : CALL
C0L0R(#1,9):: CALL PATTERN (#1 . 136)
1640 CALL PATTERN (#1, 128) : : CALL COLOR !

#

1,2):: NEXT Q :: CALL PATTERN (#1 . 104) :

:

IF X=0 THEN 1670
1650 CALL COLOR (#1,9) : : FOR E=10 TO 14 :

: CALL SPRITE (#Q, 136, U.A.B) : : NEXT E ::
IF X=l THEN CALL DELSPRITE (#1

)

1660 CALL MOTI0N(#10,6.6) : : CALL MOTroN'
#11,-6,6):: CALL MOTION (#12, 6, -6) : : CALL
MOTION (#13, -6, -6) :: IF X=0 THEN 1630

1670 FOR 0=0 TO 25 STEP 3 :: CALL SOUND!
-90, -6, E):: NEXT E
1680 FOR Q=10 TO 14 :: CALL DELSPRITE(#Q
) : : NEXT Q
1690 TI=TI-10 :: GOSUB 1510
1700 CALL SONUVI)):: CALL SPRITE (#1 , 128
,2, 155, 122)
1710 IF RE=1 THEN 620
1720 IF RE=2 THEN 1200
1730 IF RE=3 THEN BOO
1740 IF' RE=4 THEN 890
1750 IF RE=5 THEN 990
1760 IF RE=6 THEN 1210
1770 SUB SON(VB)
1780 CALL SOUND(-4000,-3,9,VB+110.9)
1790 SUBEND

THOMSON
Mosy
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2300 DATA'COMBIEN DE FOIS ATLANTIS PEUT-
ELLE ETRE UTILISEE", 40, 30. PLUS DE 108
2310 DATA"COMBIEN D' ASTRONAUTES ATLANTIS
PEUT-ELLECONTENIR AU MAXIMUtl", 7, 18, 12

£320 DATA"LA SOUTE D'ATLANTIS PEUT-ELLE
CONTENIR UNE CHARGE MAXIMALE DE", 29508
KG, 183488 KG. 238880 KG
2330 DATA"LE RESERVOIR PRINCIPAL D'ATLAN
TIS EST-1LREMPLI AVEC",DU PROPERGOL, DE L
'HYDROGENE LISUIDE,DE LA POUDRE
2348 DATA"LES BOOSTERS D'ATLANTIS SONT-I
LS LARflUES A UNE ALTITUDE DE".5 KM, 18 KM
,50 KM
2358 DATA"LA DUREE ENTRE 2 LANCEMENTS D'
ATLANTIS EST-ELLE DE".46 JOURS, 2 MOIS.S
MOIS

2360 DATA"COMBIEN DE MOTEURS ATLANTIS PO
SSEDE-T- ELLE",2,3,5
2370 DATA"LE BRAS ARTICULE D'ATLANTIS ME
SURE-T-IL",5 M,15 M,23 M
2380 DATA"BUELLE CHALEUR ATLANTIS SUPPOR

TE-T-ELLE EN RENTRANT DANS L' ATMOSPHERE"
.588 DEGRES,2888 DEGRES, 12888 DEGRES
2398 DATA "COMBIE* DE BRI6UES REFRACTAIRE
S ATLANT I SPOSSEDE-T-ELLE". 8588. 3408, 5888
6,9tllsMiW*BL
2400 DATA"C0MBIEN DE TEMPS VOTRE B8UCLIE
R EST-IL OPERATIONNEL". 15 SECONDES. "8.

5

SECONDES", "0,15 SECONDES"
2418 DATA"LES ARMES DES SOVIETIBUES FONC
TIONNENT- ELLES",AIJ COURANT.AU LASER, AU
METHANE

2420 DATA"LE SAS D' ENTREE DU VAISSEAU SO
VIETIQUE SE TROUVE-T-IL SUR",SOYOUZ T9.
SALIOUT /.COSMOS 1443
2430 DATA"AVEC QUELLE NaVETTE EFFECTUERE
Z-VOUS LA MISSION", CHALLENGER. ATLANTIS.

C

OLUMBIA
2440 DATA"COMBIEN LE COMPLEXE PEUT-IL CO
NTENIR DE SOVIETIBUES AU MAXIMUM", 3, 5, 1

1

2450 DATA"VOTRE RESERVOIRE D'OXYGENE CON
TIENT-IL".5 LITRES, 18 LITRES, "22.4 LITRE

2460 DATA
A VOTRE

", 1,3,5
2478 DATA
EN CONTACT
KENNEDY

2438 DATA
POSSEDE

2498 DATA"
MPS AUREZ
ISSEAU".MO
,PLUS DE 3
4866 '+ + *+

COMBIEN DE COMBINAISONS SERONT
DISPOSITION PENDANT LA MISSION

PENDANT LA MISSION, SEREZ-VOUS
AVEC", HUSTON, CAP CANAVERAL, CAP

COMBIEN DE MOTEURS AUXILIAIRES
LE VAISSEAU SOVIETIOUE" . 3, 5, 12
ENVIRON COMBIEN D' UNITES DE TE
VOUS POUR FAIRE DEMARRER LE VA
INS DE 5688, ENTRE 5866 ET 8868

98V8satU/.
++++++++++++++++++++++++++

++ RESULTATS ++
++++++++++++++++++++++++++++++++++
++++++++++++++++++++++++++++++++++

5000 IF SC>90 THEN ZOZO*="LA NASA VOUS F

ELICITE. AVEC UN SCORE
COMME LE VOTRE, LA MISSION SE DEROULERA S

ANS EMBUCHE. ":GOTO5100
5010 IF SC< = 90 AND SO80 THEN ZOZO*="VOU
S AUREZ PEUT-ETRE BUELQUES PROBLEMES EN
EFFECTUANT VOTRE MISSION MAIS NE VOUS I NO
UIETEZ PAS, LA NASA EST LA. " : GOTO51B0
5028 IF SC< = 88 AND SO70 THEN ZOZO*="BRA
VCVOUS REALISEZ UN SCORE TOUT-A-FAITHON
ORABLE. ATTENTION TOUTE FOIS A NE PAS ETR
E TROP SUR DE VOUS. "

: GOTO5106
5030 IF SC<=70 AND SO60 THEN ZOZO*="CA
N'EST PAS TERRIBLE, MAIS AVEC UN PEU D'A
TTENTION ET D'AIDE DE LA NASA, VOTRE MIS
SION DEVRAIT ETRE MENEE A BIEN. " : GOTO510
8
5040 IF SC<=60 AND SO50 THEN Z0Z0*="B0F
! ! ! IL FAUT COMMENCER A VOUS FAIRE DUSOU
CIS. CONTINUE' ENCORE A VOUS ENTRAINEZ":G
OTO5100
5050 IF SC-;>58 AND SC>46 THEN Z0ZO*="0HL
ALALALA!!! QUEL CARTON! LA NASA VOUS REM
ERCIE ET VA EMBAUCHER DES ASTRONAUTESPRO
FESSIONNELS. ":G0T05166
5866 IF SC<=48 AND SC>38 THEN Z0Z0*="M0N
PAUVRE VIEUX! JE NE COMPRENDS PAS CEBUI
S'EST PASSE. N'ETES-VOUS PAS ENTRE A LA

NASA AVEC UN PEU DE PISTON"'" : G0T05 166
5678 IF SC<=36 AND SC>28 THEN ZOZO*="NOU
S NOUS VOVONS CONFRONTES A UN GRAVE PRO
BLEME.LA NASA RECHERCHE DES FEMMES DEMEN
AGES. MAIS SEREZ-VOUS A LA HAUTEUR DU TRA

VAIL?" :G0T05 188
5886 IF SC<=26 AND SO 16 THEN ZOZO$="EUH
...VOYONS. . . EUH... COMMENT DIRE. ..BEN.EUH
. ..BON.. .EUH. . .VOUS.. .ENFIN. . .EUH. .. VOU
S ETES NUL OUOI. .. ":G0T05186
5890 IF SC< = 10 THEN Z0Z0»="LA NASA DEMAN
DE A TOUS DE BIEN VOULOIR FAIRE UNE MIN
UTE DE SILENCE POUR SALUER LE SUICIDE DE
CE ??????? D'ASTRONAUTE. ":G0T05186

5166 LOCATE6,1,0
5110 F8RPCF=lT0LEN(Z0Z0t>:PSt=MID*':Z0Z0J
,PCF,1):IFPS*=" "THENPRINT" ".: ELSEIFPS*=
"' "THENPRINT"'";ELSEIFPS*=", "THEN PRINT"
. ";ELSEIFPS*=" -"THENPRINT" -"; ELSEIFPS$="
?"THENPRINT"?";ELSEIFPS*=". "THENPRINT".

"

;ELSEIFPS$=" ! "THENPRINT iELSEPRINT GRS
(ASC(PSt)-38>;
5120 NEXT PCF
5130 LOCATE19.21:COLOR0.7:PRINTBOU*<INTi
RND»3.J + l);CHRt(36):F0RG=lT03: IF INKEYJO
" "THENC0NS0LE6. 24: CLS: SCREEN4, 6, 6: END EL
SE NEXT: G0T05 136
6686 '

DODOOOODDO OO 00 OOOOOOOOOO
OOOOOOOOOO OO 00 OOOOOOOOOO
oo oo OO 00 00
oo oo 00 OO 00
00 OO 00 00 000000

7000 'oo OO 00 00 000000
oo OO 00 00 00
oo oo 00 00 00
oo oo 000 000 00
OOOOOOOOOO OOOOOOOOOO 00
OOOOOOOOOO 00000000 00
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C'est nouveau, pa Went de sortir

JEU DE GUERRE
Ce titre vaseux n'est en fait que la

traduction de celui du logiciel dont
je m'en vais maintenant vous
entretenir. Je suis certain que
cette jolie phrase a fait reagir plus

d'un cerveau : les plus intelligents

d'entre vous ont du penser
"encore un wargame I". Ben non,

c'est pas entierement vrai (ni com-
pletement faux d'ailleurs). II s'agit

en fait d'un jeu qui demande a la

fois une reflexion intensive et un
gout prononce pour le cassage de
joystick. Mais commencons par le

commencement.
On a devant les yeux un terrain

militaire (en fait, c'est une Tie, mais
comme on ne voit pas la mer on
s'en fout de le savoir ou pas). Le
principe (et le but) du jeu est en fait

relativement simple : il faut virer

de la patrie cherie I'ennemi qui s'y

est introduit sans vous demander

viendra vous emmerder pour
autant. Si vous avez envie
d'envoyer a la casserole deux
chars, un bombardier et un chas-
seur, c'est kif-kif. Bref, une grande
liberie d'action. Heureusement,
parce que la suite est beaucoup
moins gaie.

Le graphisme est certes tres

detaille (on voit tout (oh !), depuis
les barrieres jusqu'aux arbres, en
passant par les trous (re-oh !) et

les failles). Mais tout ga, c'est pas
joli. Le cnoix des couleurs y est

pour beaucoup. Je n'ai personnel-
lement jamais aime le melange du
marron caca d'oie et du vert

pomme. Au fait, les tanks sont vio-

lets et les avions orange. Vous
voyez le tableau I

L'animation est correcte, sans
plus. Le scrolling, itou.

Le son. lui, a ete completement

/Quo]? Uft %u $vt\

la permission. Le hie, c'est de
reconnaTtre I'envahi de I'envahis-
seur, car rien n'est precise (remar-
quez que c'est pas trop grave car
chaque joueur doit exterminer
I'autre, alors on a pas besoin de
savoir si on a le bon droit pour soi

ou pas).

Pour frapper le plus fort possible

sur la gueule de I'autre, on dis-

pose de chasseurs, de bombar-
diers et de tanks, le tout en nom-
bre limite (of course). Chacun des
belligerants choisit le vehicule qu'il

veut envoyer a la casse, sans con-

trainte d'ordre a respecter. Ainsi,

si vous decidez que tous vos tanks

doivent etre detruits avant de pou-

voir lancer une offensive aerienne,

c'est votre probleme, personne ne

delaisse. On peut a peine enten-

dre le bruit d'une explosion quand
une bombe touche le sol ou un
ennemi. Ca fait peu (pour un Com-
modore s'entend parce que sur un
Spectrum, ce serait genial. C'est
la vie).

De deux choses I'une : ou les pro-

grammers sont des faineants

patentes, et c'est inexcusable, ou
ils ne savent pas programmer et

c'est encore moins pardonnable.

Faut se faire une raison.

Bon, on epilogue : n'achetez que
si vous avez du fric a depenser (ca

veut dire que vous avez vu tous les

films de la semaine, ete a tous les

concerts et visite tous les bistros).

War Play deANCO pour Commo-
dore 64 et 128.

L'ADAM
DE

LAMER
Ce sera peut-etre vous. Quoique,

question Adam, vous vous posez

la. Enfin bon, passons. Y a pas

longtemps, on vous causait dans
ce meme journal (et dans la meme
rubrique d'ailleurs) d'une nullite

d'Electric Dreams. Je ne sais si

ces gens nous ont lus (je dis pa

pour etre modeste : ils ne peuvent

que nous avoir lu, voyons), mais

toujours est-il qu'ils ont decide de
serattraper en nous envoyant un

BON logiciel. Non ? Mais si.

II s'agit de Titanic, et c'est dement.

Je pourrais m'arreter la, sachant
la confiance et I'estime dans les-

quelles vous nous tenez, mais j'ai

decide (un peu aide par le "boss",

faut dire) que vous meritiez mieux

que les eternels "ce soft est nul,

n'achetez pas" ou au contraire

"c'est super, precipitez vous". Je

vais vous dire pourquoi c'est qu'il

est bien, ce jeu.

D'abord, parce qu'il tourne sur

Commodore (ce n'est pas une
assurance de qualite, j'en con-

viens aisement, mais ga donne un

espoir). Ensuite, parce que des les

premieres images, on sent qu'il a

ete peaufine avec amour, et non

pas avec I'idee de le faire editer

rapidement pour qu'il rapporte un

max. Et elles sont vraiment super-

bes, ces premieres images. Indes-

criptibles, c'est le mot juste. Done,

je decris pas.

Ah, quand meme, le but du jeu :

renflouer le Titanic, pas moins !

Vous etes pour cela aux

commandes d'un fabu-

," leux robot sous-marin, le

T.S.1. Ce que vous
voyez, c'est les images

^ qu'il vous envoie grace

". a sa camera incorporee

•, (la, un coup de chapeau
9 , aux programmeurs : on

croirait vraiment voir un

film de Cousteau).

Avant la plongee, il faut

convaincre des spon-

sors de participer a votre

aventure. C'est la partie

la plus chiante du jeu,

mais la suite vaut bien la peine de
s'emmerder dix minutes.

La bande son est geniale, quoique
trop rare (au debut du jeu, et un
peu en cours de partie si vous
avez de la chance). Dommage.
Bon, je vais m'arreter la, parce
qu'on pourrait faire 10 pages sur

ce jeu, et que j'ai envie d'aller

pisser.

C'etait RMS Titanic de Electric

Dreams pour Commodore.

AU VOL

!

Rassurez-vous : sous ce titre alar-

mant ne se cache pas un sous-soft
nullissime au possible, bien au
contraire. Je voulais seulement
prevenir qu'il s'agit d'un simula-

teur de vol. Un de plus ? Ben oui.

ils n'ont rien invente, les program
meurs. On voit toujours le meme
decor vert bien rectiligne qui

tourne dans tous les sens et tou
jours le meme cockpit. On remar
que seulement un detail supple
mentaire : les mains du pilote

s'agrippant au manche a balai

comme ma concierge s'accroche
au sien. Et c'est tout.

Seulement, il est detaille, ce gra-

phisme : tous les instruments sont

represents, tous les voyants sont
la, il ne manque rien.

Le decollage est difficile, on est un
peu perdu dans les commandes
tres nombreuses. La, le detail dont
on vous a cause plus haut
s'anime

: vous tournez a tribord et

paf ! la main deplace le manche
vers la droite. II en va de meme
quelle que soil la directon que

vous choisissiez.

Ah, au fait, votre mission est

d'aller le plus loin possible en
detruisant tous les ennemis (qui

sont pas tres jolis, mais c'est nor-

mal puisque c'est des ennemis).
Le jeu est rapide, et il vous faudra

beaucoup de reflexes et de sang-
froid pour en venir a bout.

Achetez. achetez Delta Wing de
Maslertronics pour Spectrum.

STAR... COUAC ! !

!

Je ne vous ferai pas I'affront de
vous demander si vous connais-
sez la boite Bubble Bus Software.

Si ca vous dit quelque chose, vous
devez egalement savoir quel est

leur logo. Non ? Bon, ca fait rien.

C'est un bus (etonnant, non ?),

tout rond, et qui sourit. C'est tout.

Pourquoi je vous parle de ga ?

Parce que ce bus est a peu de
choses pres le heros de leur nou-
veau jeu : Starquake. Blob (c'est

son nom) a ete envoye sur une
planete emergee d'un trou noir, et

dont le noyau instable risque

d'exploser, provoquant ainsi

I'annihilation de I'univers. II faut

done qu'il regenere le noyau pour

I'empecher de se desintegrer.

Drole de boulot pour cette petite

chose, qui fait plus penser a un
personnage de Walt Disney qu'a
Superman.
Le principe du jeu n'est pas
recent, ce n'est encore une fois

pas I'innovation qui prime : on se
retrouve avec un Lode Runner ver-

sion numero 34256543. Cepen-
dant, la qualite des graphiques, la

sonorisation demente, la variete

des tableaux, j'en passe et des
meilleurs, font de ce jeu un super-

biciel. superbe I

A quand un autre soft de cette

qualite, Monsieur Bubble ?

Starquake de Bubble Bus Soft-

ware pour Commodore.

C'EST MAGIQUE
Les grosses tetes de Gargoyle
Games doivent etre de puissants
sorciers car sortir un soft aussi

chouette sur Spectrum, bonjour I

Le nom, c'est Heavy on the

Magick et c'est genial (le nom
s'arrete a Magick, n'allez pas

croire que c'est "Heavy On The
Magick Et C'est Genial"). C'est un

jeu d'aventure avec animation gra-

phique. On communique avec le

heros en tapant sur les touches du
clavier (heureusement). Chaque
touche a une fonction bien pre-

cise, et c'est dr6lement bien parce

que comme ca on s'affranchit en

grande partie de la lourdeur habi-

tuelle des analyseurs syntaxiques.

C'est vraiment une idee d'enfer. A
I'ecran nous avons droit a plu-

sieurs fenetres, quatre pour etre

precis. Celle du haut contient

I'habrtuel pigeon qui morfle a votre

place. Lorsqu'il s'embete il bouge
sa longue cape, car il a une ton-

gue cape et c'est vraiment bien.

Evidemment, c'est dans cette

meme fenetre que vous pourrez

suivre les aventures de notre

heros au fil de ses rencontres avec
divers monstres et autres. Vers le

bas de I'ecran et au milieu

(d'accord ? bien) se trouve la fene-

tre de communication oil les com-
mentaires et vos interventions

apparaissent. Toujours en bas
mais aux extremites. deux petites

fenetres vous informent de I'etat

de same de notre larbin ainsi que
de son experience. Le tout etant

plein de jolies couleurs afin de ren-

dre le programme encore plus

mieux. Pour la fin, je vous ai

reserve la musique, et la c'est vrai-

ment une perfomance. Je vous
jure que c'est la premiere fois de
ma vie que j'entends une bande
son aussi chouette sur Spectrum.

II faut absolument jouer avec ce
soft, au moins une fois dans sa vie,

parce que c'est vraiment genial.

Heavy On The Magick de Gar-
goyle Games sur Spectrum.

BEURKKK...
Je sais pas de quoi je vais bien

pouvoir vous parler, aujourd'hui.

Y a rien a dire. Je pourrais causer
de ma copine, mais je ne suis

meme pas sur que ca vous inte-

resse. En fait, je suis complete-

ment blase. Et ce depuis que j'ai

ete torture a grand coup de Robot
Messiah. Je ne voulais pas
I'essayer, moi, ce soft. Les autres

non plus, d'ailleurs. Alors on a tire

au sort, et c'est tombe sur moi.

Comme d'habitude. Et bien sur, ils

vont encore gueuler apres. Parce
que j'aurai pas parte de ce jeu.

Mais c'est impossible d'en parler I

C'est pas un jeu ! Y a pas de gra-

phisme, y a pas de son, y a pas

j&iMj—(
) \

de scenario, y a rien, quoi ! Bon,
on arrete le massacre.
Robot Messiah de Alphabatim

(qui c'est, ceux-la ?) pour
Spectrum.

N'IMPORTE QUOI !

C'est sur, jusqu'a maintenant la

meilleure becane de jeu est le

C64. Un autre true est sur, le

potentiel de cette babasse n'est

pas utilisable avec le basic d'ori-

gine. Done, hors I'assembleur,
point de salut. Mais les editeurs

continuent a sortir des basics eten-

dus pour cette becane. C'est le

cas de Epyx avec son Program-
mers' Basic Toolkit. Toolkit ? Pas
d'accord, toolkit signifie boite a

outils. C'est-a-dire que le soft doit

apporter des fonctions facilitant la

mise au point d'un programme. Et

c'est la que le bat blesse, sur une
centaine d'instructions, seules une
dizaine sont des aides, c'est insuf-

fisant. Done ce soft n'est pas un
toolkit. Basic ? Ca oui, c'est un
basic etendu. Mais comme tous
les basics etendus, il est inutilisa-

ble sans la presence en memoire
du programme. Done vos ceuvres

en basic etendu ne seront utilisa-

bles qu'avec ce dernier. Lamenta-
ble I C'est con, vous avez plein de
fonctions graphiques et sonores et

plein d'autres, mais enfin bref.

Programmers ? Non, encore
plante, tout faux. Un programmeur
sur C64 travaille en assembleur.

C'est plus beau, plus rapide et

plus pratique. En plus, je me
marre, Epyx pretend qu'avec leur

soft on peut obtenir la meme
Vitesse d'execution qu'en assem-
bleur I Eh oh, ga va pas les mecs ?

On n'est pas tombes de la der-

niere pluie. Un basic aussi rapide

que des routines LM, ils nous
prennent vraiment pour des cons.

Programmers' Basic Toolkit de
Epyx pour C64/128

ON EST PAS
D'ACCORD !

Mais alors pas du tout. II est grand

tant que je vous apprenne le B. A.

BA de I'acheteur de logiciels. Ca
se resume en une phrase : ne
croyez pas ce qui est ecrit sur la

jaquette du jeu que vous convoi-

tez, surtout quand c'est du genre
"vous allez faire I'affaire de votre

vie en achetant notre produit car

c'est le meilleur, il a ete remarque
par tous les grands magazines, en
voici la preuve" (et la ils citent les

canards en question, genre
"...genial", alors que I'extrait ori-

ginal est : "Ce jeu est loin d'etre

genial"). Si vous voyez pa, soyez
prudents, le plus souvent ga n'est

qu'un attrape-couillon.

Je vous dis cela parce que ce que
j'ai sous les yeux comporte ce
genre de remarques. Si vous pen-

sez que je suis un couillon, je

rigole doucement parce que c'est

pas moi qui fait les courses. Et

paf I

Bon, allons-y quand meme : c'est

un petit de chez The Edge, ga

s'appelle Fairlight et ga espere

squatter la memoire de votre C 64.

C'est un jeu de roles en 3D, et ga

se pose la question graphiques
(on a regu que la version Commo-

dore, mais les photos d'ecran sur

la jaquette sont celles de I'Ams-

trad et c'est meilleur). Le scena-
rio est banal, jugez-en plutot : vous
devez retrouver le "Livre De La
Lumiere", un livre magique. C'est

tout.

Si vous arrivez a prendre votre

pied la-dessus, telephonez-moi : je

vous reserverai une place a I'asile

le plus proche de chez vous.

A eviter a tout prix, ce Fairlight de
The Edge pour Commodore et

bientot Amstrad
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C'est nouveau, ca vient de sortir
7 F

lis sonl droles Chez Firebird, en

regie generale la qualite de leurs

soft est proportionnelle a la qua-

lite de leurs emballages. Embal-

lage pourri, soft pourri. Si, c'est

vrai ! Pour en etre sur, relisez les

derniers numeros de I'HHHHeb-

do. Et voila une piece a rajouter au
dossier de I'accusation : the Wild

Brunch pour Amstrad et

Spectrum.

C'est une histoire de cowboy, de
sheriff et de saloon, bref tous les

poncifs des mauvais westerns. En
gros, vous etes accuse d'un meur-

tre que vous n'avez pas commis.
Seul contre tous, vous allez tenter

de prouver votre innocence en

trouvant le vrai meurtrier. Bon, le

scenar n'est pas plus foireux que
les histoires d'extra-terrestres,

mais le true est mal fait. Je vous
rassure, il n'y a pas que du texte,

mais c'est tout comme : les illus-

trations sont nulles. C'est pas
beau et pa donne pas envie de
jouer, c'est comme ca, un point

c'est tout. Heureusement que la

gestion du soft est faite par un
systeme de menus, comme ca on
n'a pas besoin de les engueuler

:

AMSTRAD CPC IM

THE WILD BUNCH

mm
rrr- -^

il vaut mieux avoir une gestion par

menu qu'une mauvaise analyse

syntaxique. Bon, j'arrete la, j'en ai

marre de me demener comme un
dingue pour vous (aire compren-
dre que ce soft est une merde
invendable, et surtout inachetable.

The Wild Brunch de Firebird pour

Amstrad et Spectrum.

L'ANTIPIRATAGE
Mastsoft, cette societe au nom dif-

ficilement prononcable propose
aux editeurs de logiciels une nou-
velle protection : le Mastcod. II

s'agit d'un "automate generateur
de codes constitue d'une arbores-
cence a 15 niveaux" et qui n'est

ni plus ni moins qu'une carte
qu on enticne sur le bus d'exten-
sion de son IBM ou compatible. Le
principe est simple : le concepteur
du soft met plein de bugs codes

dans son programme, et le bou-
chon (c'est le nom qu'ils lui ont

donne) le debugge, ce qui fait que
sans cette merveille de la techno-
logie le soft ne peut pas tourner

convenablement. La demonstra-
tion qu'on m'en a faite a tourne
court : meme avec le bouchon le

logiciel ne voulait rien savoir.
Question prix. c'est silence, secret
d'Etat. C'est ga, I'industrie
frangaise.

*M\9T9oFT"
ET VO^i 6A6USI <?<>£ OAUe.

LE RETOUR DE LA REVANCHE DU FILS DE

CHUCKIE EGG
IB peTc^f? 0£ LA

Drole, le titre, non ? C'est les

maquettistes qui vont etre emmer-
des, quand ils vont voir ca. Bah,

il n'ont qu'a trouver plus eloquent
pour annoncer la suite des aven-

tures de Chuckie. Parce qu'il ose
revenir sur nos ecrans. ce tare ! Et
- tenez vous bien - il doit accourir

a la rescousse d'une usine...

d'oeufs en chocolat. Si vous avez
deja vu plus con comme scenario,

bravo ! Moi pas.

Le jeu compte 120 tableaux, tous
plus nuls les uns que les autres,

ce qui n'est pas peu dire. On est

vacnement heureux de lire sur la

doc qu'on "ne trouve pas seule-

ment des objets, mais qu'on peut

egalement les deplacer et les uti-

liser". Ben mon colon, ga c'est

nouveau; comment pouvait-on

vivre sans avoir connu cela ? Le
plus simplement et le plus saine-

ment du monde, croyez-moi.

Mais que raconte-je done, tout

emporte par mon elan que je

suis ? Le heros, c'est pas Chuc-
kie, c'est Harry. Chuckie. on sait

pas qui c'est.

Bon, je suis sympa, je vous decris

les dessins (de toute fagon, j'ai pas
grand-chose a dire dessus) : ils

sont nuls. Nuls ? Vraiment nuls ?

Absolument nuls ? Oui. Oui, pour
le Commodore s'entend. A titre de
comparaison, je dirais que si ce
jeu tournait sur (au hasard...)

Alice, il serait genial. Done, si vous

avez tout bien lu Freud et si vous
avez suivi depuis le debut, on en
deduit que si Anf nous envoie une
version Alice de Chuckie Egg 2, on
en dira du bien, ce qui les chan-
gera un peu.

Je vais vous faire rire un peu : la

doc du jeu est condensee en exac-
tement 6 mots : "Instructions are
displayed on the screen." Ils ont
fait fort, non ?

Voila, e'etait... Hein ? La musi-

que ? Quoi, la musique ? Y en a

pas de musique, alors ne m'inter-

rompez pas inutilement, et laissez-

moi finir ma prose (it !). Chuckie
Egg 2 de Anf Nulli (ga ne s'invente

pas !) Secundus pour Commo-
dore. Merci de votre attention.

W00A foTAitJ

Non, non, ne partez pas I Je viens

encore vous causer d'une adapta-

tion. Eh oui, encore. Amis commo-
doristes, vous avez passe une
centaine de nuits blanches a
essayer d'aller le plus loin possi-

ble dans ce superbe jeu qu'est

Commando, et vous cherchez a
revendre votre micro pour en
acheter un plus moderne ? Suivez

mon conseil : n'achetez pas un
Amstrad. Pourquoi ? Parce que
vous serez degu. Pourquoi ?

Parce que la version Amstrad du
jeu evoque un peu plus haut vient

de sortir et qu'elle est nulle. Pour-

quoi ? Parce que.

On commence par le commence-
ment ? O.K. La premiere chose

qui vient vous frapper la gueule,

c'est le graphisme. On passe sur

la laideur des personnages, tout le

monde sait que les CPC ne pos-
sedent pas ces sprites que tout

ordinateur digne de ce nom
devrait pouvoir animer, et on arrive

aux decors. Ca se resume en une
seule phrase : y en a pas. Pas du
tout ? Pas du tout. On a droit a

seulement un fond verdatre pas
joli du tout. Les programmeurs ont

du penser que ga simplifierait le

scrolling, argumenterez-vous intel-

ligemment ? Ben non, meme pas,

pour la bonne et simple raison que
le scrollingue il est nul. Ah, je vous
vois venir, vous allez illico retor-

quer que I' Amstrad faut pas lui en

demander trop, que ce n'est pas

et que ce ne sera jamais un Com-
modore et que je suis un con ? Je
serais d'accord avec vous sur tous

les points, sauf sur le dernier. Seu-

lement I'Amstrad est quand meme
une bonne machine et faut pas

pousser.

Bizarrement, la musique, qui est

ce qu'il y a de plus difficile a pro-

grammer sur c'te becane, est bien

faite J'pige pas.

Si vous aimez les nullites, ruez-

vous sur Commando de Elite pour

Amstrad, si non passez votre

chemin.

MICRO BD
Ca vous est deja venu a I'idee de
faire de la bande dessinee sur

votre ordinateur ? Ben non, of

course, vous etes trop nuls pour

avoir ce genre d'inspiration divine.

Chez Melbourne House par con-

tre, y a des types qui ont des idees

bizarres, dont celie justement de
faire d'un banal jeu d'aventure
une BD marrante.

J'explique : Vous etes le super
heros super connu et super bourre

de super pouvoirs, j'ai nomme
Redhawk. Votre but dans la vie est

de combattre le mal sous toutes

ses formes, comme il se doit. Pour
pousser le "realisme" jusqu'au
bout, et de meme que Superman
ou Spiderman ont des identites

secretes qui leur servent en gene-
ral a avoir plein d'emmerdes ou
occasionnellement a pouvoir tirer

un coup, Redhawk, lorsqu'il ne se
balade pas au-dessus des gratte-

ciels, n'est que le pauvre et tris-

tounet Kevin Oliver (done, il faut

trouver I'ordre qui le transformera
en Faucon-Rouge, et croyez-moi,
c'est pas du gateau).

Comme mentionne precedem-
ment, ce soft est un jeu d'aventure
graphique, avec un analyseur de
syntaxe qui tient la route et tout et

tout. L'originalite, c'est la maniere
dont les dessins sont represents
a I'ecran : on voit trois cases de
BD avec phylacteres, commentai-
res et bien sur dessins. Exemple :

je dis (en anglais dans le texte) "va

au nord", et un nouveau dessin
apparail avec pour commentaire
"Kevin cherche un chemin vers le

nord... " (nouveau dessin) "mais
n'en trouve pas". Autre exemple :

j'ordonne "dis bonjour au micro",

et un phylactere apparait avec
comme texte ecrit dedans a I'inte-

rieur "Bonjour le micro".
Et comme si ga ne suffisait pas,
les dessins dont il est question
plus haut sont mignons tout plein.

Bref, c'est du tout bon.
Redhawk de Melbourne House
pour Amstrad.

DEVINEZ.
... ce que j'ai devant les yeux ?

Que tous ceux qui ont repondu
"une adaptation" se rejouissent

:

ils ont gagne le droit de lire cet arti-

cle, et que les autres m'envoient

un cheque pour mes frais de repe-

titions.

Le catch est a I'horreur (admirez
la subtilite du jeu de mots) grace
a Melbourne House : on vient de
recevoir la version Amstrad de
Rock'n Wrestle. Pour plus de pre-

cisions sur ce soft, reportez-vous

a I'HHHHebdo numero 126 page
13 : tout y est explique dans le

detail. Je vais done me contenter

d'un vulgaire plagiat de I'article en
question. Quoique non, tout

compte fait, je ne le puis, car les

deux versions n'ont aucun point

commun. Autant la premiere etait

bonne, autant la seconde est

nulle.

Le graphisme est embrouille, on
n'arrive pas a distinguer son com-
battant de celui de I'adversaire, et

encore moins du ring. Cela vient

surtout du fait que vous avez des
catcheurs multicolores : un petit

peu de rose pour les membres, du
noir pour les godasses et des car-

res bizarroTdes un peu partout et

dans toutes les gammes de cou-
leurs : du vert marron caca d'oie

au bleu ciel orageux en passant
par le rouge Ceccaldi-en-colere.

tout y est. Horrible.

La qualite mediocre de la realisa-

tion vous laisse sur votre faim et

sur votre fin car le personnage est

equasi impossible a diriger comme
il faut. Si vous arrivez a vaincre le

premier adversaire, faites-nous

signe : on passera votre nom dans
le journal en lettres de feu.

Rock'n Wrest de Melbourne
House pour Amstrad.

COWBAYE
Joss Jerrald, vous connaissez ?

Pas etonnant. Mais sachez que
cet illustre inconnu ne va pas le

rester longtemps. J'vas vous cau-
ser de lui un p'tit peu, partez pas.

"Son nom rime avec dollars et

pouvoir dans la vallee de San
Jose. L'ancien cowboy veut quit-

ter la vallee et cherche son suc-

cesses a la tete du double J, le

ranch le plus prospere (youpla

bourn) a I'ouest du Rio Globo.

Mais pour cela, le futur maitre du
"JJ" devra sortir victorieux de sept

epreuves lors d'un fantastique

rodeo."

Ainsi parle la jaquette de Rodeo.
Vous I'avez compris, le cowboy
solitaire qui vient tenter sa chance,
c'est vous qui possedez un
Thomson.
Allez, je vous cite les epreuves en
question : le rodeo a proprement
parler sur cheval ou taureau, le tir

sur cible fixe ou mobile, et la

course au lasso, a pied ou a
cheval.

Malgre la ringardise extreme de la

page de presentation et la lenteur

excessive du chargement, on a
ensuite un jeu superbe. Les gra-

phismes sont excellents; ce sont
meme les meilleurs qui m'ait ete
donne de voir sur cette becane.

L'animation, bien qu'extraordinai-

rement realisee au point de vue
deplacement des personnages et

des animaux, souffre malheureu-
sement d'une lenteur accablante

autant pour le joueur que pour les

programmeurs. Pour jouer, il est

conseille de posseder un modele
de micro equipe d'un clavier

mecanique, vu qu'il faut massa-
crer les touches (ou le baton de
joie) pour pouvoir avancer en
appuyant dessus le plus rapide-

ment possible pour gagner de la

Vitesse (si vous n'avez pas com-
pris cette phrase, rassurez-vous,

moi non plus). Le clavier gomme
n'est pas du tout adapte a ce sport

epuisant au maximum, et c'est

bien dommage. vu aue c'est le

plus repandu.

Le son n'est certes pas pariait, loin

s'en faut, mais il est passable, et
meme acceptable
Allez, les cowboys en (et dans I')

herbe, ruez-vous sur ce jeu, vous
n'en verrez pas d'autre comme ga
avant longtemps, c'est tonton

Jacq (le tare du cine) qui vous le

dit (il est en train de s'eclater des-
sus comme un malade).

Rodeo de Microids pour Thom-
son M05 et TO7-70.

C'EST INHUMAIN !

Avez-vous la moindre petite idee / llj;r
>'?. "? ]L \

de ce que peut etre le travail de / h'UCllBP P0"£- ]

testeur de logiciels, surtout a w ^vv rl, r
.,..,,//

I'HHHHebdo? Non? Veinards ! VT5ST02 C£> 5*^V
Vite, deux mots sur ce boulot ^
ingrat : c'est dur.

Et, comme si cela ne suffisait pas,

les editeurs ne nous font pas de
fleurs : les trois quarts des softs

qu'ils nous envoient sont archi

nuls, un huitieme est moyen, un
seizieme est bon, et le reste est

excellent. Je vous donne un exem-
ple pour que vous compreniez
bien notre calvaire : on regoit cent

nouveautes; un rapide calcul nous
donne : 75 sont des nullites, 12
sont passables, 7 sont bons, et 6
sont excellents. On n'en sort plus,

on en a marre, et on finit par ne
plus pouvoir distinguer le bon du
mauvais, et ce dans tous les

dohiaines, y compris celui auquel
vous pensez, bande d'obsedes
degeneres
Si je vous raconte notre triste et

lamentable vie, c'est parce que le

soft dont je vais vous parler inces-

samment sous peu fait partie des
trois quarts cites plus haut. Je
vous livre son nom tout de suite,

histoire d'etoffer cet article : Gerry
the Germ.
Allons-y dans I'ordre et dans la

joie.

Gerry the Germ est un monstre (un

peu comme le diable de Tasma-
nie qu'il y a dans certains Bugs
Bunny) qui veut paraitre mignon
alors qu'il est on ne peut plus hor-

rible Et il doit faire quoi, ce che-

rubin ? Ben on en sait rien, c'est

pas clair du tout. Apparemment, il

doit s'echapper d'un pays plein de
monstres encore plus laids que lui.

Les graphismes, assez jolis au
demeure (pardon : au demeurant)
sont completement gaches par la

gestion au caractere plutot qu'au
pixel des personnages. Ne parlons
pas de la musique, elle est
inexistante.

Allez, allez, on oublie tout et on
recommence comme si de rien

n'etait. II me reste 74 nullites a
essayer.

Gerry the Germ de Firebird pour
Spectrum (c'est pas une excuse !).
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C'est nouveau, qavientde sortir

NINJA
La vie dun ninja n'est pas facile,

I'entrainement est dur et les mis-

sions sonl au niveau de voire

legendaire efficacite. Heureuse-

ment, a I'occasion de grands eve-

nemenls, comme I'anniversaire de
Hiro Hito ou la fete des Cerisiers,

vous avez droit a des jours de
repos. Mais vous etes un ninja, et

meme le repos signifie entraine-

ment. Allumant votre passocom
Amstrad, vous chargez Saboteur
de Durell, et vous repartez pour

votre monde de silence et

d'action. Bien sur, vous connais-

sez par cceur I'histoire de ce logi-

ciel, retrouver le disque magneti-

que contenant le nom des traitres

est une mission classique pour le

ninja que vous etes. Vous ne
comptez meme plus le nombre de
fois ou vous avez eu a eviter des
gardes et leurs chiens, a vous infil-

trer dans les bailments des enne-
mis de votre pays, ne parlons pas
du nombre d'ordinateurs ayant
saute avec vos bombes.
Les graphismes et les attitudes

des personnages de ce jaune jeu

sont tenement precis que Ion
arrive a se prendre au jeu Gaune).

D'ou cet article (de)bride,

d'ailleurs.

Saboteur de Durell sur votre

Amstrad.

LA FOIREUX
DE PARIS

J'viens vous causer d'la foire

d'Paris, mon gars. Ah ouais, c'est

chouette, c'te foire-la. Surtout le

stand d'la culture auvergnate. S'tu

passes par la, viens done me voir,

j'suis I'gros moustachu qui vend
les sandouiches.
Ceci etait une petite annonce per-

sonnel^, pour (aire plaisir a un
copain.

Mais la foire de Paris, c'est pas
seulement la bouffe. C'est pire qu
a la Samaritaine : on y trouve vrai-

ment de tout, des bagnoles
d'occase aux tuiles pour votre toit

en passant par les niches pour

chien, tout y est.

Moi, bien sur, et uniquement dans
le but de vous informer, je suis alle

au batiment 8 qui abrite entre

autres la micro-informatique. Ale,

quel spectacle desastreux ! Cer-

tes, certes, y a beaucoup de beca-

nes, mais d'une, c'est toujours les

memes (Amstrad, Commodore et

Thomson), et de deux, si vous vou-

lez avoir une chance de tripoter le

clavier de I'une d'elles, vous avez

interet a venir tot le matin, vu que
le nombre de petites guepes qui

s'agglutinent autour est tres eleve,

surement plus en tout cas que le

niveau de lisibilite de cette phrase.

Bon, si on arrive a se frayer un
chemin dans le flot immonde de
tous ces etres degoulinants de
sueur, on remarque plusieurs

stands, dont ceux de General

Video, de Vismo et de Microstory.

Cherchez pas celui d'un construc-

ted quelconque, y en a pas.

Chez General, pas de surprise : y
a de I'Amstrad, toujours de I'Arns-

trad, et rien que de I'Amstrad.

Qu'est-ce qu'ils vont faire, ceux-

la, quand Sugar va se casser la

gueule ? Je I'ignore. En tout cas,

ils doivent etre bien cotes chez
I'importateur parce que les stocks

s'accumulent contre les murs.

Chez Microstory en revanche, on

a devant nos yeux ebahis - tenez-

vous bien - un Amiga. Et devinez

qu'est-ce qui tourne sur cet

Amiga ? Deluxe Paint lui-meme, le

bougre etait venu sans ses enfants

et avait decid??de passer voir le

comptable qui a quelques ques-

tions a te poser a propos???voyait

deux ST, un 1040 avec une demo
pour en foutre plein la vue aux
badauds, et un 520 sur lequel des
milliers de pirates se battaient

pour assouvir leur soif de
nouveautes.

Le stand de Vismo foisonnait de
petites tetes blondes trop curieu-

ses, le matos partait a tout va et

les vendeurs n'en pouvaient plus.

En sortant du pavilion Tele-video-

son-micro-informatique, on pou-
vait admirer un stand pour la mai-

trise de I'energie qui scandait de
•droite a gauche sur plusieurs

metres : "Maitriser I'energie : pas
si bete". Le chauve a col roule qui

tenait le stand avait sans doute cru

bon de donner I'exemple en allu-

mant un mur d'une vingtaine de
televisions hurlant leurs program-
mes. Voila des gens qui savent de
quoi ils parlent

!

Si vous avez envie de faire un tour

a la Foire de Paris, je ne saurai
vous le deconseiller, mais si vous

y allez pour voir de la micro, fai-

tes vos prieres car vous risquez

d'y voir une concretisation d'un
fait abominable : la micro n'est

plus.

SPACE STORIES
Faire un programme original et

parlant d'espace est une chose
tres difficile. Pourtant certains y
arrivent, exemple : Empire ! de
Firebird pour C64/128. Evidem-
ment, le scenario reste bateau.
Devoir construire un empire galac-
tique est chose commune de nos
jours, tres commune meme. Oui,
je sais, vous avez deja nettoye
plein de systemes solaires des
envahisseurs qui les infestaient,
mais ne soyez pas blase pour

chasseur photonique de course et

tout le reste, mais stylise. C'est-a-

dire que votre imagination fait une
bonne partie du boulot. Si vous
n'etes pas foutu d'avoir une idee,

le soft sera nul, autrement vous
pourrez vous prendre pour Luke
Skywalker, ou n'importe quel equi-

valent. Evidemment, tous les ins-

truments classiques sont au
rendez-vous, I'ordinateur central,

I'indicateur de carburant, et le

reste. Un point important a signa-

M [Ml I
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DEUX SOFTS
Master Of Magic et Golden Talis-

man pour C64, pa vous dit quel-

que chose ? Normal, vous n'avez

pas encore lu cet article. D'ail-

leurs, pa me donne une idee

d'enfer. Je vais ecrire cet article

au fur et a mesure que vous le

lisez et si vous mettez une
semaine pour le lire, je mettrai une
semaine pour I'ecrire. Super
comme plan, non ? Zou, c'est parti

mon kiki. Dans Master Of Magic
vous devrez explorer un reseau de
cavernes peuplees d'etres bizar-

res et inquietants. Mais vous etes

oblige de le faire pour retrouver la

derniere amulette de I'immortalite.

autant. Je sais aussi que vous etes

le meilleur pilote de I'univers

historico-mystico-gelatineux, done
vous ne pourrez pas vous defiler,

encore une fois vous etes coince.

Je vous avais prevenu, I'histoire

est bateau. Alors, ou est I'origina-

lite de ce soft ? J'y arrive, du
calme, du self-control et du sang-
froid. D'habitude, votre tube catho-

dique vous offre le plus de rea-

lisme possible, et ici c'est pas le

cas. C'est comme si on vous mon-
trait une image theorique de la

realite. Au centre de I'ecran il y a
un cercle, et dans ce cercle vous
avez le privilege de voir votre

ler
:
I'inertiede votre vaisseau. Les

commandes ne reagissent
qu'apres un certain temps, et c'est

vraiment extra, le soft n'en est que
plus realiste. Votre joystick dans
une main et ce que vous voulez
dans I'autre, vous pourrez enten-
dre le chip sonore de votre C64 se
mettre en quatre pour vous faire

plaisir. Encore une petite chose,
Empire est un titre depose par
Loriciels, mais ici c'est Empire !

avec un point d'exclamation, alors

ne confondez pas.

Empire ! de Firebird pour
C64/128.

Sans cette amulette il vous sera
impossible de retourner dans le

monde normal, e'est-a-dire que
vous ne pourrez plus lire cet arti-

cle et si vous ne pouvez plus le lire

je ne peux plus I'ecrire (pourquoi ?
goto debut). Heureusement, vous
venez de retrouver I'amulette et je
reprends la redaction de cet arti-

cle (NDLR : grouille, ca fait trois

jours que t'es dessus !). Ou en
etais-je ? Ah oui, le logiciel est
commande par le joystick. Mais ce
n'est pas un jeu d'arcade : la

selection de vos actions est con-
fiee a un gestionnaire de menu. A
I'ecran, vous n'apparaissez que
comme un simple point clignotant.

N'en concluez pas que le gra-

phisme est nul, vous feriez erreur.

II est pas mal, mais seulement a
certains moments. Le son est pas
mal non plus, mais seulement a
certains moments. Le scenar
(etc.).

Le deuxieme soft dont je veux
vous parler, c'est Golden Talis-

man. C'est un jeu d'arcade, vous
devez retrouver les 5 parties d'un
talisman. Sans ce talisman com-
plet en votre possession, les sor-

ciers et autres necromanciens
seront tout-puissants. Si vous
echouez, la cite sera livree aux
puissances du mal.

Vous devrez affronter moults dra-

gons, oiseaux de malheur et

autres ( mais surtout les autres,

qui ont du poil partout). Tout ceci

dans la joie et la bonne humeur,
grace a votre joystick adore. Au
passage je vous signale que la

Toccata de J.S. Bach passe tres

bien sur Commodore, et vous
m'en voyez fort aise. De plus c'est

pas trop moche, et ca bouge
mignonnement. Alors pourquoi
s'en oriver ?

Master Of Magic et The Golden
Talisman de Mastertronic sur

C64/128.

APPEL AUX CLUBS
Nantaises, Nantais, si vous avez
un Amstrad et I'esprit convivial,

vous etes fait pour adherer a un
Club. Un club d'adorateurs
d'enclumes, pensez-vous ? Point

du tout, mon frir, un club d'adora-
teurs d'Amstrad. Et justement il y
en a un dans votre r6gion, qui

s'appelle "Club Amstrad de Bou-
guenais", qui est situe Square
Ange Guepin, 44340 Bouguenais.

Le telephone, c'est le 40 65 31 34
et le monsieur qu'il faut demander
quand on a compose le numero
c'est Monsieur Jean-Louis Riou,
qui est tres sympathique (ca me
coiite pas un rond et ca lui fait

surement plaisir, pourquoi s'en
priver ?).

Et puisqu'on est sur le sujet, tous
les chefs de clubs peuvent soit

nous telephoner soit nous ecrire

soit nous telexer soit nous envoyer

un coursier soit utiliser le tele-

phone arabe soit nous envoyer un
telegramme soit une telecopie soit

nous laisser un message en Bal

soit nous contacter par les petites

annonces de Libe pour nous don-
ner les coordonnees de leur club.

Idem si vous editez une revue, un
fanzine, un journal, une feuille de
chou. un organe interne ou quoi

que ce soit d'a peu pres ressem-
blant : on en parlera. Cet appel ne
s'applique pas a I'Ordinateur Soli-

taire ni a Kilt, qui risqueraient de
profiler de I'occase pour qu'on
cause d'eux.

VENDUE !

Mow? cpeVix
|

MotH9 Que,
M0i

J'ai lu dans une recente interview
de Maron Vannier, la PDG d'Ams-
trad France, ces quelques lignes

que je ne peux m'empecher de

vous reproduire texto (elle repon-

dait a la question : "Conserverez-
vous pour vos machines profes-

sionnelles ce format de disquettes

3 pouces qui ne correspond a
aucun standard ? ")

:

"Le seul standard acceptable,

c'est celui du nombre de ventes.

"

En langage clair de Monsieur-tout-

le-monde, pa signifie : on a impose
le format 3 pouces aux utilisateurs

Amstrad, on continuera a le faire,

et comme c'est nous qui contro-

lons la production des disquettes
de ce format, on peut encore faire

du ble en continuant a arnaquer
les pauvres petits con-
sommateurs, et on va pas s'en

priver.

Bien sur, tout le monde le savait,

mais c'est la premiere fois qu'ils

le disent a haute et intelligible ( ?)
voix. Apres nous avoir pris pour
des cons, ils remuent le couteau
dans la plaie en se foutant carre-
ment de notre gueule.

L'ARNAQUE
DE LA SEMAINE

Cette cassette est de couleur
bleue, son editeur s'appelle Cas-
cade et pa tourne sur Amstrad. Le
nom de cette horreur est, je cite :

50 Fantastic Games On One Cas-
sette. Pour simplifier, disons 50
Games. Bon, c'est nul, mais alors

vraiment nul. Pas la nullite classi-

que et habituelle. Non, c'est

encore pire que tous les plans foi-

reux qui pourraient germer dans
un cerveau d'ethylique senile.

Pourquoi est-ce si nul que pa ?

C'est simple, tous les programmes
sont en basic et nuls. Ca c'est tres

fort, d'habitude les editeurs font

nul et en assembleur. Eh non
monsieur, chez Cascade nous fai-

sons nul et en basic. Tres fort,

c'est le genre de plan du style :

Mais enfin monsieur, c'est en
Basic pour que les acheteurs puis-

sent apprendre la programmation
en decortiquant la substance de
nos ceuvres. Exemple de la pre-

miere oeuvre de cette cassette,
les ames sensibles sont priees de
sortir, les autres doivent laisser la

logique et le bon sens de cote.

C'est fait ? D'accord c'est parti,

essayez d'imaginer un Pac-Man
en basse resolution. C'est deja
moche au possible, mais enlevez
le son et supprimez tout ce qui

concerne la gestion des comman-
des : c'est pa, vous commencez a

avoir une petite idee. Fin de la des-

cription de la premiere oeuvre de
la cassette. Fin du premier
exemple.

Les personnes sensibles ne peu-
vent pas encore revenir, les autres
doivent suivre la demarche decrite

tout a I'heure. Deuxieme exem-

ple : prenez le premier exemple,
enlevez le nom et le scenario,

ajoutez des commandes inversees
et nulles (tres important). Le son
reste le meme. Le but : rester

incomprehensible a tout prix.

Voila, vous avez Cyclons, mais en
plus chouette. Fin du deuxieme et

dernier exemple. Non, c'est pas
en examinant des listings foireux

que vous pourrez apprendre a pro-

grammer. Done Cascade n'a pas
d'excuse, et c'est un vrai scandale
que d'oser sortir une merde
pareille. Une conclusion en forme
de remarque, les editeurs pour-
raient faire un effort pour nous evi-

ter de perdre du temps.
50 Games de I'affreux Cascade
pour rien, c'est nul n'achetez pas,

ne piratez pas, n'y touchez pas.
vou 1: risnupripz d'ptrp rnntaminps
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UN NOUVEAU SONY : LE MSX 2,5
Suite de la page 1

Trinitron et 17.000 francs de
videodisque (avec la carte de
synchronisation), on arrive a

des sommes pas vraiment
abordables.

Pour Philips qui compte lancer
son New Media System complet

CONCLUSION

II y a de fortes chances pour
gu on vous parle de plus en plus
de MSX dans les semaines et
les mois qui viennent. Pour le

moment, I'avance des construc-
teurs qui ont choisi ce standard

Quoi de plus beau que le cul d un MSX

des 1987, il va falloir compter
sur la baisse du cout des com-
posants et de la technoloqie
electronique en general. Mais,
comme je vous le disais, le long

terme prime, done tout est

envisageable.

n'est pas flagrante mais leur
politique est fondamentalement
calculee a long terme. Done,
accrochez-vous au pinceau car
ce que nous preparent Japonais
et Hollandais risque d'etre tres

beau !

ERRATUM
Contrairement a ce que nous

avons ecrit la semaine derniere

dans I'HHHHebdo, Kleber Palmier

de Commodore est un vrai PDG.
La preuve : il a le telephone dans

sa voiture. Branche, le

telephone ?

ARTHUR ET ZOIDS
Une adaptation, une de plus. On
a I'habitude, merci. C'est Martech

qui nous inonde aujourd'hui des
versions pour Amstrad et MSX de
Zoids. On va pas y aller par trente-

six chemins (j'hesitais entre les

chemins et les chandelles, alors

j'ai fait un compromis; je sais, c'est

nul comme remarque, mais com-
ment voulez-vous travailler correc-

tement quand, d'une part, il y a

des zigotos a cote de vous qui font

un potin du tonnerre en mettant en
morceaux un Commodore qui

n'avai! d'ailleurs pas merite cela,

et quand, d'autre part, on doit

subir les engueulades sans fin

d'Escapeneufge et de Fabrics

le but du jeu : il n'a pas bouge

d'un poil. Du coup, et ce dans

'unique but d'economiser ma
salive qui deja degouline sur mon
clavier parce que j'ai faim, je ne

dirai hen. Z'avez qu'a relire

I'HHHHebdo concerne (et en plus,

je sais pas lequel c'est, voyez-

vous, alors faites des recherches

et arretez de pleurer).

Je previens tout de suite :
il va

maintenant y avoir deux paragra-

phes identiquement semblables.

C'est volontaire, respectivement

:

un pour la version des adorateurs

de tonton Sugar (Su-sucre pour les

intimes) et un autre pour les pro-

japonisants. Choisissez celui qui

to

Broche, ces deux tordus qui se

sont provoques en duel et aux-

quels je suis pret a fournir des

bazookas ou des bombes atomi-

ques pourvu qu'ils nous laissent

en paix ensuite ?) : Zoids sur

Commodore etait un jeu geant.

Zoids sur Amstrad et MSX est un

jeu geant. De la a conclure que

Martech est une botte geniale il n'y

a qu'un pas, que je me garderai

bien de franchir d'ailleurs; je

donne mon avis sur les softs, pas

sur les editeurs.

Je me demande si j'ai vraiment

besoin de vous rappeler quel est

vous concerne et rendez-vous

trois chapitres plus bas pour la

conclusion.

Premierement : Amstrad. Gra-

phisme genial, sonorisation
demente mais trop rare, interet

certain.

Deuxio : MSX. Graphisme genial,

sonorisation demente mais trop

rare, interet certain.

Tertio : la conclusure. Graphisme
genial, sono... Je vous laisse devi-

ner la suite.

Zoids de Martech pour Amstrad et

MSX.

COURRIER
DU

LECTEUR

Messieurs,

J'ai eu par hasard I'occasion de ren-

contrer Monsieur Cordie, Directeur

Commercial d'Amstrad France.

Devant te'moins nous avons eu une
petite discussion des plus
interessantes.

II taut reconnaitre que j'ai eu le plus

grand mal a suivre le raisonnement

de ce monsieur aux competences

reconnues. Aussije vous livrepele-

mele les explications qu'il a bien

voulu me donner.

Si les revendeurs ne sont pas appro-

visionnds, c'est la faute des
bateaux, qui font rien qu'a I'embe-

ter. Une fois ils partent pas, une

autre ils arrivent pas. En plus, y a

des containers qui prennent I'eau.

Les concurrents s'y mettent aussi.

lis ont habitue les clients a trouver

des stocks de tout. Amstrad, lui, ne
veut pas de stocks : ca coute trop

cher. C'est pour ca que leurs con-

currents ont du arreter, ruinGs...

Amstrad, lui, est intelligent : pas de
stocks de rien. Done, c'est le meil-

leur puisqu 'il est le seul sur le mar-

ch6. C'est pour ca qu'on ne trouve

rien, parce que c'est bon.

Alors si vous n 'etes pas content de
la marque, allez voir ailleurs.

Ceci se passait la semaine derniere

dans une grande surface de la ban-

lieue nantaise et Monsieur Cordier

n 'etait interpelle' que sur le manque
de materiel, dont la quality a fait ses

preuves
Alors, avec mes copains du club

Amstrad (50 personnes de tout age
et de tout sexe (enfin, des deux)),

nous avons r&fl&chi au probleme.

Qui dit probleme dit solution, void

les notres

:

1 - Faire effectuer les transports par

la poste.

2 - Emballer le materiel dans des

sacs etanches.

3 - Arreter de nous prendre pour des
cons.

Sir Sugar devrait de temps en temps
se rappeler qu 'il a pu se payer Lord

Sinclair avec le trie des amstradis-

tes de la premiere heure. Depuis
dicembre, il nous promet des dis-

quettes pour demain. Aujourd'hui,
il n'y a toujours pas de disquettes,

mais il n'y a plus non plus de
micros, ni d'imprimantes. Alors, les

usines de Sugar sont-elles mont&es
sur les m§mes bateaux que les

disquettes ?

•Mickey Sugar parlait il y a peu
d'imposer le standard 3 pouces.

Standard, tu fous le camp... Amstra-

distes, mes freres, il n'y a qu'une
seule chose dans le bateau : nous I

Et ce bateau, c'est une gal&re '.

Attendons la prochaine maree.

.

J.C. Schultz, Bouguenais.

HHHH - Ben dis done, qu'est-ce

qu'il est dur, Jean-Claude ! Ceci dit,

quelque chose nous a paru bizarre.

Lorsque nous avons prepare I'arti-

cle qui etait en couverture du n° 1 17

(du 10 Janvier dernier), nous avons

eu I'occasion de discuter au tele-

phone une bonne heure avec Mon-
sieur Cordier. Bizarrement, nous
avons eu exactement les memes
excuses : bateaux qui n'arrivent pas

et containers pleins d'eau de mer...

En cinq mois, ils auraient tout de
meme du se rendre compte que
leurs containers n'etaient pas des
plus fiables et que leur compagnie
maritime laissait a desirer. Mais

non, ils perdent regulierement une
cargaison sur trois et attendent

impatiemment les deux autres.

Apres tout, peut-etre considerent-ils

I'obstination comme une vertu ?

STOP : le 9.5.86, lO h Ol' 34" OUVERTURE DE D.I.A.LOG STOP.

m LOGICIELS
A 20 fLAK7!
ET 30 fLA disquette !

TOUTE MARCUIE

VENEZ
DIALOGUER
AVEC NOUS

!

Y'A UN TRUC ?

!

omme elle, tapez dans le 1 000 !

Adherez au l
er centre d'ECHANGE DE LOGICIELS

Profitez de notre operation

COUP DE POING SUR LES PRIX !

Apportez vos anciens logiciels et venez en

choisir de nouveaux parmi les 1 000

disponibles dans notre magasin : pour 150 F/AN,

Ne payez que 20 ou 30 F le logiciel

!

D.I.A.LOG C'EST AUSSI :

ente de Logiciels neuls, materiels et

accessoires a des prrx D.I.A.LOG !

Service vente par correspondence :

demandez notre catalogue en precisant
la marque de votre ordinateur,
toujours a des prix

D.I.A.LOG ! (joindre 2 timbres pour frais d'envoi)

FONCEZ CHEZ D.I.A.LOG : 28, rue des Cannes. 75005 PARIS l!^^^^^.
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MINI
IX/III

TRES SPECIAL

Decidement, je suis incorrigible

(NDLR : et incorrigeable, cet imbe-

cile d'esc9g fait 1 1 5 fautes par mots.

II avait ecrit : "incorigible" !). C'est

vrai, j'ai la manie des "special"

quelque chose. Je trouve ca mar-

rant. Cette semaine, j'avais deux
raisons primordiales de (aire un
"special", je m'en suis done sorti

par une remarquable pirouette,

comme d'habitude. La premiere de
ces deux raisons, c'est la mega reu-

nion de I'Amiserv prevue, tambours
et trompettes, pour le 17 mai. La
deuxieme, c'est la sortie du pack
telematique d'Exelvision.

Comme je sais que cette derniere

nouvelle vous etonne au plus haul
point, je la garde pour la bonne bou-
che et je commence par la premiere.

L'Amiserv, qu'est-ce que I'Ami-

serv ? Je vous le donne en mille :

c'est I'organisation qui reunit les

micro-serveurs. Unique en son
genre, elle se plaisait et se complai-
sait dans de petits meetings res-

teints et mesquins entre operateurs
de serveurs. Malheureusement,
chaque reunion ayant lieu a Paris,

les serveurs du sud n'y assistaient

quasiment jamais. Idem pour les uti-

lisateurs de ces micro-serveurs qui
ne pouvaient jamais ne serait-ce

qu'entrevoir leurs idoles. II etait

done temps de frapper un grand
coup I C'est chose faite d6sormais
avec la giga-reunion de I'Amiserv

qui aura lieu le 17 mai et a laquelle

vous serez le bienvenu ou la bien-

venue selon le cas. L'entree sera

gratuite et conseillee pour tous les

operateurs et payante pour les

autres personnes. Quand je dis

payante, c'est 20 francs par per-

sonne ce qui, avouez-le, n'est pas
enorme.
Quels sont les arguments avances
par les organisateurs pour vous faire

venir ? Pour eux, c'est I'occasion de
rencontrer leurs utilisateurs, d'avoir

un dialogue avec eux, d'avoir une
opinion concernant le profil de cha-

cun et de savoir ce qu'ils aimeraient

qu'on leur propose comme service.

Petite anecdote : la presse est aussi

invitee gracieusement et sera
accueillie dans la plus grande
euphorie.

Christian Quest, le president, se
tient a votre dispo-

sition pour tout

renseignements, il

est bien bon, ce
bougre ! Vous
pourrez le joindre

a JCA informati-

que au 43 97 34
34. Attention, ce
n'est pas un
serveur.

Deuxieme grande
nouvelle de la

semaine, la sortie

d'un pack telema-

tique chez Exelvi-

sion. "Bof, me
direz-vous, depuis

quand Exelvision

fait-il de bons pro-

duits" ? Ah, c'est

tout nouveau, ga
vient de sortir. Je
vous fais le topo ?

Allez c'est parti I

Petit rappel historique a propos du
constructeur du matos : Excelvision

est une societe frangaise selection-

nee par le ministere de I'education

nationale du temps du gouverne-
ment Fabius pour equiper les eco-
les en micro-ordinateurs. D'apres
eux, deja 9000 ecoles seraient equi-

pees en becanes de cette marque.
Bien siir, vous pouvez interpreter

ces chiffres de la facon que vous
voulez : 9000 ecoles avec un ordi-

nateur par ecole ou bien 9000 ordi-

nateurs pour 18000 ecoles. C'est

selon. Mais passons sur ce petit

detail et examinons plutot le

materiel.

La gamme EXL se caracterise par

des liaisons sans fil entre les ele-

ments de la becane Ainsi, le clavier

n'est relie a I'unit6 centrale que par
des rayons infra-rouges et les

manettes de jeu en font autant. La
chose aurait ete tres interessante si

le precede utilise avait fait ses preu-

ves. Malheureusement ce n'est pas
le cas. En effet, durant la frappe cer-

taines touches ont tendance a. sau-
ter si le clavier n'est pas juste dans
I'axe qu'il faut. Heureusement le

pack telematique comprend un cla-

vier professionnel avec de vraies

touches, enfin, avec des touches,

quoi. L'ancien modele caoutchouc
est gracieusement offert par le cons-

tructeur, merci... merci... merci...

L'EXL J 00. le vote. LE VOILA !

Le Pack telematique comprend
done ce clavier, une unite centrale

classique, un modem a enficher au
dos de la partie principale et une
Exelmemoire. L'Exelmemoire est

une cartouche qu'on introduit ega-
lement A I'arriere de I'U.C. et qui

permet de sauvegarder 16 Ko de
donnees de la mime facon qu'un

lecteur de disquette mais sur des
memoires. C'est un systeme qui a

I'avantage d'avoir des temps
d'acc6s tres reduits mais I'inconve-

nient d'une memoire tout a fait

insuffisante.

Le modem s'encastre dans le slot

reserve a cet effet au dos de I'engin

et presente une RS232 femelle et

une interface Centronics tout a fait

standard. Entre les deux, on distin-

gue une petite ouverture dans
laquelle on branche une prise gigo-

gne. Une fois ces deux branche-

ments faits, il ne vous reste plus

qu'a enfoncer la cartouche Exelmc-

dem et a allumer I'usine a gaz.

Dans un premier temps, vous aper-

cevez un superbe menu qui n'en est

pas un puisqu'il vous propose des
options que vous ne pouvez pas
choisir directement. Vous devez
done executer un repli strategique

sur la doc et apprendre grace a vos
yeux eberlues que toutes les com-
mandes se font par appui sur Fctn
et une autre touche. Ainsi, la sim-

ple emulation minitel s'obtient en
appuyant sur Escape, la composi-
tion du numero au clavier de la

becane passe par un Fonction B, la

sauvegarde d'une page ecran
s'opere apres un Fonction 5 et la

sauvegarde sur Exelmemoire ou sur

disquette est immediate apres un
Fonction D. L'emulation est bonne
et comprend tous les codes video-

tex existants. Elle englobe les cli-

gnotements a deux temps et les

codes de masquages. Vous dispo-

sez aussi d'un repertoire de nume-
ros de telephone pour ne pas vous
gonfler a taper ceux que vous utili-

se! couramment. Vous pouvez
communiquer avec un autre odina-

teur par I'intermddiaire du protocole

kermit ou d'un protocole utilisateur.

Cette fonction vous permet de trans-

ferer des fichiers et des pages ecran

a un copain equipe du mdme matos.

Fonction A vous aiguille sur la fonc-

tion repondeur de I'Exelmodem.

C'est sur cette possibility que nous
sommes rested le plus longtemps.

Grace a elle, vous pouvez charger

quelques messages vocaux cre^s a
I'aide d'un logiciel qui n'est pas
encore termini ( I), Exelox, et les

balancer sur la ligne le moment
venu. Le modem etant pourvu d'une
detection de sonnerie, vous pouvez
tout a fait fabriquer un reel repon-

deur enregistreur. Vous branchez le

magnetophone avec la telecom-
mande. Quelqu'un vous appelle, le

modem decroche, le message est

envoye, I'Exl emet un bip sonore, le

magnetophone se declenche et

votre interlocuteur laisse son mes-
sage. Pas mai, non ?

Malheureusement, ce systeme ne
permet pas la creation d'un micro-
serveur grace a de nouvelles ins-

tructions en extension du basic par
exemple. Dieu me preserve, il y a
quand meme une description des
routines en assembleur TMS 7020
relatives a FACIA telles que I'envoi

de donnees et la numerotation auto-

matique. II faudra done que vous
soyez un fin programmeur en Ian-

gage machine de ce microproces-

seur pour en creer un.

Le pack comprend, outre le modem
et I'unite centrale, un moniteur

monochrome de course puisque le

tuyau qui le relie a Fordinateur est

un cordon peritel ! Tout a fait, mon-
sieur ! Et c'est un moniteur monoch-
rome ! Vicieux comme nous som-
mes, nous avons tout de suite bran-

che un Atari 520 ST sur cet etrange

Scran et nous avons reussi a. voir la

couleur... en monochrome ! Eton-
nant, non ?

Je termine par ce que vous atten-

dez tous depuis le debut de cet arti-

cle : mon opinion personnelle I

D'apres moi, si vous n'avez pas
peur de vous arracher les cheveux

avec le systeme de clavier infra-

rouge et que vous voulez un super
minitel, apres tout, pourquoi pas. Le
systeme complet tel que je vous I'ai

decnl coute 4990 francs. Je vous
rappelle neanmoins que le TelSstrat

qui sort la semaine prochaine offre

beaucoup plus de possibilities qu'un
systeme comme I'Exl-telematique.

Cependant, sa presence dans les

ecoles lui assure une reussite non
negligeable. Je continue pourtant et

ne pas comprendre I'interet profond

de ce genre de produits ni les rai-

sons d'un eventuel achat.

L Exelmodem.
esthetique comme
ma grand-mere

!

Oh, mon dieu I Le temps et la place
qui m'etaient reserves etant large-

ment depasses, je vous laisse en
paix

!

Escapeneufge.

COMMUNIQUE
Toujours le SAV tors garantle Sinclair
retour 8 jours maximum, en C remb.
Produits et composants Sinclair, tarif
contre 8.80 frs en timbres.

WP 2000, disponible (dans la limite des
stocks) 2 290, 00 frs TTC + 50 frs port,
cheque joint a la commande, llvraison
immediate.

LOGIC I ELS:
Fascal, DEV PAC, C, etc. . .pour Amstrad
464, 664, 6128, 8256 et Spectrum, Shap
MSX, liste de prix me~me condition que
ci-dessus.
AFEZ^EG &:YSirEM:E&
37,rue Gambetta 50800 Villedieu

TEL:33-51-30-76 Telex: APELSY 170016 F

^^^^H

NOUVEAUTES S.E.H. W
QUICK SHOT IX DIRECT DRIVE

BOULE DE CONTROLE A
MICRO-CONTACT
TIR AUTOMATIQUE
VOYANTS DE CONTROLE DES
BOUTONS DE TIR
COMMUTATEUR DROITE GAU-
CHE POUR CHANGER DE MAIN
CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

FONCTIONNE AVEC ATARI, COMMO-
DORE, SPECTRAVIDEO ET LES CON
SOLES DE JEUX VIDEO.
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, SANS
POSSIBILITE D'UTILISER LE TIR
AUTOMATIQUE NI LES VOYANTS DE
CONTROLE.POUR LES

MEMBRES DU CLUB HEBDOGICIEL

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H., 160, me Legendre, 75017 PARIS

QUICK SHOT IX 165 F. D PRIX SPECIAL CLUB 133 F. D N° DE CARTE :

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : VILLE :

PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT : 20 F.

DRIVE

999 F.
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

POUR
APPLE

IIIC ET HE
LECTEUR DE DISQUETTES
COMPATIBLE APPLE IIC ET
HE (CABLE FOURNI).

SILENCIEUX

COMPACT
GARANTI 12 MOIS PIECES
ET MAIN D'OEUVRE

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H., 160, rue Legendre, 75017 PARIS

DIRECT DRIVE
: 1350 F. D PRIX SPECIAL CLUB HEBDOGICIEL : 999 F. N° CARTE CLUB

NOM : PRENOM :

ADRESSE
:

CODE POSTAL

:

PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT : 40 F.

VILLE:
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Ca peut vous paraTtre bizarre, mais

je fais partie de la commission inter-

national des observateurs de la

centrale nucleaire sovietique qui a

explose. lis ont probablement pense

que deplomber une centrale n'est

pas plus complique que de deplom-

ber un soft, et ils m'ont appele.

Bon. On est arrives six heures apres

I'explosion. Nous etions une dou-

zaine representant six pays diffe-

rents. L'autre Francais, c'etait

Carali. Mors la, je sais pas pourquoi

ils ont demande Carali, mais je crois

que c'est a cause de ses dessins

subversifs, qui plaisent bien aux

pontes du Parti qui n'osent pas

I'avouer. Pendant tout le voyage, il

me disait : "Eh, tu peux faire un

Bidouille Grenouille sur Henri

Tachan ?" et moi je lui repondais :

"Ah oui, c'est vrai qu'il chante au

TLP du 6 mai au 8 juin. Ok, j'en par-

lerai, j'aime bien aussi."

Nous sommes done arrives sur les

lieux du crime (pardon camarades,

sur les lieux du leger incident) a la

tombee de la nuit. L'air etait frais et

doux et nous avons profile de quel-

ques flameches eparses pour gril-

ler quelques merguez que nous

avions pris la precaution

d'emporter.

Le lendemain, convocation d'un

membre du bureau confederal de je

sais pas quoi, en russe ?a se dit

"soyouz mir", je ne connais pas la

traduction exacte. II nous a reuni

dans un grand bureau sobre, et

nous a dit :

"Voici le point de la situation,

resume par Thierry Peyne. La cen-

trale va tres bien. Le seul probleme,

c'est I'Amstrad 464 qui est dans le

reacteur. Voici les solutions que

nous proposons pour le tirer de la.

D'abord, pour avoir des vies infinies

sur Brian Bloodaxe, taper et execu-

ter le programme suivant

:

10OPENOUT "BLURPS"
20 MEMORY 499
30 CLOSEOUT
40 LOAD " I", 500
50 PEN 1

60 POKE S6854,
70 CALL &6070
Pour avoir des bombes et des vies

infinies sur Defend or Die :

10 MEMORY &3FFF
20 LOAD " I"

30 POKE &60E8, : POKE &60E9,

40 POKE &5E07, : POKE &5E08,

.

50 CALL &4025

Voici la liste des objets pour chaque

ville de Hacker

:

Berne : Cash
London : Chonographe
Cairo : Scarabee
Athens : Statue de Tut

Agra : Chalet Suisse

New York : Stocks et Bonds
Tokyo : Perles

Peking : Camera 35mm
San Francisco : album des Beatles

West Indies : Jade
Pour avoir des vies infinies sur

Space Hawks :

10 MEMORY &4E1F
20 LOAD " !"

30 POKE &5ADD,
40 CALL &4E20
Pour transporter une charge de

4095 kilos au lieu de 2045 dans

Combat Lynx :

10 MODE 1

20 MEMORY 5630
30 LOAD " I"

40 POKE 27740. 255 : POKE 27441

,

15: POKE 27910, 255. POKE
27911, 15: POKE 28300, 52:

POKE 28301 , 48 : POKE 28302,

57 : POKE 28303, 53

50 CALL 32138
Pour avoir des vies infinies sur Kil-

ler Gorilla

:

10 MODE 1 : MEMORY &3FFF
20 WINDOW 8, 33, 18, 20 : INK 0,

30 BORDER : INK 2, 6 : INK 3, 26
40 PRINT "KILLER GORILLA"
50 LOAD " !"

: CALL &8200
60 MEMORY &1FFF
70 LOAD " I"

80 POKE 17429,

90 CALL &4100
Sur Kung-Fu, il faut placer ce poke
apres les Load dans le chargeur

basic pour avoir des vies infinies :

POKE 18924,

Sur Number One :

POKE 30087,

Pour avoir des vies, bombes, vais-

seaux et hommes infinis sur

Gauntlet

:

10 MODE 1 : MEMORY &8FFF :

WINDOW 8, 33, 18, 20

20 INK 0, : BORDER : INK 2, 6 :

INK 3, 26
30 PRINT "GAUNTLET SE
CHARGE"
40 LOAD " I"

50 CALL &9000
60 OPENOUT "SBLUB" :

MEMORY &FFF : CLOSEOUT
70 LOAD " I", &1000 : POKE
&4961 ,

80 MODE 1 : INPUT "NOMBRE DE
VAISSEAUX (MAX 99)"; A
90 POKE &3BED, INT

BIDOUILLE
|

I GRENOUILLE
(A/1 0) * 1 6 + (A/1 0-INT(A/1 0)) * 1

100 INPUT "NOMBRE DE BOM-
BES (MAX 99)"; A
110 POKE &3BF2, INT
(A/10)*16 + (A/10-INT(A/10))*10

120 INPUT "NOMBRE D'HOMMES
(MAX 64)"; A
130 IF A<64 THEN POKE &3C40, A
ELSE GOTO 120

140 CALL &1D6A
Pour avoir des vies infinies sur

Cauldron :

10 FOR P = &40TO 125

20 READ A$ : A = A XOR VAL (A$)

30 NEXT
40 IF A<>10 THEN PRINT "Vous
etes nul : erreur dans les datas" :

STOP
50 RESTORE
60 FOR P = &2000 TO &203D
70 READ A$ : POKE P, VAL
("&" + A$): NEXT
80 CALL &2000
90 DATA 21 , 0, 20, 1 1 , 40, 0, 6, 40,

ED, B0, C3, 4D, 0, 6, 4, C5, 3E, 52,

11,18,0,21,9E,0,CD,A1,BC,3A,
A4, 0, CB, 7F, 20, 5, E6, 3, CD, E,

BC, 2A, 9E, 0, ED, 5B, A0, 0, 3E,

4C, CD, A1.BC, C1, 10, D9, 3E, 0,

32, 4D, DA, C3, 0, C8
C'est tout pour cette seance."

En sortant, Carali me chuchote :

"T'oublies pas Tachan, hein ? T'en

paries, hein ? T'oublies pas, hein ?"

Je le rassure, en lui precisant que

c'est du 6 mai au 8 juin au TLP a

Paris, histoire de lui prouver que je

suis effectivement au courant.

11 est encore tot et nous avons le

temps de nous balader avant le

repas de midi. Nous passons devant

I'un des batiments intacts, et a notre

grande surprise, nous constatons

qu'il y a des revendications inscri-

tes au pochoir sur I'un des murs. II

y a done de la contestation en

URSS ? Voila les graffitis en ques-

tion (les plus malins d'entre vous

remarqueront que se sont des

bidouilles. C'est tout ce que j'ai

trouve comme moyen pour les

introduire)

:

"Attention, c'est long, complique,

compatible 464 - 664 - 6128, de
ULTD, parti

:

Pour obtenir une copie anti-chocolat

sur disquette (je deviens trop ner-

veux avec tout ce cafe) de Code-

name Mat Tout Court (e'est-a-dire

pas le II, venez pas me dire que ca

marche pas), munissez-vous de
I'original, d'une cassette vierge et

d'une disquette. Debranchez le

drive. Sautez le lanceur basic sur la

cassette et placez-la au debut du

fichier binaire. Entrez en mode
direct

:

OPENOUT "ALBERT" : MEMORY
7999
POKE &B8D2, 29 : POKE &B8D1 ,

LOAD "MAT", 8000
Mettez la K7 vierge et tapez :

SAVE "MAT1", 8000, 20000

SAVE "MAT2", 28000, 16001

En passant, notez le jeu de mot

(Mat1 , matin, ha ha, sacre Rene !).

Faites Reset, rebranchez le drive,

rWS%p-_ ,. /ArlEPOF '

boute-en-train, ce Rene !

30 BORDER : FOR I = TO 3 :

INK 1,0

40 CALL 7986
50 CALL 8003
Pour passer Roland on the Ropes
de K7 a disquette, passez le ou les

programmes basic sur la cassette et

placez-vous au debut du fichier

binaire, puis mettez une disquette

dans le trou prevu a cet effet et lan-

cez ce programme :

10 OPENOUT "ISIDORE" :

MEMORY &1323

20 ITAPE.IN : IDISC.OUT

30 LOAD "", &1324: SAVE
"ROPE1", B, &1324, &6000 ' Euh..

C'est naturel

40 LOAD "", &7330 : SAVE
"ROPE2", B, &7330, &3000
Lorsque Ready s'affiche, faire

Reset. Pour lancer le jeu, executer

le programme suivant :

10 OPENOUT "RIEN" : MEMORY
&1323: MODE 2

20 LOAD "ROPE1" : BORDER :

INK0, 0: INK 1,

30 LOAD "ROPE2", &C000
40 FOR l = &1000 TO &100B :

READ A$

TW> C'BST AvW&P

%' fioi LA PLACE)
\JE OitB! r

-^
'cAeAU gTTACHM VOH? ME

rembobiner la K7 ex-vierge, tapez

ce programme et faites RUN apres

avoir introduit la disquette :

10 OPENOUT "RENE" : MEMORY
7985 : ITAPE.IN
20 LOAD "MAT1", 8000 ' ha ha,

sacre Rene !

30 FOR I = 7986 TO 7997 : READ
A$
40 POKE I, VAL ("&" + A$) : NEXT I

50 SAVE "MAT1", B, 7986, 20014

60 LOAD " IMAT2", &C000
70 SAVE "MAT2", B, &C000, 16001

80 DATA 21 , 00, CO, 1 1 , 60, 6D, 01

,

81, 3E, ED, B0, C9
Pour lancer le jeu, executez ce
programme :

10 OPENOUT "MARCEL"

:

MEMORY 7986 : MODE 1

20 LOAD "MAT1", 7986 ' quel

o£eiiA£Sf

50 POKE I, VAL ("&" + A$) : NEXT I

60 CALL &1000 : CALL 41 100

70 DATA 21 , 00, CO, 1 1 , D8, 7A, 01

,

00, 30, ED, B0, C9
Blurps."

Chemin faisant, nous sommes arri-

ves devant un restaurant. Carali me
precede, tout en marmonnant des
choses incomprehensibles sur

Henri Tachan qui passe au TLP du
6 mai au 8 juin. Une fois a I'interieur,

nous nous apercevons que ce n'est

pas du tout un restaurant mais une
blanchisserie chinoise, ce qui ne

laisse pas de nous etonner, mais

bon, nous en avons vu d'autres. A
la fin, nous trouvons une bidouille

pour Oric, ce qui m'arrange bien

pour terminer cet article a la con :

"Voici, offerts sur un plateau par

Game Cracker, quelques vies illimi-

tees et autres gadgets de ce genre.

Ghost Gobbler

:

DOKE D 16ED, D EAEA
DOKE D 16EF, D EAEA
Mushroom mania :

DOKE P 1259, D EAEA
POKE D 125B, EA
Two guns turtle :

POKE :: 43A8, 29

Manic Miner

:

DOKE 683, D EAEA
Pour jouer-directement au tableau

desire :

DOKE 611, CEAEA
POKE ~ 5540, N° du tableau -1

3D-Munch :

DOKE [ ] 68DC, D EAEA
POKE : : 68DE, C EA
Rabbit :

DOKE 2AA2, EAEA
Apres avoir fait un DOKE D 31 E2,

F5F0, il vous suffira d'appuyer

sur Del pour revenir au basic.

Hellion :

POKE 13FE, :; EA
DOKE ~ 13FF, r. EAEA
Pour jouer directement au tableau

desire, appuyez sur Ctrl-Del, I'ordi-

nateur vous demande alors le code.

II faut taper BIG (les lettres tapees

ne s'affichent pas a I'ecran). Vous
avez alors trois solutions : tapez J

pour Joystick. K pour clavier ou Shift

+ backslash (on obtient la barre

verticale). Dans ce troisieme cas, il

vous faudra alors taper la touche

dont le code ASCII est egal au

numero du tableau - 1 . Exemple : A
(code ASCII 65) vous permettra de
jouer au tableau 66. Apres cette

operation le programme reviendra

a la presentation et il vous suffira

d'appuyer sur la lettre C pour jouer

au tableau choisi.

Defence Force :

DOKE [ 3F98, '. EAEA
DOKE : 3EE0, EAEA
Fire Flash :

DOKE : 48C8,
'~ EAEA

Zebbie :

DOKE :: 338D, 1 : EAEA
DOKE C 338F, [ : EAEA
Insect Insanity :

DOKE : 4B57, I EAEA
Chopper

:

DOKE : . 280B, ._ EAEA
POKE ^ 280D, EA
Ouf I"

Apres, Carali me demande de pas

oublier de causer d'Henri Tachan,
et je lui reponds que j'oublierai pas

parce que j'aime bien aussi, et a la

semaine prochaine petits lecteurs.

DEUUGNOMINIE
Salut les tares I J'suis pas content, aujourd'hui. On que pa vous retombe sur la votre. Lisez, lisez, vous

peut meme plus se foutre de la gueule du monde sans comprendrez ce qui m'arrive.

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

La voila, la raison de ma colere : Didier CHABOT a

releve le defi que je lui avais lance quelques semai-

nes plus tot, et ca me souffle et ga me gonfle et j'en

ai marre que lui il soit capable de faire ca et que moi

il me faut trois pages au moins et que c'est pas juste

et... Alors je lui lance un autre defi : tu nous refais la

meme chose avec une vue du jardin des plantes au

printemps 1984 (je me suis renseigne : c'etait I'annee

oil on a compte le plus de visiteurs), avec details et

tout et tout, et on passe ta photo dans cette rubrique.

De toute facon, tu les auras tes deux softs, pleure done

pas comme ga.

Listing Apple ' HfflH :D(1) = 139:D<5) = 139:C
(1) = 1X:C<5> 166: FOR K =

TO 1 STEP 0: FOR = TO 7:A
Q « .1943 4 .9: POKE 230,32 * I «

32: CALL - 308.5: RESTORE :X SI

N <A) » 10:Y " COS <A> » 10:C<0)
= 91 X:D<0) = 139 7 » Y

;* X:C<2r= 91 * Y:D(2) * 13

9 Y - 7 * X:C(3) = 91 - X:

D<3> - 139 - X - 7 * Y:CC4> =

91 - Y:D<4> = 139 7 » X - Y

3 READ M: FOR B - C TO 1 1 : READ
N: HC0L0R= 3 - 3 » <(Q = AND <B

= 5 OR B = 4 OR B = 10)) •

(0 > AND (8 • 2 OR B = 3 OR
B = 5 OR B = 6))): HPL0T D(M),C(

M) TO D(N),C<N):M = N: NEXT
: POKE 49234 * 1,0:1 = ABS
<I - 1): NEXT Q,K: DATA ,1,2

,3, 1,4,3, 5. 2, ,5, 4,,

He, ho, les amateurs de I'illisibilite des programmes,
vous etes la ? Bon, alors Jean Michel EDEL a ce qu'il

vous faut : un deuligne qui permet d'entrer des lignes

basic de plus de 255 caracteres en en fusionnant deux.

Ca mange pas de pain, mais fallait y penser. Au fait,

c'est pour M05. Pour les possesseurs de T07 ou de
TO7-70, remplacer PEEK(8467) et PEEK(8468) par res-

pectivement PEEKI24860) et PEEK(24861).

Listing Thomson

639«q D»2S6*PEEK<8467)+PEEK<8468>:L=256*
PEEK'':t:O+PEEK<D+l>iP0KEL-l,58:A=256*~-IEKC
L>+PEEK<L+1>-41 POKED* I NT<A/256>i POKED+l,
A-256*PEEK(D):F0RN=L TOA+3: P0KEN, PEEKCN+
4 ' : NEXT: F0RNMT07: P0KEA+N, 32 : NEXT

Fabrice BELLET revient en force dans la rubrique, avec
deux nouvelles fonctions qui en fait n'en torment
qu'une : COULEUR et POINT, destinees a commuter
la memoire ecran de son T07. POINT concerne la

memoire forme et couleur celle du meme nom. La
semaine prochaine, Thomson sera absent de la rubri-

que, qu'on se le dise I

Listing Thomson 2

A*= ,, 8E6£0B868SA78a33CC14EF8133Ci:iFEF81
308C29AFC8FC388C2CAFC8FE39584F494ED4434F
554C4555DS0B00000080D6810225037E07F3308C
F07E2B38B6E7C38P.81B7E7C33986E7C384FEB7E7
C339":CLS: SCREEN 4, 6, 6: PR INT'TONCTIONS P
DINT- COULEUR". "COMMUTATION DE LA MEMOIRE
ECRhN",

1 PR I NT "COPYRIGHT BY FABRICE" I PRINT: COLO
R,, l: PR I NT "IMPLANTATION: "; : COLOR , , 1: INP
UT"iH",X*:X=VAL<:">iH"+X*>:F0R T=l TO 79: P
OKEX+T-l.VALf "8,H"+MID*<A$.T*2-1.2J):NEXT
:EXEC X:CLEAR,X-1

Bertrand GENEAU de LAMARLIERE de COULD-YOU-
REPEAT-PLEASE-I-HAVE-NOT-UNDERSTOOD adore

la periode de Ncel. pas seulement pour les cadeaux
mais aussi pour la neige toute blanche qui semble glis-

ser le long d'un fil invisible. Aussi a-t-il recree sur son

Oric 1 ce moment merveilleux, snif.

Listing Oric

1 FORI =46345T0471Q3STEP2: POKE 1,0:
NEXT: FOR I=1T0255 : A«=At+CHR* < 95*RND
<1 )+33) :NEXT
2 P0KE618, lu:P0KE619, 10!CLS:FORI=
lTOlOOOOt PRINTA*l I NEXT

Avant de partir, faut que je m'excuse aupres de I'auteur

de DAO sur Amstrad de la semaine derniere, j'ai pas

passe son nom; et c'est tenement le foutoir ici que je

le retrouve pas. Alors qu'il nous passe un coup de fil

et on rectifiera le tir la semaine prochaine. Bye.

*0«H§
\V- f*

572 francs pour 52 numeros achetes chez votre

marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ?

Faut les sortir

!

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572,

9a marche ? Et un abonnement pour six mois vous
coutera seulement 230 francs.

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se
depeche.

S0& VfvM7,9E
fAiS LB VOBv

DE M'PftOrVrVP/2

IZ fZESTAflT&e

ABONNEMENT_\o$k^o
A renv'oyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement,
24 rue Baron 75017 PARIS

Nom : Prenom :

Adresse complete :

Ordinateur utilise :

N" de carte obligatoire pour les membres du
Club:

France : 1 an : 450 francs

6 mois : D 230 francs

Etranger : 1an : 530 francs

6 mois : 270 francs

Membres du Club, deduisez
vous-memes les 10% soit :

Reglement joint :

CCP
D Cheque bancaire
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REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materiels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du

club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient d'une remise de
10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate et

les bottes aux lettres (mise en ser-

vice avril 86).

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel regoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion
(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera
son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct oil une char-
mante personne leur fournira tous
les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics
reserve aux membres du club est
organise chaque mois. Le premier
prix est beau. Reglement en avril,

surprise !

- La cotisation annuelle pour
l'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser l'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais !

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraTne I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONIME
C PRIX CLUB

INDISPENSABLE
RECOMMANDE
BON

Un club

pas comme les autres !

Au lieu de se contenter

de vous pomper

150 francs et de partir

aux Bahamas
avec votre trie,

on se decarcasse pour

vous trouver

les demieres nouveautes

a des prix que

meme les enormes et

gras grossistes, ils ont

jamais vu 9a.

Regardez le reglement,

la, a cote,

tout est explique.

TEE-SHIRT
HEBDOGICIEL

MAINTENANT

ON VOUS
HABILLE

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS

NOM PRENOM
ADRESSE

VILLE CODE POSTAL.

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :

TARIF B : N° d abonne obligatoire :

Reglement joint : Cheque bancaire CCP D Mandat posle (etranger)

TAILLE

SMALL
MEDIUM
LARGE

PRIX

TOTAL

:

Participation aux frais de port

;

MONTANT A PAYER :

CHOISISSEZ UN BADGE

"A B C" A B C* ABC

AMSTRAD
1815

1815

3 D BOXING
3 D BOXING
3 WEEKS IN PARADISE

3D FIGHT

3D FIGHT

3D GRAND PRIX

3D GRAND PRIX

3D MEGACODE
3D MEGACODE
3D VOICE CHESS FRANCAIS

..
* *

**
*

*

*

ABC # *

K7 160 144 110 **
DSK 219 197 148 * *

K7 121 109 70 *

DSK 177 159 126 * *

K7 112 101 78 • •

K7 160 128 112 * *

DSK 200 160 140 * *

K7 121 109 85 * *

DSK 190 171 115 * *

K7 180 162 126 *

DSK 260 234 182 *

K7 121 108 85 * *

* *

• *

*

*

*

.

3D VOICE CHESS FRANCAIS

5 me AXE
5 me AXE
AFFAIRE VERA CRUZ
AFFAIRE VERA CRUZ
AIRWOLF
AIRWOLF
ALIEN

ALIEN

ALIEN 8

ALIEN BREAK-I.

AM STRAM DAMES
AM STRAM DAMES
AUTOFORMATION ASSEMBLEUF
AUTOFORMATION ASSEMBLEUF
BACK TO THE FUTURE
BACK TO THE FUTURE
BAD MAX
BAD MAX
BALL BLAZER
BARRV MAC GUIGAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE ANGLETERRE
BATAILLE D'ANGLETERRE
BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE OF BRITAIN

DSK 182 163 117 *•
K7 190 152 133 *

DSK 200 160 140 *

K7 160 144 128 * • *

OSK 190 171 152 * * *

K7 i 09 98 63 * * *

DSK ib? 141 98 * * *

K/ 104 94 72 • *

DSK 147 132 101 • *

K7 110 99 78 • *

K7 104 94 76 » *

K7 '
i<:> 117 91 * *

DSK 189 170 129 *

K7 193 174 138 *

DSK 295 266 207 *

K7 ib 104 83 *

DSK 182 163 125 • *

K7 185 167 115 » *

DSK 198 178 120 * *

K7 130 117 81 ***
K7 105 95 73 • • •

DSK 182 163 127 * *

DSK 220 198 154 • *

K7 140 126 98 • *

OSK 220 198 154 * *

K7 121 109 85 * *

BATTLE OF BRITAIN

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BORED OF RINGS

BORED OF RINGS
BOULDER DASH
BOULDERDASH III

BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIAN'S BLOODAXE
BRUCE LEE

BRUCE LEE

CAVES OF DOOM
CAULDRON
CAULDRON
CHALLENGER REVERSI
CHALLENGER REVERSI
CHUCKIE EGG II

COBRA PINBALL

COBRA PINBALL

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

COMPUTERS HITS 10 II

DSK 180 162 126 ***
K7 UO 117 78 * **
DSK 159 152 110 * * *

K7 8b 76 59 *

DSK 190 171 115 * * *

K7 100 90 63 * * *
K7 121 108 85 ***
K7 06 95 70 *

K7 109 98 76 * * *

K7 110 99 77 * * *

DSK 170 153 115 * * *

K7 30 27 20 * * *

K7 98 88 70 * *

DSK 153 138 101 * *

K7 130 117 91 * *

DSK 189 170 129 * * *

K7 114 103 80 * * *

K7 M0 '26 97 * * *

DSK 219 97 148 * * *

K7 119 107 82 • •

OSK 155 140 105 * *

K7 109 98 76 * * *

K.7 107 96 68 * * *

DSK 182 169 127 *

K7 121 108 85 * * *
K7 121 108 85 *•*

CONFUZZION
CRAFTON ET XUNK
CRAFTON ET XUNK
CRAZY GOLF
CYRUS CHESS
CYRUS CHESS
D BASE 2

DAMBUSTERS
DAMS
DAMS
DARK STAR
DATAMAT
DEFEND OR DIE

DEVIL'S CROWN
DEVIL'S CROWN
DEVPAC
DEVPAC
DIARY OF ADRIAN MOLE
DOOMSDAY BLUES
DOPPLEGRANGER
DRAGON TORC OF AVALON
DUNDARACH
DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE
DUO PACK FIGH EXLO
EDEN BLUES

K7 87 78

K7 140 126

DSK 220 198

K7 104 94

K7 121 109

DSK 165 140

OSK 790 711

K7 112 101

K7 295 266

DSK 395 356

K7 84 76

DSK 450 405

K7 97 87

K7 IIS 104

DSK 169 152

K.< 305 275

DSK 360 324

K7 '24 112

K7 '21 108

K7 91 82

K7 96 86

K7 lib 104

OSK 140 126

K7 112 '01

DSK 229 206

K7 140 126

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 7S017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien

(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP I ] Etranger : mandat-poste international uniquement D

Norn Prenom

Adresse
Vine Code Postal

Signature :

Attention, si vous commandez des logiciels. utillsez le bon de commande au recto de celui-cl et laites deux cheques diflerents : un pour l'adhesion au club et un pour votre com-

mande de logiciels
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SPECTRUM
*** ARK PANDORA K7 96

GREEN BERRET
HEAVY ON THE MAGIC K7 121

MAX HEADROOM K7 121

MOVIE K7 96

SUPERSLEUTH K7 96 66 67

K7 96 86 67

* * ZOIDS K7 121 106 85

COMMODORE
* * ALTERNATE REALITY :THE CITY DSK (2) 240 216 168

ARK PANDORA K7

* * ARK PANDORA DSK 121 108 85

BOMBE JACK K7 108 97

OR WHO K7 145 130 101

OR WHO DSK 170 153 119

* * GAME MAKER DSK 206 185 144

* * MAX HEADROOM K7 121

RMS. TITANIC K7 121 108

RMS. TITANIC DSK 162 163 127

SPINDDIZZY K7 121 108 85

# * * SPINDIZZY DSK 162 163 127

* * STARSHIP ANDROMEDA K7 121 108 85

STARSHIP ANDROMEDA DSK 157 141 109

V K7 121 108 65

* * ZOIOS K7 121 108 65

AMSTRAC
BOMBEJACK K7 108 87 75

** BOUNDER K7 108 67 75

** BOUNDER DSK 157 141 109

*** DOOMSDAY BLUES DSK 182 163 127

GET DEXTER DSK 182 163 127

* * HARRIER STRIKE FORCE K7 121 106 65

HARRIER STRIKE FORCE DSK 162 163 127

MOVIE K7 121 108 85

PING PONG DSK 162 163 127

SPINDIZZY K7 121 108 65

SPINDIZZY DSK 182 163 127

* * * STRANGELOOP DSK 182 163 127

* * SUPERSLEUTH K7 106 87 75

* * ZOIDS K7 121 108 85

MSX
* * BOUNDER K7 106 67 75

* * GUNFRIGHT K7 106 87 75

* * ZOIDS K7 121 106 85

ABC

ABC
EDEN BLUES
ELECTRO FREDDY
ELECTRO FREDDY
ELIDON

ELITE

ELITE

EMPIRE
EMPIRE
ESMERALD ISLE

FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FORMULA ONE
FORTH
FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKENSTEIN
FRANKIE GOES TO HOLLYWOOfl)
GALAXIA
GENESIS
GESTE D ARTILLAC

GESTE D'ARTILLAC

GET DEXTER
GRAFPAD 2

GRAFPAD 2

GYROSCOPE
HACKER
HACKER
HARD HAT MAC
HERBERT'S DUMMY RUN
HI-RISE

HI-RISE

HIGHWAY ENCOUNTER
HIGHWAY ENCOUNTER
HMS COBRA
HMS COBRA
HOLD-UP

j

HUNCHBACK II

HYPERSPORT
HYPERSPORT
IMPOSSIBLE MISSION
INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER
JAMMIN'S
JET SET WILLY
JUGGERNAUT
KIT PROGRAMMEUR
KNIGHTLOflE

KONG STRIKES BACK
LAZER BASIC

LE SURVrVANT
LOGO FRANCAIS
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF THE RING
LORIGRAPH
LORIGRAPH
MACADAM BUMPER
MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER
MARSPORT
MARSPORT
MASTER OF MAGIC
MASTER OF THE LAMPS
MATCH POINT

MELBOURNE PACK
METRO 2018

METRO 2018

MEURTRE A GRANDE VITESSE
MEURTRE A GRANDE VITESSE
MEUTRES SUR L ATLANTIQUE
MEUTRES SUR L ATLANTIQUE
MICROSCRABBLE
MICROSCRA86LE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MINIOFFICE

MINIOFFICE

MONTSEGUR
MR WON'S LOOPY LAUNDRY
MULTIPLAN
NOMAD
NEVER ENDING STORY
NIGHT SHADE
OMEGA PLANETE INVISIBLE

ONE MAN ANS HIS OROIOS

DSK 220 198

K7 104 94

DSK 147 132

K7 114 103

K7 155 140

DSK 185 166

K7 210 147

DSK 310 217

K7 85 76

DSK 155 140

K7 91 82

DSK 170 153

K7 92 83

K7 234 211

DSK 277 249

K7 97 87

DSK 180 162

K7 130 117

IK7 121 108

K7 74 67

K7 127 114

K7 290 261

DSK 290 261

K7 121 106

K7 941 847

DSK 990 891

K7 120 108

K7 121 109

DSK 155 140

K7 121 116

K7 121 109

K7 109 98

DSK 145 131

K7 115 104

DSK 124 112

K7 180 162

OSK 239 215
K7 120 108

K7 97 B7

K7 110 98

DSK 157 141

K7 112 101

K7 140 126

DSK 196 178

K7 114 103

K? 97 87

K7 91 62
DSK 499 449

K7 112 101

K7 99 89

DSK 238 214

K7 117 105

DSK 179 161

K7 112 101

DSK 158 142

K7 194 174

K7 210 189

DSK 310 279

K7 160 144

DSK 240 216

K7 250 225

DSK 250 225

K7 111 100

K7 121 109

DSK 132 119

K7 45 40

K7 124 112

K7 96 86

K7 121 108

K7 190 171

DSK 215 194

K7 175 158

DSK 239 215

K7 220 198

DSK 275 248

K7 250 225

DSK 295 265

K7 114 103

DSK 155 140

K7 76 68
OSK 127 114

K7 139 125

K7 104 94

DSK 490 441

K7 112 101

K7 127 114

K7 >32 119

K7 250 225

K7 3C 27

ORPHEE
PACK FIVE

PAN2ADROME
PING PONG
PLANETE BASE
POUVOIR
POUVOIR
PROJECT FUTURE
PUNCHY
PUNCHY
PYJAMARAMA
PYJAMARAMA
RAID

RAID

RAMBO
RASPUTINE
REO ARROWS
RED ARROWS
RED MOON
ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUNESTONE
SABRE WULF
SCRABBLE
SCRABBLE
SEAS OF BLOOD
SKYFOX
SORCERY
SORCERY
SORCERY PLUS
SORCERY PLUS

SOULS OF DARCON
SOULS OF DARCON
SOUTHERN BELLE
SPACE MOVING
SPACE MOVING
SPACE SHUTTLE
SPELLBOUND
SPITFIRE 40

SPITTFIRE 40

SPY HUNTER
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

STAR STRIKE

STARION
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK
SUPER SLEUTH
SUPERPAINT
TALES OF ARABIAN NIGHT
TANK BUSTER
TAPPER
TASCOPY
TASCOPY
TASSPRINT
TASSPRINT
TASWORD FRANCAIS
TASWORD FRANCAIS
TASWORD 6128 FRANCAIS
TAU CET1

TENNIS 30
TENNIS 3D

TERROR MOLINOS
TEXTOMAT
THE COVENANT
THE HOBBIT
THE ILLUSTRATOR
THE LAST V8

THE QUILL

THE QUILL

THEATRE EUROPE FRANCAIS
THEATRE EUROPE FRANCAIS
THEATRE EUROPE ANGLAIS
THEY SOLD A MILLION
THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 2

THINK

TORNADO LOW LEVEL
TORNADO LOW LEVEL
TRIPLE PACK

WARLORD
WARRIOR
WARRIOR
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER
WAY OF THE TIGER

WHO DARES WINS
WHO DARES WINS
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER SPORTS
WINTER SPORTS
WIZARD LAIR

WIZARD LAIR

WORKING BACKWARDS
WORLD CUP FOOTBALL
WORLD SERIE BASEBALL
YIE AR KUNG FU
YIE AR KUNG FU
ZAXXON
ZORRO

K7 99 89

K7 143 129

DSK 183 165

K7 110 99

K7 121 108

OSK 182 163

K7 96 86

DSK 178 160

K7 95 86

DSK 163 147

K7 124 112

DSK 155 140

K7 122 110

DSK 140 126

DSK 176 160

K7 97 87

K7 110 98

K7 105 95

DSK 155 140

K7 121 109

K7 110 99

APPLE

ABC
DSK 340 306 238

DSK 157 141 96

K7 110 99 77

K7 112 101 62

K7 150 135 105

K7 ISO 162 126

DSK 200 100 140

K7 114 103 63

K7 104 94 72

DSK 147 132 101

K7 107 96 75

DSK 147 132 101

K7 112 101 7B

DSK 161 152 106

K7 109 98 68

K7 94 85 69

K7 tea 147 76

DSK 158 142 108

K7 87 78 62

K7 114 103 63

K7 97 87 63

OSK 182 163 114

K7 98 SB 68

K! 112 a: 78

K7 112 'Oi 78

DSK 159 140 100

K7 121 '09 77

K7 129 '16 90

K7 95 86 73

DSK m 144 105

K7 140 126 98

DSK 200 180 126

K7 1 14 103 80
DSK 178 160 121

K7 106 95 65

K7 ?95 266 206
DSK ass 356 276
K7 290 261 203
K7 45 40 31

DSK 155 140 100

K7 107 96 68

K7 110 99 78

K? 147 132 84

DSK 177 159 120

K7 105 95 78

DSK 155 140 107

K7 80 72 59

K7 125 113 78

K7 101 91 70

DSK 153 138 104

K7 124 112 76

K7 114 103 70

DSK 124 112 77

K7 142 132 90

K7 106 95 74

DSK 395 356 277

K7 BS 76 59

K7 101 91 70

K7 112 101 78

K7 129 116 94

DSK 276 248 193

K7 130 117 97

DSK 170 153 127

K7 195 175 155

DSK 310 279 231

OSK 350 315 262

K7 114 103 71

K7 150 135 105

DSK 200 180 140

K7 114 103 70

DSK 450 405 315

K7 87 7fl 59

K7 165 149 113

K7 256 230 171

K7 45 40 31

K7 190 171 128

OSK 294 265 196

K7 140 126 98

DSK 220 198 154

DSK 180 162 126

K7 121 108 85

DSK 182 169 127

K7 121 108 65

DSK 182 169 127

K7 109 98 76

K7 98 87 67

OS* 190 171 115

DSK ISO 162 114

7 CITIES OF GOLD
ADVENTURE CONSTRUCTION
AE
AMERICAN ROAD RACE
ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS 5

ARCHON II

AXIS ASSASSIN
BACKGAMMON DYNACOMP
BARD'S TALE
BATTLE FOR NORMANDY
BELLE AU BOIS DORMANT
BRIDGE MASTER DYNACOMP
BRUCE LEE
CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN OF SAN DIEGO
CASTLE OF WOLFENSTEIN
CENTIPEDE
CHASSE AU MAGOT
CHOPUFTER
COLOSSUS CHESS 4

CONAN
CRIME DU PARKING

CRIQUE CROOUE CRAQUE
DAEDALUS
DALLAS QUEST
DESIGNER PENCIL
EPIDEMIE

EVOLUTION
FEMME NE SUPPORTAIT PAAS
GESTION PRIVEE

GHOSBUSTER
HACKER
HANSEL ET GRETEL
HERO
HOLD UP
KARATEKA
LITTLE COMPUTER PREOPLE
MANDRAGORE
MAX THE GLOBE TROTTER
MEME LES POMMES DE TERRE

MICRO SCRABBLE
M0E8IUS
MOON PATROL
MOVIE MAKER
MUR DE BERLIN

MUSIC CONSTRUCTION
OPERATION MERCURY

200 180 140

200 190 140

269 242 90

375 338 220

425 362 325

425 382 325

425 362 325

425 382 325

425 382 325

200 180 140

195 175 90

249 224 90

360 342 280

350 315 135

195 175 50

349 314 135

245 221 190

350 315 250

493 444 260

244 220 90

272 245 50

195 175 50

269 242 90

396 356 238

275 248 no
190 171 127

100 90 50

145 130 50

195 175 90

272 245 170

195 176 127

195 175 SO

195 175 127

800 720 640

328 295 200

375 338 227

195 175 50

272 245 1170

290 261 232

380 342 238

350 315 230

290 261 232

800 720 350

190 171 127

470 423 290

680 612 430

195 176 50

200 180 140

195 176 127

200 180 140

390 351 270

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

OURSONS COMPTENT
OURSONS S'AMUSENT
PARANOIAK
PINBALL CONSTRUCTION
PIFALL II

POOYAN
PORTEFEUILLE BOURSIER
RUEE VERS LOR
SCOOP
SKY BLAZER
SKYFOX
SPACE SHUTTLE
SPARE CHANGE
SPIDER EVASION
SUMMER GAMES II

TEMPLE DAPSHAI
ULTIMA III

WINTER GAMES
WIZARDRY 1

WIZARDRY 2

WIZARDRY 3

XPER
ZAXXON

195 175 50

195 175 50

190 171 127

200 180 140

333 300 190

255 230 90

1450 1305 111C

100 90 50

430 387 301

240 216 120

180 162 126

32B 295 190

297 267 90

134 121 98

267 240 197

195 175 50

740 666 450

297 267 224

470 423 180

323 291 120

369 332 U0
950 555 656

272 245 70

ATARI
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE
ARCADE CLASSICS
ARCHON
ARCHON
ATTACK MUTANTS CAMELS
AXIS ASSASSIN
AXIS ASSASSIN
BALLBLAZER
BALLBLAZER
BATTLE OF NORMANDY
BEACH HEAD
BEACH HEAD
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BOULDERDASH
BOULDERDASH
BOULDERDASH II

BOULDERDASH II

BOUNTY BOB
BRUCE LEE
BRUCE LEE
CHOP SUEY
CHOP SUEY
CHOPLIFTER

COLOSSUS CHESS

Ik? 1 121 Il09

DSK 160 162

K7 121 108

K7 145 131

DSK 181 163

K7 96 86

K7 97 87

DSK 115 104

DSK 182 164

K7 121 109

DSK 292 263

DSK 121 109

K7 112 101

K7 112 101

DSK 125 112

K7 121 109

OSK 180 162

K7 119 107

DSK 162 146

K7 121 109

DSK 180 162

K7 121 109

K7 140 126

DSK •80 162

K7 109 98

DSK 157 141

DSK 225 203

K7 121 109

COLOSSUS CHESS
COMBAT LEADER
CONAN
0-BUG
D-BUG
DAM BUSTER
DECATHLON
DECATHLON
DROP ZONE
EIDOLON
ELECTRA GLIDE

ELECTRA GLIDE

ENCOUNTER
F 15 STRIKE EAGLE
F 15 STRIKE EAGLE

FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIVE A SIDE

FLIP AND FLOP
GHOST CHASER
GHOSTBUSTERS
GHOSTBUSTERS
GOONIES
GREMLINS
HACKER
HACKER
HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
JUMP JET

JUMP JET

KARATEKA
KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPROCH
KNIGHTS OF THE DESERT
KORONIS RIFT

LODE RUNNER
MEDIATOR
MEDIATOR
MERCENARY
MERCENARY
MK3 ALLEY ACE
MSG ALLEY ACE
MINER 2049

MOON SHUTTLE
MOON SHUTTLE
NATO COMMANDER
ONE ON ONE
ONE ON ONE
PITFALL ll

PRINT SHOP
REALM OF IMPOSSOBILITY
RED MOON
RESCUE OF FRACTALUS
RESCUE OF FRACTALUS
RIVER RAID

ROAD RACE
SMASH HITS 1

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4

SMASH HITS 4

SOCCER
SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUTTLE
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPITFIRE ACE
SPY HUNTER
SPY HUNTER
SPY VS SPY
SPY VS SPY
SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE
SPY'S DEMISE
STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRIP POKER
STRIP POKER
SUMMER GAMES
SUMMERGAMES II

SUPER ZAXXON
TAPPER
TAPPER
THE LAST V8
ULTIMA III

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZORRO
ZORRO

ATARI ST
BORROWED TIME

BRATACCAS
CALENDAR
COLOUR SPACE
DEGAS
DFT IBM/ST

DISK HELP
DOS SHELL MS/DOS EMULATOf
FLIP SIDE

HACKER
KISSED
LANDS OF HAVOC
MCOPY
M-DISK RAM DISK

MI-TERM

MINDSHADOW
MUD PIES

SOFT SPOOL
THE PAWN
UTILITIES

DSK
K7

DSK
K7

DSK
K7

K7

DSK
K7

DSK
K7

DSK
K7

K7
DSK
K7

DSK
K7

DSK
K7

K7

DSK
K7

K7
K7
DSK
K7

DSK
K7

DSK
DSK
K7
DSK
DSK
DSK
DSK
K7

DSK
K7

DSK
K7

DSK
K7

K7
DSK
K7
K7
OSK
K7
DSK
DSK
K7

K7

OSK
K7

K7

K7

K7

K7

K7
DSK
CAR
K7
DSK
K7

K7

OSK
K7

K7

DSK
K7

DSK
K7

K7

DSK
K7

DSK
DSK
K7

DSK
DSK
K7

K7

DSK
K7

DSK
DSK
OSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK
DSK

COMMODORE
4 ZZAP i SIZZLERS

4 ZZAP I SIZZLERS
4 me PROTOCOLE
4 me PROTOCOLE
ADVENTURE CONSTRUCTION
AIR WOLF
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE
ARCADE CLASSICS
ARCADE HALL OF FAME
ARCADE HALL OF FAME
ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN
AXIS ASSASSIN
AZTEC
BACK TO THE FUTURE
BALLBLAZER
BALLBLAZER
BARRY MAC CUIGAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING

K7

DSK
K7

DSK
DSK
K7

K7

DSK
K7

K7

DSK
K7

DSK
K7

OSK
OSK
K7

K7

DSK
K7

DSK

ABC
223 201 136

170 153 119

170 153 119

97 87 68

115 104 85

97 87 66

140 126 91

180 162 117

121 109 B2

182 164 119

109 98 75

152 137 107

125 113 91

121 109 65
170 153 119

60 54 32

130 117 65

90 82 58

162 146 114

112 101 62

129 116 88

150 135 112

112 101 82
114 103 84

'21 109 85

180 162 113

121 109 61

125 112 88

114 103 75

149 134 106

360 342 228

169 152 116

190 171 130

330 297 206

173 156 110

427 384 256

109 96 75

155 140 111

121 109 85

157 141 110

121 109 82

175 158 119

166 151 116

74 67 55

104 94 73

112 101 82

121 109 85

157 141 110

128 112 98

454 409 320

157 141 110

124 112 81

121 109 65

163 147 104

125 112 68

147 132 94

162 146 114

162 146 114

178 '60 125

121 109 65

157 141 110

163 147 104

190 171 62

210 189 117

129 116 90

101 91 74

107 96 79

121 109 82

121 109 82

170 153 119

121 109 85

162 146 114

119 107 87

121 109 82

170 153 119

112 101 82

125 112 88

170 153 119

121 109 62

157 141 110

262 236 127

113 102 62

112 101 62

170 153 119

45 40 31

210 189 155

112 101 82
170 153 119

112 101 82

170 150 119

365 328 256

310 279 217

410 369 287

245 220 172

245 220 172

430 387 300

365 32B 256

365 328 256

365 328 256

245 220 172

310 279 217

365 328 256

245 220 172

609 548 426

157 141 109

365 328 256

310 279 217

245 220 172

245 220 172

310 270 217

430

w
387

11

300

1

n
121 '08 86

182 169 127

157 '4' 95

194 174 121

160 144 108

97 87 69

121 109 83

190 171 142

121 108 85

121 108 85

182 169 127

145 130 101

165 149 120

96 67 67

120 108 83

116 104 72

114 103 71

115 104 72

180 162 109

130 117 81

160 144 117

ABC
BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE O'ANGLETERRE
BATTLE FOR BRITAIN

BATTLE FOR BRITAIN

BEACH HEAD
BEACH HEA0
BEACH HEAD II

BEACH HEAD II

8LACKWHYCHE
BLADE RUNNER
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BORROWED TIME

BOULDERDASH
BOULDERDASH
BOULDERDASH II

BOULDERDASH III

BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB
BOUNTY BOB
BOZO'S NK3HT OUT
BREAK DANCE
BRIAN JACKS SUPERSTAR
BRIAN JACKS SUPERSTAR
BRUCE LEE
BRUCE LEE
BURNING RUBBER
CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO
CASTEL DOCTOR CREEP
CAULDRON
CENTIPEDE
CHARTBUSTER
CHOPLIFTER
CHOPLIFTER

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LEADER
COMBAT LYNX
COMIC BAKERY
COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

COMPUTER HITS 6

CONAN
COSMIC BOUNCE
D-BUG
DALLAS QUEST
DAMBUSTERS
DAMBUSTERS
DAVID'S MIDNIGHT MAGIC
DECATHLON
DECATHLON
DIARY OF ADRIAN MOLE
DIG DUG
DONALD DUCK
DONALD DUCK
DR WHO
0UNDARACH
DUNGEON ADVENTURE
EIDOLON
EIDOLON
ELECTRA GLIDE
ELIDON
ELIDON
ELITE

ELITE

ENIGMA FORCE
EXTRA TOOL
EXTRA TOOL
FAIRL1GHT

FAST LOAD CARTOUCHE
FIGHT NIGHT
FIGHT NIGHT
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FIONA RIDES OUT
FIVE A SIDE FOOTBALL
FLIGHT SIMULATOR II

FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKIE GOES HOLLYWOOD
FRANKIE GOES HOLLYWOOD
FRIDAY THE 13 TH
FRIDAY THE 13 TH
GENESIS

K7 140 112

K7 140 11?

K7 120 108

OSK 147 151 1

K7 121 109

DSK 155 140 1

K7 121 109

DSK 170 153

K7 120 108

K7 110 99

K7 112 101

OSK 180 162

K7 112 101

OSK 180 162

OSK 160 144

K7 109 98

DSK 162 146

K7 137 123

K7 121 108

K7 124 112

OSK 155 140 1

K7 120 108

OSK 180 162

K7 80 72

K7 109 96

K7 109 96

DSK 150 135

K7 112 101

DSK 190 162 1

K7 31 26

CAR 360 324 a

K7 121 109

K7 130 117

CAR 150 135

K7 100 90

K7 121 109

CAR 165 146

K7 119 107

DSK 178 160 i

K7 160 144 1

K7 106 95

K7 109 96

K7 90 81

OSK 160 144 1

K7 121 toe

K7 121 106

K7 121 106

K7 87 87

DSK 170 153 i

K7 BO 72

DSK 120 108

OSK 178 181

K7 110 99

DSK 170 153 1

K7 116 104

K7 124 112

DSK 140 126

K7 124 112

CAR 170 153

K7 112 101

DSK 155 140 1

K7 145 130 1

K7 120 108

K7 110 99

K7 121 109

DSK 170 153

K7 121 106

K7 119 107

DSK 196 176

K7 155 140

DSK 215 194

K7 121 109

K7 245 22'

DSK 245 221

K7 121 108

CAR 264 238

K7 112 10i

DSK 160 144

K7 119 107

DSK 144 130

K7 107 96

K7 92 83

K7 72 65

DSK 644 580 '

DSK 350 315

K7 96 87

K7 05 87
DSK 149 134

K7 121 109

OSK 170 153

K7 114 103

DSK 133 120

OSK ISO 135

PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C : PRIX CLUB

QUICKSHOT II

Le baton de joie le plus

vendu dans le monde.
Plus de 4 millions

d'adeptes !

A B C
85 76 56

BON DE COMMANOE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS
Determmez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes Colonne A pour les visiteurs.

Nom Prenom .

Adresse
Ville Code postal

Date de la commande :

Les cheques recus ne seront encalsses qu'apres la llvraison des materiels commandos. Cheque renvoye en
cas de rupture de stock.

Tarit C : N" de carte de club obligatoire :

Tarif B : N" d'abonne obligatoire. :

Reglernent joint : Cheque bancaire D CCP D Etranger : mandat-poste international uniquement D

Log. Ord. Support Tarit Prix Quant. Montant

ex. : Pacpoc Oric Atmos Disquette C 121 2 242

LENC-WgjkNTlEK

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER :

15,00

18



ABC
GHETTO BLASTER K7 108 95 77

GHOSBUSTER K7 124 u? 77

GHOSBUSTER DSH 180 162 100 • *

GOONIES K7 115 104 77

GOONIES DSh 160 144 115

GROGGS REVENGE K7 129 116 80

GYROSCOPE K7 97 87 62
* *

GYROSCOPE DS* 160 144 100

HERO K7 135 113 88
* * ft

HACKER K7 no 99 81
"

HACKER DSK 144 130 103
*

HARD BALL K7 120 100 83
* * *

HARD BALL DSK 150 135 110
* * *

HARD HAT MACK K7 121 109 84
* *

HARD HAT MACK DSH 140 126 100
* *

HERBERTS DUMMY RUN K7 120 108 83
* * *

HUNCHBACK II K7 96 87 67
* *

HYPER BIKER K7 100 90 40
* * *

IMPOSSIBLE MISSION K7 109 98 76
* *

IMPOSSIBLE MISSION DSK 190 171 128

INDIANA JONES K7 120 108 83

INFERNAL RUNNER K7 180 162 126
* *

INTERNATIONAL SOCCER CAF 178 160 121

JAMMIN K7 91 82 56

JAMMIN DSK 116 104 72
* * *

JUMP JET K7 111 100 77
* *

JUMP JET DSK 140 126 96
**

KARATEKA K7 121 109 84
* * *

KARATEKA DSK 380 342 224

KENNEDY APPROACH K7 120 106 S3

KENNEDY APPROACH DSK 150 135 110 ;"

KENSINGTON K7 145 131 100

KONG STRIKES BACK K7 91 82 64
*

KORON1S RIFT K7 121 109 85
* *

KOHONIS RIFT DSK 165 149 117
* *

KUNG FU MASTER K7 112 101 76
* * *

KUNG FU MASTER DSK 170 153 115
**

KWICK COPY DSK 295 266 207 1

LAZY JONES K7 80 72 40

LAW OF THE WEST K7 111 100 76

LAW OF THE WEST DSK 150 135 110

LITTLE COMPUTER PEOPLE K7 105 95 71
fcftrft

LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK 160 144 109

LODE RUNNER K7 121 109 84 * * *

LODE RUNNER DSK 140 126 95

LORDS OF MIGNIGHT K7 107 96 68 ^1
LORDS OF THE RINGS K7 165 148 105 uMACADAM BUMPER K7 96 87 65 ^# 1

MACHINE LIGHTING K7 304 274 202

MAIL ORDER MONSTERS DSK 160 144 108
MANDHAGORE K7 250 225 200 * * *
MANDRAGORE DSK 250 225 200

MANIC MINER K7 64 58 43

MASK OF THE SUN DSK 180 162 90

MASQUERADE DSK 150 135 110 * *

MASTER OF MAGIC K7 45 40 31

MASTER Of THE LAMP K7 124 112 82
MATCH POINT K7 % 87 67 #
MAX ASSEMBLEUR K7 195 176 137 *
MELBOURNE PACK K7 70 83 40

MERCENARY K7 114 103 71 .

MERCENARY DSK 144 130 99 #
MICROSCRABBLE K7 257 231 182 #
MIG ALLEY ACE K7 112 101 78

ft

MIG ALLEY ACE DSK 170 '53 t15 t
MINOSHADOW K7 120 108 83

ft

MINDSHADOW DSK 250 225 156

MOEBIUS K7 120 108 B3
fc

MONSTER TRIVIA K7 112 101 78 k
MOON SHUTTLE K7 90 81 47 u
MOON SHUTTLE DSK 125 112 78

NICK FALDO GOLF K7 121 109 84
NIGHT MISSION PINBALL K7 250 225 130

NIGHT MISSION PINBALL DSK 250 225 130 *
NIGHTSHADE K7 121 109 64 #
NODES OF YESOD K7 121 109 84
NOW GAMES K7 110 99 68
NOW GAMES 2 K7 102 9? 75

OMEGA PLANETE INVISIBLE K7 250 225 200 +
OMEGA PLANETE INVISIBLE DSK 250 225 200 ^
ON COURT TENNIS DSK 124 112 77 . . .

ONE ON ONE K7 121 109 84
ONE ON ONE DSK 160 144 95 t #
OPERATION CYBORG K7 140 126 98
OPERATION WHIRLWIND K7 140 126 93
OPERATION WHIRLWIND DSK 160 144 108 #
OUTLAWS K7 112 101 78
PARADROID K7 100 90 58 * *
PARADROID DSK 132 119 91
PASCAL 64 DSK 3^0 315 245
PASTFINDER K7 99 89 72 # ft #
PASTFINDER DSK 145 131 104 * * *
PINBALL CONSTRUCTION K7 180 162 109 ft

PINBALL CONSTRUCTION DSK 182 169 127 * *
PING PONG K7 112 101 82 * *
PITSTOP II K7 110 99 77 *
PITSTOP II DSK 145 130 101

POLE POSITION K7 112 101 78
POOYAN DSK 250 225 90 fc

PSI WARRIOR K7 100 90 70
PSYTRON K7 96 87 67
RACING DESTRUCTION SET K7 157 141 110 *
RACING DESTRUCTION SET DSK 182 164 127 *
RAID OF 8UNGELING BAY K7 121 109 84
RAID OVER MOSCOU K7 112 101 78
RAID OVER MOSCOU DSK 157 141 110 * *
RAMBO K7 97 87 69
RAMBO DSK 132 119 91 ^
REALM OF IMPOSSIBILITY K7 121 109 84
REALM OF IMPOSSIBILITY DSK 160 144 100 #
RED ARROW K7 109 98 78
RED MOON K7 85 76 59 ***
RESCUE ON FRACTALUS K7 130 117 82
RESCUE ON FRACTALUS DSK 144 130 103 *
REV'S K7 175 158 126 * * #
REVS DSK 215 194 145
RIVER RAID K7 106 95 77 *
RIVER RAID DSK 250 225 145
ROAD RACE K7 114 103 78

ft

ROAD RACE DSK 153 138 110

ROBIN OF THE WOOD K7 114 103 60 *
ROCK'N WRESTLE K7 120 108 83 *
ROCK'N WRESTLE DSK 155 139 106

ROCKY HORROR SHOW K7 97 87 69 #
ROCKY HORROR SHOW DSK 134 121 91 ft

RUPPERT K7 96 87 67
SABRE WULF K7 112 101 7B
SABRE WULF DSK 155 139 108 #
SCARABEUS K7 120 108 83
SCARABEUS DSK 145 131 105 *
SCHIZOPHRENIA K7 96 87 64 * **
SCUBA DIVE K7 80 72 40 *
SEVEN CITIES OF GOLD DSK 182 167 127 * *
SHADOW FIRE K7 124 112 77 * « *

SHADOW FIRE DSK 173 156 117 * *
SHERLOCK HOLMES K7 160 144 117
SKYFOX K7 120 106 83 *
SKYFOX DSK 157 141 110

SLAPSHOT K7 97 87 69

SOLO FLIGHT K7 160 144 117

SORCERY K7 109 98 80

SPACE DOUBT K7 97 87 62

SPACE PILOT II K7 89 80 63 *
SPACE PILOT II DSK 127 114 88 * * #
SPACE SHUTTLE K7 116 104 72 * * *
SPACE SHUTTLE DSK 250 225 145

SPEED KING K7 107 96 68 *
SPEED KING DSK 137 123 94 *
SPEELBOUND K7 45 40 31 * * *
SPELUNKER K7 121 109 84

SPELUNKER DSK 131 121 96

SPITFIRE 40 K7 121 109 84

SPITFIRE ACE K7 112 101 78

SPLATSHOT DSK 140 126 96

SPY VS SPY K7 112 101 78

SPY VS SPY DSK 145 130 101

SPY VS SPY II K7 121 109 84 *
SPY VS SPY II DSK 145 130 101

SPY'S DEMISE K7 112 101 78 *
SPY'S DEMISE DSK 170 153 115

STAFF OF KARNATH K7 112 id 78

STAR LEAGUE BASEBALL K7 130 117 85

STARION DSK 152 137 103 * ft

STARION K7 111 00 77 *
STEALTH K7 121 09 84 *
STELLAR 7 DSK 150 35 95

STEVE DAVIS SNOOKER K7 97 87 67 ft *
STRIP POKER K7 112 01 78 *
SUMMERGAMES K7 115 04 B8

SUMMERGAMES DSK 180 62 126

SUMMERGAMES II DSK 180 62 128 * * *
SUPER SILVER PACK K7 142 27 90
SUPERBOWL K7 121 08 85 *

ABC
SUPERPIPELINE II

SUPERZAXXON
SUPERZAXXON
TALES OF ARABIAN NIGHT
TALES OF ARABIAN NIGHT
TAPPER
TAPPER
TERROR MOLINOS
THE HOBBIT

THE HOBBIT
THE LAST V8

THE MUSIC STUDIO
THE MUSIC STUDIO
THEATRE EUROPE
THEY A SOLD MILLION

THEY A SOLD MILLION II

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

THING ON A SPRING
THING ON A SPRING
TIR NA NOG
TORNADO LOW LEVEL
TOURNAMENT TENNIS
TOY BIZARRE
ULTIMA lit

UNDERWURLDE
UNDERWURLOE
UP AND DOWN
URIDIUM
URIDIUM

VIRGULE
VIRGULE SENIOR
WAY OF EXPLOOING FIST

WAY OF EXPLOOING FIST

WHIRLINURD
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WILD WEST
WILD WEST
WINNIE THE POOH
WINTERGAMES
WINTERGAMES
WIZARD
WIZARD

1815

3 D FONGUS
3D MAZE
3 D OXO BG
3D INVADERS
3D MUNCH
A VIEW TO A KILL

AFFAIRE EN OR
AIGLE DOR
AOT CYBERMEN
ARC HE RON'S RAGE
ASSEMBLER DISSASEMBLER
ASSIMIL ANGLAIS
ASSIMIL ANGLAIS
ASSIMIL ESPAGNOL
ASSIMIL ESPAGNOL
ATLANTIS

AUTHOR
BASIC ETENDU
BASIC PLUS
BASIC TURBO
BUDGET FAMILIAL

BUGS BUSTER
BUSINESSMAN
CHALLENGE VOILE

CHALLENGER
CHALLENGER REVERSI
CHARACTER
CHESS
CHESS II

COBRA
COBRA PINBALL
COLOSAL ADVENTURE
COMPILATEUR GRAPHIOUE
COURS DE SOLFEGE
CRIBBAGE
CRYPT-SHOW
D.A.O

OAMSBUSTER
DATASAVE
DEDAL
DEFENSE FORCE
DIAMANT ILE MAUDITE
DON JUAN ET DRAGUEURS
DON T PRESS LETTER Q
DOSSIER G
DRACULA'S REVENGE
DRAUGHTS
OURENDAL
ELECTRO STROM
EXTENDED BASIC
FLIGHT 401

FLIPPER

FORMULE

1

FORMULE 1

FORTH
FRELON
FRIGATE COMMANDER
GALAXIANS
GEST
GHOST GOBBLER
GHOSTMAN
GRAPHIX LORIGRAPH
GRAPHOLOGIE
GREEN GROSS TOAD
HADES
HARIER ATTACK
HUNCH BACH
ICE GIANT

IMAGES
INITIATION C.A.O

INSECT INSANITY

INVADERS
ISLAND OF DEATH
KITECRAN
LA CITE MAUDITE
LE DERNIER METRO
LE MILLIONAIRE

LE SPECTRE D'ANNUBIS
LOGO
LONE RAIDER
LORITEL

MARC
MACADAM BUMPER
MASTER PAINT

MEURTRE A GRANDE VITESSE
MICROGEO
MISSION DELTA
MONITEUR DESSASEMBLEUR
MONOPOLIC
MONTSEGUR
MOTS CROISES
MOTS CROISES
MR WIMPY
MS-TEL SEDORIC
MS-TEL JAASMHN
MULTIGAMES 1

MUSHROOM MANIA
MYSTERE KIKEKANKOI
NIBBLE SEDORIC
OBJECTIF ELYSEE
ORDI TIERCE

ORIC BASE
ORIC CALC
ORIC FLIGHT
ORIC MON
ORIC MUNCH
ORIGRAPH
ORIGRAPH
PASTA BLASTA
PLANETE BLEUE
PLAYGROUND
POLYFICHIER

PROBE 3

R-V DE LA TERREUR
RAT SPLAT
SAGA
SCUBA DIVE

SECRET DU TOMBEAU
SPACE WALL
STRESS
SUPER JEEP
SUPER METEORS
SUPERCOPY

K7 99 89
K7 110 99

DSK 170 153

K7 81 73

DSK 150 135

K7 112 101

DSK 170 153

K7 101 91

K7 167 ISO

DSK 167 150

K7 45 40

K7 129 116

DSK 239 215

K7 140 126

K7 121 108

K7 121 108

DSK 182 169

DSK 182 169

K7 96 87

OSK 120 108

K7 114 103

K7 83 75

DSK 196 178

OSK 250 225

OSK 170 153

K7 120 106

DSK 155 139

K7 112 101

K7 105 95

DSK 150 135

K7 350 315

DSK 750 675

K7 100 90

OSK 170 153

K7 120 108

K7 97 87

DSK 163 147

K7 121 109

DSK 157 141

DSK 150 135

K7 110 99

DSK 185 167

K7 121 109

DSK 157 141

89

97

170

87

30C 117

55 50

80 72

24 112

62 56

06 95

10 279

40 126

62 56

SO 225

48 43

58 52

80 72

06 95

00 180

58 52

62 56

74 67

20 108

40 126

39 125

20 108

39 •25

9b 265

89 80

30 387

80 72

60 144

50 225

60 144

33 120

95 85

60 144

49 134

37 123

50 135

19 197

31 28

00 630

00 630

31 28

48 43

00 180

50 225

40 126

39 125

58 52

58 52

32 29

58 52

41 37

26 113

38 304
48 43

14 103

88 79

68 151

62 56

95 86

41 37

so 135

48 43

50 135

76 68

20 108

60 144

80 72

20 108

ABC
SUPERFRUIT
TALISMAN
TERMINUS
THE QUILL

TITAN

TRESOR DU PIRATE

TRIATHLON
TRICK SHOT
TYRANN
ULTIMA ZONE
VORTEXT
WORLD WAR 3

XENON 1

XENON 3

ZEBBIE

ZODIAC
ZORGONS REVENGE

K7 62 56

K7 107 96

K7 120 108

K7 180 162

K7 107 96

K7 94 B5

K7 150 135

K7 62 56

K7 165 149

K7 80 72

K7 270 243

K7 88 79

K7 97 87

K7 94 85

K7 82 56

K7 31 28

K7 97 67

MSX
A VIEW TO A KILL K7 130 117

ADAPTATEUR SOFTCARD S 99 89

ALIEN 8 K7 121 109

ALPHA SQUADRON CAR 248 223

ANTARTIC ADVENTURE CAR 199 169

ATHELtC LAND CAP 199 169

BACKGAMMON K7 90 81

BACKGAMMON SOFTCARD s 199 179

BARNSTORMER SOFTCARD s 199 179

BATTLE OF MIDWAY K7 114 103

BEAMRIDER K7 157 141

BINARY LAND K7 96 86

BLAGGER K7 81 73

BOARD GAMES 1 K7 124 112

BOARDELLO K7 64 58

B0OGA8OO K7 89 90

BOULDER DASH K7 110 99

BRIAN JACK SUPERSTAR K7 114 103

BUCK ROGERS K7 119 107

BUTAMARU CAR 199 179

BUZZ OFF K7 89 80
CALCUL CAR 240 216
CHACK N POP SOFTCARD s 159 143

CHACKN POP K7 114 103

CHALLENGER REVERSI K7 130 117

CHOPLIFTER CAR 248 223

CHOROQ K7 90 81

CHORO Q SOFTCARD s 159 143

CIRCUS CHARLIE CAR 199 179

CLASSIC ADVENTURE K7 78 70

COMIC BAKERY CAR 199 179

COMPUTER HITS 6 K7 76 68

CONTRACT BRIDGE K7 121 109

CRAZY GOLF K7 87 78

DECATHLON K7 107 96

DOG FIGHTER K7 64 58

DRAGON ATTACK CAR 199 179

E.I CAR 198 178

EDDY II CAR 290 261

ELIDON K7 114 103

ERIC AND THE FLOATERS K7 68 61

FLIGHT DECK K7 165 148

FLIGHT PATH 737 K7 109 98

FLIGHT PATH AN1ROG K7 97 87

FRIDAY THE 13 TH K7 114 103

GALAXIA K7 64 56

GESTE DARTILLAC K7 289 260

GHOSTBUSTER K7 147 132

GRAPHIC TRACKBALL CAT CAR 550 495

HERO K7 147 132

HARVEY SMITH SHOWJUMPING K7 97 87

HEAVY BOXING CAR 199 179

HOLE IN ONE CAR 240 216

HUNCHBACK K7 81 73

HUSTLER K7 64 58

HYPER SPORT 1 CAR 199 179

HYPER SPORT II CAR 199 179

ILLUSIONS K7 145 131

JET BOMBER K7 145 131

JET SET WILLY K7 64 58

JET SET WILLY II K7 97 87

JUMP JET K7 114 103

KING VALLEY CAR 240 216

KNIGHT LORE K7 121 109

LAZY JONES K7 101 91

LE MANS K7 114 103

LE MANS SOFTCARD K7 249 224

LODE RUNNER CAP 248 223

MACADAM BUMPER K7 178 160

MANDRAGORE K7 250 225
MANIC MINER K7 91 82

MASTER OF THE LAMP K7 120 106

MAZE MAX K7 120 108

MISTER CHING CAR 199 179

MONITEUR ODIN K7 297 267

MONKEY ACADEMY CAR 199 169

MOPIRANGER CAR 199 179

MUE CAR 290 261

MUTANT MONTY K7 79 71

NIGHTSHADE K7 121 106

NORTH SEA HELICOPTER K7 106 95

OH MUMMY K7 89 80

OMEGA PLANET INVISIBLE K7 250 225

PASTFINDER K7 107 96

PICTURE PUZZLE CAR 199 179

PING PONG CAR 240 216

PITFALL II K7 107 96

PSYCHEDELIA K7 68 61

PYRO-MAN K7 145 131

RAID ON BUNGELAY BAY CAR 251 226

RED MOON K7 79 71

RETURN TO EDEN K7 121 109

RIVER RAID K7 99 89

ROAD FIGHTER CAR 240 2t6

ROLLERBALL CAR 240 216

SCION CAR 248 223
SHARK HUNTER SOFTCARD S 199 179

SKY JAGUAR CAR 240 216

SLAP SHOT K7 107 96

SNOWBALL K7 112 101

SORCERY K7 116 104

SPACE ATTACK CAR 199 179

SPACE TROUBLE CAR 199 179

STAR SEEKER K7 109 98

SUPER BILLARD CAR 199 179

SUPER CHESS K7 92 83
SUPER COBRA CAR 199 179

SWEET ACORN SOFTCARD K7 159 143

TAROT K7 236 212

TENNIS CAR 240 216
TEX K7 239 215
TEX DSK 285 257
THE HOBBIT K7 140 126

THE WRECK K7 114 103

THE WRECK SOFTCARD S 279 251

TIME PILOT CAR 199 179

TRACK AND FIELDS 1 CAR 199 179

TRACK AND FIELDS II CAR 180 162

WAY OF THE TIGER K7 121 108

X07 COMMUNICATION K7 337 303
XYLOLOG SOFTCARD s 159 143

XYZOLOG K7 95 86
YIE AR KUNG FU CAR 240 216
ZAXXON K7 119 107

|

ABC

MICRO CARTOUCHES VIERGES
POUR QL ET SPECTRUM

A B C
44 .39 30

SPECTRUM
3 D MOVER
3 WEEKS IN PARADISE
4 me PROTOCOLE
AIR WOLF
ALIEN 8

ANDROID
ARCADE HALL OF FAME
ARCHON
ART STUDIO

K7 180 162

K7 121 109

K7 182 164

K7 84 76

K7 110 99

K7 66 59

K7 121 109

K7 129 116

K7 160 144
|

ASTRO CLONE
ATlC ATAC
BC'S QUEST FOR TIRE

BACK PACKERS
BACK TO SKOLL
BACK TO THE FUTURE
BALLBLAZER
BALLE DE MATCH
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE D ANGLETERRE
BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE OF THE PLANET
BATTLE OF THE PLANET
BEACH HEAD
BEAR BOVVER
BLADE RUNNER
BLUE MAX
BORED ON THE RING
BOUNTY BOB STRIKES BACK
BOULDERDASH III

BRIOGE PLAYER 3

BRUCE LEE

BUCKS ROGERS
CHESS THE TURK
COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

CONFUZON
CORN CROPPER
COSMICS WAR TOADS
CRITICAL MASS
CROCKY
DAILEY THOMSON DECATHLON
DALLAS
DAMBUSTERS
DARK STAR
DEATH WAKE
OOOMSDARK REVENGE
DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE
DYNAMITE DAN
EDITOR ASSEMBLER
ELITE

EMERALD ISLE

ENIGMA FORCE
EVIL CROWN
FAIR LIGHT
FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FORBIDDEN PLANET
FORMULA ONE
FRANK BRUNO BOXING
FRANK GOES TO HOLLYWOOOC
GALAXIANS
GERRY THE GERM
GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR
GLASS
GO TO HELL
GOONIES
GUNFRIGHT
GYRON
GYROSCOPE
HERO
HACKER
HERBERTS DUMMY RUN
HIGWAYY ENCOUNTER
HOBBIT
HULK
HUNCHBACK
HUNCHBACK II

HYPERSPORTS
ILE MAUDITE
IMPOSSIBLE MISSION
INTERCEPTEUR COBALT
INTERNATIONAL KARATE
JAWS
JET SET WILLY
JET SET WILLY II

JEU DE DAMES
JUGGERNAUT
KNIGHT LORE
KONG STRIKES BACK
KOROTONI WILF
LAZY JONES
LODE RUNNER
LOMBRICS
LORDS OF MIDNIGHT
LORDS OF THE RING
LORIGRAPH
MACADAM BUMPER
MANAGER
MANDRAGORE
MANIC MINER
MANOIR DR GENIUS
MARSPORT
MASTTER OF MAGIC
MATCH DAY FOOTBALL
MATCH POINT TENNIS
MEGAHITS 10

METABOLIS
MICRO OLYMPICS
MICRO SCRABBLE
MIKIE

MINDSHADOW
MISTER FREEZE
MONOPOLY
MOON CRESTA
MORDONS QUEST
MOVIE
MUGSY 2

MUGSY/HELLFIRE
NOMAD
NEVER ENDING STORY
NICK TALDO GOLF
NIGHT GUNNER
NIGHTSHADE
NODES OF YESOD
NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN
ONE MAN AND HIS DROID
ONE ON ONE
PANIQUE
PANZADROME
PAWS
PEDRO
PING PONG
POINTING JOE
PRINT PLUS
PROFANATION
PROJECT FUTURE
PSYCHEDELIA
PSYTRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN
REALM OF IMPOSSIBILITY

RIDDLER'S DEN
RIVER RAID

ROBIN OF SHERLOCK
ROBIN OF SHERWOOD
ROBIN OF THE WOOO
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND'S RAT RACE
ROLLER COASTER
RUNESTONE
RUPPERT
SABOTEUR
SABRE WULF
SCHIZOPHENIA
SCUBA DIVE

SHADOW OF THE UNICORN
SHADOWFIRE
SHERLOCK HOLMES
SIR FRED
SIR LANCELOT
SKYFOX
SOFTWARE STAR
SORCERY
SORDERON S SHADOW
SOULS OF DRACON
SOUTHERN BELLE
SPACE SHUTLE
SPIDERMAN
SPITFIRE 40

SPORTS HERO
SPY HUNTER
SPY VS SPY
STAR SEEKER
STAR STRIKE

STARBLITZ
STARION

ABC
STARQUAKE
STEVE DAVIS SNOOKER
STONKERS
SUPER CHESS 3 5

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK
SUPERBOWL
SWEEVOS'S WOLRD
SWORD AND SORCERY
TALES OF ARABIAN NIGHTS
TAPPER
TAU CETI

TERROR MELINOS
THAT'S THE SPIRIT

THE BUGGLE
THE COVENANT
THE CUSTARD KID

THE DUKES OF HAZZARD
THE LAST V8

THE LEGENO OF AVALON
THE RATS
THEATRE EUROPE
THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

THINK

TIR NA NOG
TOMAHAWK
TOY BIZARRE
TRASHMAN
TRAVEL WITH TRASHMAN
UNDERWULDE
VOX
WAY OF EXPLOOING FIST

WAY OF THE TK5ER

WINTER SPORT
WINTERGAMES
WIZARD LAIR

WORLD CUP
WORLD SERIES BASEBALL
WORLD SERIES BASKETBALL
XCEL
YIE AR KUNG FU
ZAXXON
ZENJI

ZIP ZAP
ZORRO
ZZOOMM

THOMSON

K7 97 87

K7 64 58

K7 130 117

K7 9 7 67

K7 U3 129

K7 121 108

K7 80 72

K7 121 109

K7 67 60

K7 97 87

K7 95 86

K7 96 66

K7 92 63

K7 122 110

K7 97 87

K7 54 49

K7 87 n
K7 45 40

K7 92 83

K7 120 108

K7 140 126

K7 121 109

K7 121 109

K7 97 87

K7 121 109

K7 112 101

K7 96 86

K7 68 61

K7 88 61

K7 121 109

K7 180 162

K7 102 92

K7 121 108

K7 121 109

K7 97 87

K7 85 77

K7 72 65
K7 84 76

K7 97 87

K7 81 73

K7 97 37

K7 116 104

K7 96 86

K7 64 58

K7 97 87

K7 25 23

1B15TO7/70 K7 160 144

3D FIGHT K7 160 144

3D KIT K7 190 170

5 me AXE K7 190 170

AFFAIRE VERA CRUZ K7 160 144

AIGLE D OR K7 200 180

AIR ATTACK K7 210 189

ANDROIDES K7 160 144

ANGLAIS 1 K7 210 189

ANGLAIS 2 K7 210 189

ANGLAIS 3 K7 210 189

ANGLAIS 4 K7 210 189

ANGLAIS 5 K7 210 189

ANGLAIS 6 K7 210 189

ANGLAIS 7 K7 210 189

ANIMATIX K7 250 225

ARSENE LAPIN K7 99 89

ASS DES ASS CAR 350 315

ASTROCOUPLE K7 195 175

ATLANTIS K7 140 126

8EACH HEAD K7 195 176

BIDUL K7 99 89

BLITZ CAR 490 441

BUDGET FAMILIAL K7 ISO 162

C.AO K7 340 306

CARACTOR 2 CAR 790 711

CARTE DE FRANCE K7 149 134

CARTE DU CIEL K7 195 175

CHALLENGE K7 195 175

CHALLENGE VOILE ¥-! 130 117

CHATEAU DE LA MORT K7 120 108

CHATEAU NOIR ET DRAGON K7 195 175

CHOPLIFTER CAR 345 311

CHRISTANN K7 200 180

COLISEUM K7 POO 180

COLORCALC CAR 990 891

COLORPAINT TO7/70 CAR 990 891

CONTROLE AERIEN K7 496 445
COO INN KT 148 130

CROCKY II K7 140 126

DEBUG K7 160 162

DIEUX DU STADE DSK 190 171

DIEUX DU STADE K7 160 144
DIEUX DU STADE T09 DSK 190 171

ECHECS 3 7 M05 K7 120 108
ELIMINATOR K7 140 126
EMPIRE K7 210 189

EUROSPACE DSK 475 427
EXTRA MIS7USINE INFERN. K7 107 96
FBI K7 190 171

FLIPPER II K7 200 180

FOOTBALL K7 175 157
FORTH K7 350 315

FOX K7 146 131

FULGUR K7 195 175

GESTE ARTILLAC K7 290 261

GESTE DARTILLAC T09 DSK 290 261

GRAPHIQUES TO 7/70 DSK 590 531

GRAPHOLOGIE K7 152 137

IL L'INTRUS K7 99 89
IMPERIALIS K7 195 175
JUDOKA K7 166 175

KARATE K7 190 171

KARATE DSK 220 198

KARATE T09 OSK 230 207

LA MALEDICTION DE TAAR K7 180 162

LAS VEGAS K7 250 225
LAS VEGAS DSK 250 225

LAS VEGAS T09 DSK 290 261

LASA K7 350 315
LE MILLIONAIRE K7 140 126

LORANN K7 210 189

MANDRAGORE K7 250 225

MANDRAGORE DSK 250 225

MANDRAGORE T09 DSK 290 261

METEO 7 K7 96 86

MICRO SCRABBLE K7 250 225

MICROSCILLO K7 250 225

MINER 2049 CAR 345 311

MINICALC K7 295 265
MINOTAURE K7 150 135

MISSION DELTA K7 180 162

MISSION PAS POSSIBLE K7 160 144

MONITEUR ODIN K7 320 288

NUMERO 10 K7 195 176

OCEANIA K7 210 189

OMEGA PLANETE INVISIBLE K7 250 225

OMEGA PLANETE INV T09 DSK 290 261

ORBITAL MISSION K7 235 211

ORDINADOMI K7 250 225

PILOT K7 120 108

PINGO K7 99 89

PLANETE INCONNUE K7 195 176

POLYPHONIA TO7/70 CAR 490 441

POP POP K7 195 176

POSEIDON K7 219 197

PRAXITELE TO7/70 CAR 990 89!

PULSAR II K7 150 135

RAID SUR TENERE K7 195 176

REGATES K7 175 157

RELANCE DISK TO7/70 DSK 968 889

ROGER ET PAULO K7 96 86

RUNWAY K7 155 139

SAN PABLO K7 155 139

SCAR FINGER K7 185 166

SCRIPTOR TO7/70 CAR 890 801

SOLEIL NOIR K7 160 144

SORTILEGES K7 190 171

SPACE SHUTTLE K7 290 261

STANLEY K7 150 135

STATISTIQUES TO7/70 DSK 990 891

STRESS K7 120 106

SUPER JIMMIE K7 175 157

SUPER TENNIS K7 195 175

TABLO 5 M05 K7 250 225

THESAURUS K7 195 175

THOMCALC K7 150 135

THRESHOLD CAR 345 311

TOP CHRONO K7 150 135

VOL SOLO K7 265 239

VOX M05 K7 180 162

YETI K7 180
|
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CIGABILLOS EXTRA-KINS

AMSTRAD

ECHANGE nombreux jeux pour 664

ou 6128. Stephane au (16) 39 73 19

27.

ECHANGE moniteur monochrome,
adaptateur peritel, 10 logiciels, pour

Amstrad CPC 464, contre moniteur

couleur. Tel. (1) 43 02 61 06 apres

19h.

ECHANGE nombreux logiciels sur

K7 ou disquettes pour Amstrad. Tel.

(16) 73 60 36 72.

VENDS 6128 couleur, de decembre

85, joystick, disquettes, 5400F. Tel.

(16) 60 75 61 89 apres 20h.

VENDS Amstrad 464 monochrome,

drive DD1 , adaptateur peritel cou-

leur, memoire 64K, cables, notices,

nombreux logiciels, 4000F. Jacky

au (16)30 92 43 55.

VENDS tres nombreux logiciels

pour Amstrad ou les echange con-

tre extension ou ordinateur de
poche. Gaetan Bourree, 21 , avenue

des Acacias, 35270 Combourg. Tel.

(16) 99 73 00 03 le week-end.

REMPLIS 10 disquettes viergesde
logiciels pour Amstrad contre un

synthetiseur vocal Techni-Musique.

Thierry au (16)78 85 32 01.

VENDS magnetophone avec cor-

don, joystick Stick, 500F, ou
echange contre 8 disquettes 3". Tel.

(16) 94 62 30 58 apres 19h.

VENDS CPC 464 couleur, joystick,

livres, jeux et utilitaires sur K7, 50
listings, revues, 4000F. Yves
Sevalte au (1) 43 04 22 10.

ECHANGE nombreux logiciels sur

disquettes pour Amstrad contre

crayon optique, souris, imprimante,
etc. Alain Boucly, 12, rue Baranton-
nerie, 78610 Le Perray-en-Yvelines.

Tel. (1)34 84 61 37.

ECHANGE nombreux logiciels sur

K7 ou disquettes pour Amstrad.
Cyril Chopin, residence du Pare, 61,

rue d'Alsace, 49400 Saumur.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur,

imprimante DMP1, de fevrier 85,
logiciels, revues et bouquins sur
I'Amstrad, joystick, 4500F. Bruno au
(16) 48 78 13 73 de 17 a 18h.

VENDS Amstrad 6128 monoch-
rome, etat neuf (15.03.86), souris

AMX, 5 disquettes, housses, joys-

tick 500 Pro, 4900F. Baillat, 8, rue

Marx-Dormoy, 92260
Fontenay-aux-Roses.

VENDS ou echange nombreux logi-

ciels pour Amstrad CPC 464. Phi-

lippe a Toulouse au (16) 61 80 75
79.

VENDS CPC 664 couleur, excellent

etat, emballage d'origine, joystick,

4 mois de garantie, 4300F. Tel. (1)

69 01 91 23 apres 17h30.

VENDS disquettes vierges 3" pour
Amstrad, 35F piece. Eric au (1) 30
56 36 93.

ECHANGE logiciels pour Amstrad
464. Eric Boulle, 4, rue John Len-
non, 78180 Montigny. Tel. (16) 30 64
48 56 apres 18h30.

VENDS CPC 6128 monochrome
vert, de decembre 85, jeux et utili-

taires, 3900F. Tel. (1) 46 71 07 02
le soir.

CHERCHE logiciels pour passer
programmes de K7 a disquettes

(Transmat). Vends ou echange plus

de 100 logiciels de jeux ou utilitai-

res. Laurent Ricart de Marseille au

(16) 91 62 65 29.

CHERCHE copieur deplombeur
pour Amstrad CPC 464. Tony
Cuperlier, 30. rue de la Forgette,

02830 St-Michel. Tel. (16) 23 58 36
45.

CHERCHE personne ayant un cable

de liaison minitel-Amstrad ainsi que
le logiciel. Christophe Choquel, 71

,

residence George-Sand, 62200
Boulogne-sur-Mer.

CHERCHE desesperement les

cours d'assembleur pratique sur

I'Amstrad des no 115 et 123. Fran-

cois Hochede, 23, residence du bois

St-Martin, 80380 Villers-Bretonneux.

ECHANGE moniteur monochrome
Amstrad, de nombreux logiciels,

contre un moniteur couleur Ams-
trad. Zaghlouche Lachmi, 124, ave-

nue JeanJaures, 93500 Pantin. Tel.

(1) 48 40 37 07.

ECHANGE logiciels pour Amstrad

CPC 464. A.Le Blond, Losterhoat,

56630 Langonnet.

ECHANGE 80 logiciels pour Ams-
trad contre un lecteur de disquettes

DDI-1 . Echange logiciels, trues et

astuces CPC 464. Charles Richard,

2, route de St-Sauveur, 77134 Les

Ormes-sur-Voulzie. Tel. (1) 64 01 78

60 a partir de 19h.

ECHANGE et cherche programmes
sur K7 ou disquettes pour Amstrad

6128. Frangois Laurent, 120 rue

Jean-Mermoz, 80300 Albert.

ACHETE ou echange contre mes
disquettes de jeux, imprimante pour

Amstrad 6128. Tel. (16) 44 88 15 15

le soir.

VENDS imprimante Amstrad DMP
2000 sous garantie, papier listing,

2000F. Tel. (16) 30 73 16 04 apres

19h.

VENDS Amstrad 6128 couleur,

interface Midi 86, logiciels, collec-

tion de revues sur Amstrad, sous
garantie (1 1 .85), 7500F a debattre,

ou echange contre CX5M, CX5MII

ou toute autre proposition MSX. J.-

Francois Hoffmann, 1 , square d'Aix,

93800 Epinay-sur-Seine Tel. (1) 48

41 28 91.

CHERCHE deplombeur pour Ams-
trad CPC 6128. Echange logiciels

sur disquettes. Christophe Palayer,

Les Assards, 26730 Hostun. Tel.

(16) 75 48 83 54.

VENDS CPC 6128 couleur, de
fevrier 86, sous garantie, disquettes

dejeux, logiciels et manuel, 5500F.

Yves au (1) 43 42 09 96 le soir.

VENDS Amstrad CPC 6128,
magnetophone, lecteur de disquet-

tes 5"1/4, importante logitheque.

Fabrice au (1) 47 70 23 94 apres

18h30.

VENDS Okimate 20, cable pour

Amstrad, logiciels de copie d'ecran

couleur et noir et blanc, 2 cartou-

ches de rubans. Fabrice au (1) 47
70 23 94 apres 19h

ACHETE notice de Tasprint et cher-

che programmes utilitaires pQur
DMP 2000. Michel Tellier, 6, rue
Jean-Bouin, 95600 Eaubonne.

VENDS imprimante Amstrad DMP1

,

Scriptor, Supercopy, Amsword, 2
rubans, nombreux logiciels, 1500F.
Christophe au (16) 20 24 87 20.

CHERCHE contacts Amstrad sur

Metz. Serge Wunsch, 55, avenue de
Strasbourg, 57070 Metz. Tel. (16) 87
75 17 92.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur,

jeux, livres, 5 cassettes vierges,

joystick, materiel neuf : 3600F. Tel.

(1)30 73 16 04 apres 18h.

ECHANGE ou achete logiciels ori-

ginaux sur disquettes uniquement.
Tel. (16)42 87 46 26.

Club Amstrad Sud Manche propose
activites diverses sur Amstrad 464,
drive, 664 et 61 28. Pour les passion-

nes de programmation et travaux en
equipe serieux, aide, echange expe-
rience... Pas serieux s'abstenir.

Pour tout renseignement ecrire au
Club Amstrad Sud Manche, 19, rue

du Commandant-Clouard, 50150
Sourdeval.

ECHANGE nombreux logiciels sur

Amstrad 464 sur K7 contre machine
a ecrire A2ERTY ou imprimante
MPC40 ou autre, (sur Marseille ou
banlieue seulement) Alain Dubuis,

143, rue Felix-Pyat, Bat D22, 13003
Marseille. Tel. 91 02 12 83.

APPLE

VENDS Apple lie, moniteur He, sou-

ris, joystick, programmes, documen-
tations programmes et systeme, boT-

tes de rangement disquettes. le tout

peu servi, cede a 8000F. ou 7500F.
Pour les membres du club Hebdo.
Francis Spiesser, 16, rue Nansouty,
75014 Paris. Tel. (1) 45 89 18 32 le

soir. (NDLJC : Ben v'la aut'ehose,
il fait un prix pour les membres du
club. Pourquoi pas pour les abon-
nes pendant qu'il y est I).

CHERCHE joystick, livres, carte

souris. Cherche egalement pour
Canon X07 carte 8K, livres, mots
divers. Tel. (16) 75 56 45 50 heures
des repas.

CHERCHE correspondants sur

Apple Me pour echange divers.

Jean-Michel Fougere, 5, impasse de
I'Ouest, 78310 Maurepas.

ECHANGE divers logiciels pour

Apple lie. Tel. (16) ou (1) 63 61 32

18.

VENDS imprimante Scribe Apple
cause double emploi : 2500F (a

debattre). Nicolas Chanoine, 38, rue

de I'Arquebuse, 52100 Saint-Dizier.

Tel. (16) 25 05 30 54 tous les jours

a partir de 1 9h1 5 demander Nicolas.

VENDS imprimante Dot Matrix Prin-

ter Apple, interface parallele, cor-

dons, logiciel hard-copy graphique.
Prix a debattre. Francois au (16) 39
46 09 84 apres 18h

ECHANGE logiciels sur Apple lie.

Demander Thierry au (1) 43 61 03
96.

VENDS cause double emploi, Apple
Me, clavier Qwerty, 2 lecteurs dis-

quettes, carte 80 colonnes, cable
imprimante, excellent etat : 6000F.
Demander John au (1) 45 00 65 45
entre 19h et 20h.

VENDS Apple lie, juin 1985, 65C02,
2 drives, Z80, 80 colonnes, 64K,
super serie, imagewriter, joystick,

nombreux logiciels, docs : 13500F,
configuration sans imprimante :

9500F, imprimante et superserie :

4500F. Thierry au (1 ) 43 36 83 67 le

soir.

CHERCHE contacts avec posses-

seurs Apple Mc pour jeux. Fabien
Malivert, 7, rue des Pendants,
87100 Limoges. Tel. (16) 55 01 10

92. (NDLJC : Bonjour I'adresse. .)

VENDS Apple Me, 2 drives, 128 Ko,

80 colonnes, 16 couleurs, joysticks,

souris, jeux, utilitaires, livres, docu-

mentations. Mr Bernard Tel. (1) ou

(16)48 84 07 34.

CHERCHE contacts pour echange
programmes sur Apple II, de prefe-

rence sur departement 59 et 61.

Thierry Lahousse, 68, residence

Roger-Bouvier, 59250 Halluin. Tel.

20 03 32 72 ou 20 37 97 22.

VENDS Apple He, moniteur, deux

lecteurs de disquettes, carte 80

colonnes etendue 128K, joystick,

clavier numerique separe, nom-

breux logiciels avec livre. le tout

achete le 25.06.85. Prix 10 000F.

Tel. (1) 60 01 12 75.

ECHANGE super programmes sur

Apple II, dont beaucoup de nou-

veautes telles que Fight night, Goo-
nies, Bard's Tale, Zorro, Trigoly of

AspnaT, Koronis Rift, Eidolon...

Recherche surtout programmes tres

recents voir importations ? Recher-

che egalement docs de toute sorte.

Philippe Rabouille, 10, rue de
I'Eglise, Chivy-les-Etouvelles, 02000
Laon. Tel. (16) 23 20 62 46.

VENDS Apple He. moniteur vert, un

leoreur ae aisquetres. mix a aeoat-
tre. Tel. (16) 50 77 95 87.

VENDS Apple III 256K, disk dur 5M
octets, imprimantes N84, microline
code barre, ecran, logiciels, gestion
magasin, gestion fichier clients, ges-
tion brouillard de banque : 80 OOOF.
Tel. (16) 86 59 13 76.

VENDS Apple lie 128Ko, 2 drives

Apple, carte chat mauve Eve 80
colonnes, couleur, 64KO), 2 cartes

controleur, carte Epson APL, sou-

ris et carte Apple, joystick, moniteur
vert, livres, programmes. Le tout 1

1

OOOF. Tel. (1) 42 40 87 57 (bureau)

ou le 42 50 81 13 (domicile)

CHERCHE contacts Apple II. Jean-
Philippe Vuilliomenet, Chevillarde

34, 1208 Geneve (Suisse).

VENDS Apple lie complet avec doc.

d'origine, moniteur ambre Zenith,

drive Chinon, souris avec mouse
paint, sac de transport, programmes
(Appleworks, CX Base 200, Papy-
rus, Sorcellerie, Flight Simulator II,

etc.) disquettes demo, et vierges,

livres divers, letout : 8000F. Tel. (1)

45 81 34 65.

VENDS Apple He, nombreux logi-

ciels, livres, disquettes vierges :

8000F. moniteur couleur Oceanic :

2000F. Joystick Apple : 200F.
Thierry Jullien, tel. (1) 45 55 95 50.

Poste 27.42 (heures de bureau ou
repondeur).

Appeulophyles, j'ai la joie de vous
annoncer que j'en ai deux ! Hein ?

Mais non ! Je vends deux Apple II,

si ca vous branche appelez le (1) 43

66 01 93 apres 17h. Mr Valiee.

(NDLJC : Essayez si le telephone

marche pas le 43 56 01 93 parce
que e'etait mal ecrit. Et en plus il se

permet de faire des plaisanteries,

cong !)

COMMODORE

ECHANGE logiciels pour C64 sur

disk et K7. Tel. (16) 82 33 03 50
apres 18h.

CHERCHE programmes pour C64
sur K7 et disk. Cherche nouveautes
(Harlem Shuffle, Russians, Just
can't stand it, Money $ Too Tight,

You are my world, It's a kind of

magic, Sorry angel, In Between
days, Sun city, Running up that hill,

Walk of life, I Got you babe, etc.)

Envoyez vos longues listes a J.F.

Clomac, 13, avenue du Beam,
7e310 Maurepas.

VENDS jeux originaux pour C64,

15F piece. GuillaumeLeneveu, 17,

avenue Garibaldi, 55100 Verdun.

Tel. (16) 29 86 23 51 apres 18h.

CHERCHE plein de nouveautes a

echanger sur CBM64. Si vous vou-

lez me joindre, telephonez au (16)

94 98 81 70 et demander Nicolas ou

ecrivez a Nicolas Radisson, 972,

chemin de Fontanieu, 83200 Le

Revest-Toulon.

CHERCHE pour Commodore 64,

lecteur de disquettes. Prix maxi-

mum 1000F. Tel. (1) 48 54 99 75

Bruno.

VENDS Commodore 64, adaptateur

peritel, deux joysticks, lecteur de

disquettes 1541, jeux, livres, garan-

tie encore 8 mois, programmes. Le

tout 6000F. Stephane Sebbagh.

96C, rue de la Graniere, 1 301 1 Mar-

seille. Tel. (16) 91 89 30 79.

ECHANGE pourCBM64, nombreux

logiciels. Realm Of Lucifer ? Pos-

sede carte CP/M 2.2 pour C64.

Dominique Delplace, au 068/55 18

62. (en Belgique avec 17h.)

VENDS CBM64, drive 1541, lecteur

K7, K7, disquettes, manette. Le tout

pour 5000F. Christophe Baranger

Tel. (16) 54 32 05 16.

ECHANGE logiciels pour C64 sur

disquettes uniquement dont
novueautes. Appeler Laurent au (16)

ou (1) 34 15 31 48 apres 18h. Sauf

le week-end et mercredi.

VENDS Commodore 64, magneto
C2N, deux joysticks, programmes :

3900F. Laurent Xemard, 17, rue La

Boetie, 91 210 Draveil. Tel. (1) 69 03
66 33.

ECHANGE nombreux programmes
pour C64 et drive 1541 uniquement.

Franck le Grand, Pare du Vincin, 3

square de I'lle Berder, 56000 Van-

nes. Tel. (16) 97 63 02 57 (preciser

mon nom).

CHERCHE programmes utilitaires

pour CBM64. Chekoun, 6, rue des
Merisiers, 77170 Brie-Comte-Ro-

bert.

ORIC

VENDS Atmos 48K, alimentations,

peritel, magneto, manuel, livre (la

botte a outils), K7, 9 Hebdogiciel

(dont les deux numeros quadru-

ples) : 1 1 50F. Michael au (1 6) 93 83

00 84 (Nice).

THOMSON

VENDS interface imprimante
M05/T07 : 300F. J.-P. Alix Tel. (16)

35 83 68 72.

VENDS T07, magneto: 1500F.

Imprimante Thomson a impacts :

1800F. Mr Lenglet, 56, rue Dom-
basle, 75015 Paris, Tel. (1) 42 50 83

83^

VENDS Thomson M05, magneto,
crayon optique, logiciel Pictor,

livres : 2200F. Adaptateur pour TV
non muni de prise peritel : 150F.

Nadege au (16) 91 51 57 31 (le

matin) Marseille.

VENDS T07 extension 16K, logi-

ciels, 4 manuels : 1800F. Tel. (16)

ou (1) 34 14 09 31.

VENDS T07, magneto, extension

memoire 16K, K7 initiation langage

basic, Atonium, Picto-Motus :

1800F. Tel. (1) 46 60 27 05 le soir.

CHERCHE contact pour echange
de logiciels de jeux sur M05. Lau-

rent Dallari, Chemin du Paradis,

residence La Maguelone, 13500
Martigues.

VENDS cartouche logo TO7/70,

manuel d'utilisation, livre d'initiation

au logo, le tout : 500F. Stephane
Girardot, 22, avenue de la Marne,
13260 Cassis.

VENDS M05, magneto K7, crayon
optique, 2 manettes de jeu, exten-

sion musique et son, 3 livres sur le

basic et un livre sur I'assembleur

:

4000 F. Olivier Renaud au (16) 27
30 17 92 apres 18h.

VENDS T07, 16 K7, lecteur K7,

controleur de jeux, 2 manettes, car-

touche basic, 3 livres, programme
educatif. Vendu 5000F (a debattre).

Tel. (1 ) 34 67 04 76 a partir de 17h.

VENDS T07 Thomson, extension

memoire, logiciels, manettes :

2000F. Tel. (1) 48 67 23 56 poste 42

ou 55.

VENDS Wormy pour TO7/70 ou
M05 : 190F. Tel. (1) 30 62 86 79

apres 17h.

ECHANGE ou achete nombreux
programmes pour TO7/70. Recher-

che Las Vegas, Geste d'artillac,

Mandragore. Michel au (1 ) 40 86 42

57.

VENDS TO7/70, magneto, basic,

livres, jeux : 2500F. Materiel neuf,

cause depart. Michel Ouder, 1 1 , rue

du Poitou, 57110 Yutz. Tel. (16) 82

56 16 96.

VENDS cause double emploi,

TO7/70, lecteur K7, extension music

et jeu, basic, divers manuels, clavier

Peritex : 2200F. Tel. (1) 43 07 48 82

apres 20h.

VENDS ordinateur T07 (branche-

ment peritel), cartouche basic,

magneto, paire de manettes, exten-

sion 2Ko, extension memoire 16Ko,

cartouches Airbus, Polyphonia, livre

sur le basic su T07, K7 : 3000F.

Regis Gaude, 6, rue des Acacias,

01800 Meximieux. Tel. (16) 74 61 21

03 apres 19h.

VENDS pour M05 et TO7/70 impri-

mante a impact PR90-582, inter-

face : 2000F. Tel. (16) 55 87 75 61

.

CHERCHE lecteur disquettes 80F et

un clavier mecanique (- 500F).

Patrice au (16) 76 75 54 22 le soir.

ZX 81

VENDS ZX81 de base complet :

150F, 16Ko Sinclair: 100F, 16Ko
memotech : 100F, carte vocal :

150F, carte son : 150F, carte graphi-

que : 150F, haute resolution graphi-

que memotech : 150F, Ass/Monitor

micro concept sur Epron : 200F, 20

K7 : 150F (jeux et utilitaires), divers

livres: 100F ou le tout: 1200F.

Jean-Marc Jalon, 43 bis, bd Gam-
betta, 78300 Poissy. Tel. (1) 30 74

03 55 apres 18h.

CHERCHE interface Memotech,

langage machine, livre "Robotisez

votre ZX 81" de P. Gueule. Yves
Accard Tel. (1) 48 20 61 83 (heures

bureau).

DIVERS

VENDS 8 Bits interface pour impri-

mante pour faire du graphisme sur

toute imprimante avec Amstrad :

200F. Ivan Bonassin, 44, rue P-
Morat. Tel. (16) 78 75 58 14.

VENDS Sharp MZ 700 (64Ko de
memoire vive), lecteur enregistreur

de K7, imprimante graphique 4 cou-
leurs, cable peritel, plusieurs langa-

ges (super Basic, Assembleur),
recharche stylo papier pour impri-

mante, de nombreux logiciels,

manuels d'utilisation, manette de
jeu, le tout pour 1800F. Fabrice Tis-

serand, 2, avenue des Clayes,
78450 Villepreux. Tel. (1) 34 62 45
58 apres 18h.

Thomson M05, Oric Atmos, Texas
Ti99/4A cherchent correspondants
pour creer club (uniquement par

correspondance) parution d'un jour-

nal tous les deux mois qui vous sera

envoye. Echange programmes.
Club entierement gratuit (NDLJC :

Ceci dit en passant... Si vous voyez
c'quej'veuxdire ?) Didier Meance,
12, bd d'lgny, 91430 Igny. Tel. (1)

69 41 32 61

et port parallele FA4, MEV4K OR4,
1400F. Jean-Pierre Granier, 122,

boulevard Murat, 75016 Paris. Tel.

(1) 42 88 89 66.

VENDS boites de 10 disquettes
3"1/2 SFDD, 200F, 10 disquettes
5"1/4 SFDD, 4 francs piece, boite

avec cles pour 5"1/4, 100F. Ivan

Bonassin, 44, rue P. Morat, 69008
Lyon. Tel. (16) 78 75 58 14.

VENDS Laser 200 (1 984) en parfait

etat, avec cordons, 1000F. Tel. (16)

60 06 38 63.

VENDS machine a ecrire Brother

EP-20, 750F, 5 livres sur le ZX 81

,

130F, ou le tout 800F. Tel. (16) 91

35 03 1 1

.

VENDS Sharp PC 1251, boitier

CE-125 (imprimante, K7), nombreux
bouquins, K7, 1 500F a debattre. Tel.

(1)48 97 95 10.

VENDS interface CGV PHS 60 peri-

tel/secam, alimentation, 300F. Tel.

(16) 64 57 93 55.

VENDS CBS. K7 de jeux, manettes,
interface peritel, 1000F. Jose Costa,

Le Veau Marechal, Luche-Pringe,
72800 Le Lude. Tel. (16) 43 45 47
16 apres 18h.

VENDS Sharp MZ800 (6.85), 64K,
programmes, lecteur de K7,
manuels, 300F a debattre.
M. Devise, 260, traverse de la Cour-
taude, 83140 Six-Fours. Tel. (16) 94

25 67 66 apres 20rr

TROTSKY recherche desespere-

ment Joan. On s'est rencontre par

hasard le samedi 19 avril 1986 sur

le serveur Antigel aux Salons oil Ton

cause. Si tu te reconnais : Pascal

Samson, lot Ale Goz, 29246
Poullaouen.

VENDS VG 5000 Philips peritel, cor-

dons, K7, 350F plus port. Tel. (16)

24 37 41 48.

VENDS imprimante Mannesman
Tally MT80 + avec interface paral-

lele Centronics, de juillet 85, excel-

lent etat, 2500F. Tel. (1) 43 85 04 66.

CHERCHE programmes sur K7 ou

disquette. Vendeurs s'abstenir. Eric

au (1) 20 50 24 03.

VENDS Dragon 32 (22.07.83) en

tres bon etat, manettes, jeux, Pas-

cal, assembleur desassembleur, 4

livres, revues, 2200F. Philippe

Nairn, 3, rue Henri-Ranvier, 7501

1

Paris. Tel. (1) 43 73 82 49.

VENDS Goupil 2, 48K, double lec-

teur de disquettes simple face, sim-

ple densite, 5 pouces, moniteur

24x80 a ecran vert Orega, impri-

mante Microline 132 colonnes L83A
'avec regulateur de tension, K7,

papier, manuel, 8500F a debattre.

Tel. (1) 43 78 54 17.

VENDS Dragon 32 complet en tres

bon etat, 2 joysticks, programmes,

televiseur, cables, 1200F. Tel. (1) 46

60 70 46.

ACHETE des vieux HHHHebdos.
Faire offre a Francois au (16) 39 46

09 84 apres 18h.

CHERCHE contact avec utilisateurs

d'Hector 2H + 48K pour echange de

listings, programmes, trues et astu-

ces. Vincent Chevalier-Gachet, Le

Bon, 73400 Ugine.

BONJOUR a Hackers One et a Che-

mabs. Se mefier de Glouton. Big

Jump.

VENDS CBS Coleco-Vision neuf, K7
d'origine, 1000F (valeur 1600F).

Vends adaptateur pour televiseur

sans peritel pour CBS, 200F (valeur

500F). Vends K7 Zaxxon, Miner et

Rocky, 1000F. Tel. (16) 83 73 34 1 7.

ECHANGE programmes de
I'HHHHebdo pour MSX ou Oric.

Jose Wallois, residence Flandres,

B24, 245, rue Marinot, 62100 Calais.

VENDS collections de I'HHHHebdo,

I'OI, Micro VO, SVM. Alain Lagrais,

I'Etang, 72370 Ardenay. Tel. (16) 43

89 88 12.

VENDS Laser 200, 64K, jeux sur K7,

livres, 1200F, ou I'echange contre

drive DD1 pour Amstrad. Frederic

au (1) 64 03 10 56.

CHERCHE contacts pour echanges
de programmes, trues et astuces,
uniquement sur Strasbourg et ses
environs. Olivier au (1 6) 88 31 1 8 36
apres 18h30.

VENDS Dragon 32 pal/secam, 8
logiciels, 100 programmes, magne-
tophone, 6 livres, magazines et

revues, 1 500F. Tel. (1 6) 39 35 00 94
apres 18h30.

ECHANGE listing de fichier d'adres-

ses contre listing de jeux ou utilitai-

res. Stefano Di Mola, 40, rue de
I'Armistice, 6160 Roux, Belgique.

VENDS 14 K7 Mattel a 70F piece a

debattre. Eric Ferey, 153, rue

Loemert, 67210 Niedernai. Tel. (16)

88 95 62 24.

VENDS Alice 4K, extension 16K,

adaptateur televiseur noir et blanc,

nombreux logiciels, avec 2 manuels
de Basic, un d'assembleur, 950F.

M.Meunier, Les Joncheres, 03800
Gannat. Tel. (16) 70 90 09 19.
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Vous detestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est

faite pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre-vous

pourront profiter d'une offre speciale mais aussi nous com-
mander tous les albums de bandes dessinees de leurs choix.

Comment faire ? Prenez les prix de la liste ci-jointe, ajoutez

10 francs de port pour le premier album et 6 francs pour les

suivants, renvoyez-nous le bulletin jaune avec votre paiement.
Attention, a partir de 4 albums, le port est gratuit.

Salut les nomenclaturistes (distingues).

Cette semaine est une semaine faste (non, pas speciale-

ment rapide), car je vous propose I'album de quelqu'un
que vous ne connaissez surement pas, dans votre tres

grande ignorance.
Vincent Hardy a pourtant deja fait des albums, tous excel-

lents et il donne dans celui-ci toute sa demesure : du Tex
Avery en BD. Bref, je vous propose "La veritable histoire

de Ashe Barrett" sur un plateau d argent. En plus, comme
je sais que vous ne m'aimez que pour mes cadeaux, je

vous donne gratuitement (c'est-a-dire sans que vous ayez
a debourser quoi que ce soit, mais vous connaissiez cer-

tainement deja la signification du mot "gratos", avides
comme je vous sais) un superbe jeu de I'oie erotique

(c'est-a-dire carrement porno, mais vous connaissiez cer-

tainement deja la signification du mot "erotique", obse-

des comme je vous sais) de Jacovitti. Un grand, avec des
bites dans tous les coins (mais, bref).

Voila. Trouvez-en, des grands freres aussi gentils que
moi. La semaine prochaine, je vous offre des elopes (en

cachette des parents, ceuf corse).

Envoyez-moi le jeu de I'oie de Jacovitti. Pardon ? Y a un
album avec ? Ouais, mettez-le, on verra. Hein ? C'est du
Hardy ? Ah ben genial ! L'oubliez pas. surtout ! J'envoie 67
balles plus le port, et voila.

Envoyez-moi les albums de la liste ci-contre que j'ai coches
et auxquels je n'ai pas oublie de joindre un cheque juteux.

Envoyez-moi un catalogue gratuit, puisqu'il est gratuit.

L'HOMME A LA VALISE 45,00 MORTES SAISONS - BERTHE1
CLARKE ET KUBRICK 1 39,50 2 33,00
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50 COULEUR CAFE • BERTHET 3 33,00
CLARKE ET KUBRICK 3 39,50 LE THEOREME DE BELL 49,00
AVANT GUERRE 39,00 SPOOKY 32,00
LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 LA FIN DU MONDE... 59,00
KRAKEN 69,00 LA FEMME PIEGE 69,00
TRAGIQUES DESTINS 49,00 LES 110 PILULES 45.00
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 HISTOIRES ORDINAIRES 45,00
CONTES PERVERS 59,00 DECONFITURE AU PETIT
MAESTER ET BOULES DE DEJEUNER 45,00
GOMME 45,00 LE VICOMTE 59,50
MORBUS GRAVIS 59,50 GENOARME GEDEON 32,00
PAS DE DEO GRATIAS POUR LA VIE, LA MORT... 42,00
ROCK MASTARD 65.00 LE JOUR DES FAUCONS 39,50
REBEL - PEPE MORENO 1 45,00 LE NAIN JAUNE 66,00
ZEPPELIN - P^E MORENO 2 45.00 LADY MAGE KANE 32,00
JOES AIR FORCE - PEPE RALENTIR : ZONE EROGENE 45,00
MORENO 3 52,00 LE PAYS QA 35,00
LE PRIVE DHOLLYWOOD • LA PORTE D'ORIENT 49,50
BERTHET 1 33,00 SORTIE DES ARTISTES 36,00

Norn :

Prenom :

Adresse :

Code postal + Villa :

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SOISY.
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AVEC EDIMICRO
DOMESTIQUEZ VOTRE ORDINATEUR

SINCLAIR QL
GUIDE PRATIQUE DU SINCLAIR QL
"Nous avons apprecie ce llvre. Quel que aoh le niveau des lecteurs, lis y
trouveront une somme Impresslonnante conformations, et des programmes
nombreux et interessants.

C'est un bon outll d 'initiation a la pratique de notre Sinclair QL".

Dlreco International - Sinclair. 196 pages - 135 F.

MSX
INTRODUCTION A MSX
Tous les elements pour maitriser MSX, et rSaliser sans difficult* vos premiers pro-

grammes. 160 pages - 108 F.

APPLICATIONS FAMILIALES EN BASIC MSX
Comment concevoir un programme Basic. Gestion familiale - Remboursement
d'un pr&t - Impdts - Programme de banque - Calcul d'interets. 180 pages - 98 F.

VG 5000 PHILIPS
GUIDE DU VG 5000 PHILIPS
Ce guide pr6sente toutes les possibilites du Philips VG 5000 et vous initio, en dou-

ceur, a la programmation. De nombreux exemples de jeux sont presentes : chasse

au tresor, mille-pattes, chasse a ('elephant,. 180 pages - 95 F.

JEUX SUR VG 5000 PHILIPS
20 jeux graphiques, plus passionnants les uns que les autres, commentes en
detail. Le premier chapitre presente les techniques de programmation et vous

conduira vers la creation de vos propres Jeux. 180 pages - 95 F.

M05
TOUT SUR LE M05 : Basic, graphisme, assembleur
Tout ce qu'il faut savoir pour bien se servir de son M05 : le Basic du M05, les pos-

sibilites graphiques et sonores, le langage machine,... 290 pages - 98 F
JEUX SUR MO 5

Vous decouvrirez dans cet ouvrage 20 jeux, tous passionnants, pour votre M05
Chaque programme de jeu est accompagne d'une analyse detainee de sa struc-

ture. 150 pages - 95 F.

PHILIPS C7420 VIDEOPAC +
JEUX SUR PHILIPS C7420 VIDEOPAC +
Le seul ouvrage disponible sur le sujet. Plus de vingt programmes vous sont pro-

poses, de longueur et de difficulty croissante : initiation au Basic, graphisme et

sons, techniques de programmation des jeux, jeux d'actioh, jeux de reflexion

200 pages- 105 F.

ET AUSSI, DAHS LA MEME COLLECTION :

• L'Amstrad avec plaislr

• Je construis mon Premier Robot
• Nouveaux Jeux sur Atmos
• Jeux Graphiques sur Atmos
• Premiers Pas en Programmation sur Oric/Atmos
• Aventures sur Spectrum
• Jeux graphiques sur Spectrum
• Jeux d'Adresse et de Hasard sur C64
• Jeux d'Action et de Reflexion sur C64
• Graphisme et Sons sur Electron et BBC
• Guide du T07 - 70
• Jeux sur T07 - 70
• Ordinateur Familial : que choisir ?

156 pages - 59 F
152 pages - 86F
140 pages - 88F
192 pages - 98F
168 pages - 79F
200 pages - 120 F
164 pages - 95 F
160 pages - 95F
152 pages - 95 F
180 pages - 95 F
296 pages

-

98F
156 pages - 95 F
192 pages - 85 F

BON DE COMMANDE
[ ^ Je desire recevoir les ouvrages suivants

:

Ci-joint mon reglement par cheque de F, libelle a lordre de

I FDS/Edimicro (participation aux frais de port : 1 vol. : 9 F, 2 vol. : 13 F. 3 vol.

:

16 F, 4 vol. et plus: 21 F).

' Je desire recevoir votre catalogue
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|
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FDS-EDIMICRO - 121/127 Avenue d'ltalie - 75013 PARIS - Tel. : (1) 585.00.00
DIFFUSIONREVENDEURS : CHOPLIVRE, 8-10, rue Pierre Moulie - 94200 1VRY - T61. : 672.07.57

MURRAY, MOM,
WINNIE ET
LES AUTRES

Trois logiciels pour Atari ST sont

passes entre nos mains febriles et

excitees a lidee d'apercevoir enfin

des logiciels corrects sur cette

machine. Reconnaissez que de
superbes produits sont exhibes
mais que tres peu d'entre eux sont

effectivement en vente. Done,
quand on en voit de nouveaux, on

ose souvent esperer qu'ils vont

etre d'une qualite superieure a

leurs predecesseurs.

Ces trois nouveaux sont Murray
and Me, Mom and Me d'Antic et

Winnie the Pooh de chez Sierra

avec la colaboration de Walt Dis-

ney. Puisque nous sommes entre

gens civilises, je propose que nous
prenions ces softs I'un apres

I'autre et dans I'ordre et la disci-

pline, s'il vous plait !

Murray est un individu fort sympa-
thique coince dans votre ST qui

vous raconte sa vie confortable-

ment installe dans son ecran

haute resolution. De temps en
temps, il interrompt le chemine-
ment de ses pensees et vous
adresse la parole. C'est pas com-
plique : vous ne pouvez repondre
que par oui ou par non. Ce logi-

ciel est-il un jeu ou une simple

demonstration des qualites de
KAtari ? Je I'ignore. Murray and
Me m'a fait penser a Little Com-
puter People d'Activision oil vous
voyez un petit personnage evoluer

dans I'ordmateur Malgre le man-
que d'interet certain, il faut bien

toutes les idees deviennent tout a

fait nulles et sans aucun effet

comique.
Winnie the Pooh est un jeu d'aven-

ture reserve soit aux enfants tres

jeunes soit aux simples d'esprit de
tous ages. Si vous faites partie de
cette derniere categorie, vous etes

concerne. La realisation est assez
bonne, mille fois meilleure en cou-

leur qu'en noir et blanc, la musi-

que nest pas geniale, le scenario

est franchement leger (normal,

c'est reserve aux gosses) mais la

realisation finale est tres pedago-
gique et devrait pouvoir interesser

quelques charmants bambins. Le
seul probleme c'est que le jeu est

en anglais, c'est-a-dire qu'il est

avouer que certaines expressions
de Murray sont tout a fait irresisti-

bles. Le seul probleme, c'est
qu'on se demande pourquoi ce
soft est vendu !

Mom and Me est une stride reco-

pie de Murray and Me excepte le

dessin du personnage et les dia-

logues. L algorithme est comple-
tement pompe sur le precedent et

absolument inutilisable par un
enfant franpais normalement
constitue.

Done, globalement. on est encore
assez decu des concepteurs sur

Atari. Se contenter d'un traitement

de texte insuportable et d'une
base de donnee nulle devient rela-

tivement difficile. Esperont que la

prochaine cuvee sera de meilleure

qualite.

ANNONCESAL'HORIZON
CRL software prepare une serie

de nouveaux produits farpaite-

ments interessants Parmi eux, Pil-

grim est un jeu d'aventure en texte

pour Commodore 64 qui retrace

I'aventure d'un heros. vous en
I'occurence. devant alter chercher
"le Gardien" dans les montagnes
d'un pays tout a fait inconnu
nomme Meridian. Bref, c'est une
denree de plus pour les adora-
teurs du jeu d'aventure litteral.

Sans transition (je ne sais pas
pourquoi je dis pa, mais les pre-

sentateurs de la tele le font sans
cesse. pa leur donne I'impression
d'etre important) Tau Ceti vient

d'etre adapte pour Commodore 64
et regroupe. d'apres les auteurs.
le maximum de possibilites sono-
res et graphiques possibles sur la

machine.
Toujours sans transition. Blade
Runner qui tournait jusqu'alors sur

C64 passe desormais sur Amstrad
ce qui est une bonne nouvelle
puisque ce programme avait ete
classe ' logiciel de la semaine" en
son temps. Esperons que cette
version aura les memes qualites
que la precedente.
Enfin. Nu Wave, une division de
CRL annonce la sortie d'un soft

dun genre nouveau : Tubular
Bells. II s'agit dun generateur de
beaux dessins (je sais pas quoi
dire d'autre En anglais, c'est un

Light Synthetizer, enfin, vous
appelez pa comme vous voulez)

couple a I'album de Mike.Oldfield

du meme nom completement digi-

talise. ce qui ravira ses fans, qui

emmerdent les autres (c'est un
message personnel) A ne pas
rater.

Les prix de ces nouveautes varient

autour de 70 a 100 francs ce qui

prouve. une fois de plus, qu'en
Angleterre les prix sont a la baisse

VIVE
L'ASTRAP

A FROMAGE
cerre ^

0£ C'Al

A/F2.'

'1

L'Astrap nest pas une maladie

venerienne et encore moins un

protocole de transmission semi-

binaire. C'est une association loi

de 1901 dont la principale vocation

est d'initier les jeunes entre 1 3 et

1 7 ans a des activites scientifiques

et techniques. Parmi les plans

d'enfer de cette association, on

distingue I'organisation de sejours

englobant la micro-informatique, la

robotique et I'astronomie.

N'empeche que je me demande
comment les gens qui gerent des
associations a but non lucratif peu-

vent bien vivre ! Quel devoue-
ment ! Mon dieu ! J'en suis tout

retourne I Si vous desirez de plus

amples renseignements, contac-

tez I'Astrap, 3 rue Pierre Curie,

63000 Clermont-Ferrand.
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EBDITO
Tiens, je vais vous parler d'un true

dont je ne vais pas vous parler. Je

suis en train de lire un enorme
bouquin qui vient de sortir,"Les

Entretiens Numa Sadoul - Fran-

quin". II y a un nombre de pages
absolument considerable et e'est

ecrit tout petit, et je n'en suis pour

I'instant qu'au quart. Jusqu'a pre-

sent, e'est tres bien, mais comme
je suis consciencieux, je vais

attendre de I'avoir termine pour

vous en parler. Si on m'en laisse

le temps, je serai pret des la

semaine prochaine. Attendez-vous

a du colossal.

Et je profile que j'ai le micro pour

repondre a mon confrere et ami

Pascal Tourain, redacteur en chef

du fanzine 196cm. Cher Pascal,

ne pense pas que je nourrisse

quelque haine envers ton service

de presse. II est vrai que j'aurais

du insister plus lourdement pour

obtenir ces photos. J'espere que
tu ne m'en veux pas. Si tu veux,

je t'envoie quelques timbres-

poste a 2,20 francs en signe

d'amitie.

Chers lecteurs, zau revoir.

Milou.

PS : la semaine prochaine, je

reprends le BDPARADE a zero.

C'est comme ga.

PAS 1
DROLE H

BRELdnDEDdlTIES
fat]

Rfiiuiul J LT*'

>

C'est Droles de Dames en bd, point

a la ligne. Elles sont trois, elles vont

partout, elles fouinent, decouvrent
des machinations, gagnent a la fin,

sont mignonnes, rusees, intelligen-

tes, bref, c'est chiant au possible et

on apprend rien de nouveau qu'en
regardant la tele.

LA MALEDICTION de RENAUD
(non, pas lul), VERNAL et

DUFAUX Chez LOMBARD, 35
gueuzesses.

Le trierarque VOI LA.

...un album qui aurait merite d'etre

de Moliterni.

LE TRIERARQUE SANS NOM de
RUFFIEUX et SAINT-MICHEL chez
DARGAUD, 59,50 nuls.

FROMAGE

J'avais deja vu des hommages a

bien des gens. Herge et Franquin en
tete, mais a Benjamin Rabier,

jamais. Rabier, c'est celui qui a des-

sine la Vache Qui Rit, entre autres

choses, mais il a fait plein d'autres

choses. Je saurais pas vous dire

exactement quand ca se passait, ca

Le gendarme Gedeon ressemble
aux brigadiers stupides des vannes
de la maternelle (ceux qui confon-

dent les chaussettes et les souris).

II est tres con, gaffe sans arret, se
plante dans tout ce qu'il fait.

Le probleme, qui est un probleme
personnel, c'est que les brigadiers

ont cesse de me faire rire tres exac-

tement a mon entree en CE1. II y a

cependant des gens que ca conti-

nue a amuser. lis peuvent done rai-

sonnablement considerer ('acquisi-

tion de ce bouquin d'un bon ceil.

Moi, je vais alter relire Ashe Barrett.

GENDARME GEDEON de WEIS-
MULLER chez LES HUMANOS, 32
fromages.

doit se situer dans les annees
trente, a vue de nez. Et done, j'ai

I'impression que Weissmuller rend
hommage a Rabier, mais si ca se
trouve, c'est pas ca du tout, bien

que ca y ressemble.

DOUBLON

Bon. Qu'est-ce qu'on doit dire

quand un scenariste se laisse net-

tement aller a la facilite ? Et que le

scenariste en question est jeune et

promet malgre tout ? Et que de plus

il est soutenu par un dessin agrea-

ble, bien que jeune lui aussi ?

C'est tres simple : on dit que le sce-

nariste se laisse nettement aller a la

facilite mais qu'il promet malgre tout

et qu'il est soutenu par un dessin

agreable bien que jeune lui aussi.

Ouaip. C'est ga qu'on dit.

Et qu'est-ce qu'on dit d'un critique

qui tire a la ligne ?

BOP*rode!
L HOMME A LA VALISE GOOSSENS 18
LA FEMME DU MAGICIEN BOUCQ/CHARYN 17
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17
ZEPPELIN PEPE MORENO 17
ASHE BARRETT HARDY 17
LE NAIN JAUNE JC DENIS 17
LA VIE LA MORT, BOUCQ/DELAN 17
CLARKE ET KUBRICK 3 FONT 17
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17
PAS DE DEO GRATIAS... BOUCO/DELAN 17
MORBUS GRAVIS SERPIERI 17
LA FEMME PIEGE BILAL 17
LE THEOREME DE BELL SCHULTHEISS 17
LE PAYS QA ROSINSKI/VAN HAMME 17
MAESTER ET BOULES DE
GOMME MAESTER 17
LA FIN DU MONDE EST POUR
CE SOIR PETILLON 17
LE VICOMTE RODOLPHE/FERRANDEZ 17
MORTES SAISONS BERTHET/ANDREAS 17
DECONFITURE AU PETIT
DEJEUNER BINET 17
LES 110 PILULES MAGNUS 17
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17
JOE'S AIR FORCE PEPE MORENO 17
LE BAL DE LA SUEUR RALPH/CROMWELL/REBS 17
KRAKEN BERNET/SEGURA 17
LA GUERRE DES OREILLES TRAMBER 17
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17
QUEQUETTE BLUES BARU 17
OUTSIDERS RODOLPHE/FERRANDEZ 17
VIET BLUES MUNOZ/SAMPAYO 17

MIEUX leur album de la serie. C'est rassu-

rant pour les auteurs : d'habitude,

un premier album sort, on en dit du
bien, un second sort, on dit qu'on
preferait le premier et petit a petit,

on s'apergoit que la qualite baisse.

Rosinski et Van Hamme font de
mieux en mieux. Je suis bien

content

Voila un nouvel album de la seule
serie qui puisse pretendre concur-
rencer ce que fait Moebius. Les des-

sins sont plus vivants, mieux travail-

les, les cadrages plus audacieux et

plus reussis. Un nouveau Thorgal,

quoi.

Dans le genre "je sais pas oil je vais

mais j'y vais d'un pas ferme et

decide", Van Hamme fait tres fort.

Thorgal doit combattre un dieu

Maya extra-terrestre, rien que pa. Je

vois pas tres bien ce qui pourrait

I'empecher de consacrer son pro-

chain album a la rencontre "Thor-

gal Contre Le Reste De I'Umvers"

Sinon le fait que cet album est a sui-

vre, et qu'il faut bien terminer I'his-

toire en cours.

Bon, je vais pas m'etendre sur Thor-

gal, il a eu le prix du public dans je

sais plus quelle convention, done
vous le connaissez. Sachez seule-

ment que pour I'instant c'est le meil-

LEPAYS QA de ROSINSKI et VAN
HAMME chez LOMBARD, 35
mieux.

C'est dommage que le dessin de
Tournadre ne soit pas encore tres

au point, parce que le scenario de
Christin tient largement la route.

C'est une sorte d'analyse en profon-

deur des milieux litteraires pari-

siens, avec ce que ga implique

comme magouilles, relations et tru-

cages. Un des plus gros editeurs

frangais disparait sans laisser de tra-

ces. Son ex-amante et un membre
du conseil d'administration de la

boite, ex-flic, vont enqueter pour le

retrouver. lis sont amenes a rencon-
trer toutes les tetes couronnees de
la litterature, tous plus ou moins
fous, perdus dans leurs delires

megalomanes ou paranolaques.

SOUFFLANT

U!
C'est ma semaine, les mecs. Tout

est bon, ou presque. J'aime deja

beaucoup Jean-Claude Denis, mais
la, il m'estomaque carrement. C'est

une histoire de Luc Leroi qui dure
tout I'album, contrairement aux pre-

cedents qui etaient constitues de
plusieurs petites histoires.

LENAHHUNE

type qui est amoureux. Et il a reussi.

Sans grosse artillerie, avec une deli-

catesse etonnante, avec I'air de ne

pas y toucher, comme si e'etait sim-

plement une constatation. II y a en

plus une histoire completement deli-

rante de prestidigitateurs, d'automa-

tes, de vase vole, de cambriolages...

On a reproche a Denis de dessiner

exactement comme Veyron, et on a

eu largement raison sur la ressem-

blance, mais moins sur le reproche.

Pour moi, c'est un fait, point a la

ligne. II dessine comme Veyron, et

j'ai pas I'impression que ce soit une

tare, ni un defaut. Ca colle parfaite-

ment bien avec ses histoires, et le

terrain est assez grand pour deux.

Done, j'aime bien, en conclusion.

Beaucoup, meme. Allez, disons que

c'est genial et n'en parlons plus.

LE NAIN JAUNE de DENIS chez
CASTERMAN, 66 genies.

La finesse qu il y a la-dedans,

mamma mia ! Quelle classe !

Imaginez-vous que Denis s'est atta-

que a un gros morceau : decrire et

expliquer le comportement d'un

T«v.,lG0GIM

SOWIEdk

On dit qu'il tire a la ligne, cong.

Bon. Album de jeunesse, collection-

nable, sympa quand meme, polar a

deux niveaux, hommage a Holly-

wood et a Freud (mais tres vague-

ment, quand meme).

SORTIE DES ARTISTES de YVAN
et RODOLPHE chez FUTURO, 28
pages.

C'est bien quand meme.

UN CERCLE MAGIQUE de CHRIS-
TIN et TOURNADRE chez DAR-
GAUD, 59, 50 auteurs.

SBLUBS

C'est une histoire qui se passe au
temps des dirigeables et qui est pas
bien dessinee. Pour les details,

reportez-vous a votre marchand
d'enclumes favoris.

LADY MAGE KANE!

LADY MAGE KANE de SERA et

BORDERIE Chez FUTURO, 32
ballons.

ses debuts, Boucq etait influence

par, je te laisse la parole :

Voila. Et je suis d'accord avec lui.

Done, ces histoires sont anciennes

mais tres bonnes et je ne sais que
dire d'autre. En consequence, ache-

tez les yeux fermes.

Vais-je m'en sortir ? Je suis con-

damne, cette semaine, a ne lire que
de bons bouquins. Comme si j'avais

que ga a foutre. C'est beaucoup
plus facile de dire du mal que du
bien. Qu'est-ce que vous voulez

dire, quand vous aimez quelque
chose ? Eurgh, j'aimeuh biengue,

congueu... Et c'est tout.

En I'occurrence, et si je puis me per-

mettre, j'aimeuh biengueu le dernier

Boucq, qui est en fait un vieux

Boucq reedite en couverture carton-

nee. Et maintenant va falloir que
j'explique pourquoi, la galere.

Ce sont de petites histoires, ou des
histoires courtes, au choix, vous

rayez la mention inutile et vous

m'emmerdez pas, dont le scenario

est de Delan, avec qui il a fait par

la suite Rock Mastard, mais je

m'interromps car Milou Moulou,
mon maquettiste de choc, a une
remarque a faire. II considere qu'a

LA VIE, LA MORT ET TOUT LE
BAZAR de BOUCQ et DELAN chez
DARGAUD, 42 dos de couverture

(je vous laisse la surprise).

YA UN
JEU DE
MOTS

fit
•••

"La veritable histoire de Ashe Bar-

rett" est un des meilleurs albums
que j'aie lu. Carrement. Hardy avait

deja fait quelques albums, pas

assez a mon sens, tous excellents,

mais la il depasse tout ce qu'il a fait

auparavant. Laissez-moi vous resu-

mer I'histoire en deux mots.

Ashe Barrett se rend avec la plus

grande febrilite a un rendez-vous ou
il doit rencontrer les types pour les-

quels il doit bosser, mais il ne sait

pas exactement qui. II parvient au
bout d'une lutte acharnee contre
I'inaction a les rencontrer. Ms lui font

aussitot remplir un dossier ("quelle

est votre profession ? - Homme
d'action"), qu'il perd, cequi I'amene

a en remplir un second, puis a tuer

tout le monde lorsqu'on lui en
demande un troisieme. En effet, il

n'a pas vraiment le feeling et il

n'aime pas remplir des dossiers

puisque c'est un super-heros

VNCENT HARDV

La veritable histoire de

DtraouiK & kchno
iiwm TrnfiiT

A chaque fois que les types qui

I'escortent trouvent une combine
pour les sortir de la berde (ga se dit

comme ga), il en trouve une autre,

un peu moins bonne. Et pour faire

valoir ses idees, il menace de tuer

tout le monde. Exemple : leur vais-

seau vient d'echapper a une torpille;

mais il exige que le vaisseau fasse

demi-tour pour aller montrer a la tor-

pille de quel bois il se chauffe, lui,

Ashe Barrett (y a un jeu de mots,
reflechissez).

En un mot, c'est un des meilleurs

albums de cette annee.

LA VERITABLE HISTOIRE DE
ASHE BARRETT de HARDY chez
VENTS DOUEST, 67 plans
d'action.

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 21
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EDITO

AFRICA FETE AU
.NEW MORNING.

On a beau lui pardonner un paquet

de conneries, Gainsbarre en fait parfois beaucoup Irop.

Voila-t-y pas qu'il a vendu sa barbe

de trois jours et son jean delave conlre un foutu

paquet de clops

!

La scene se passe dans les salons de I'hotel Georges V,

bourres a craquer de journalistes

look cadre dynamique.

notre ex-erotopetomane debite impertubable un tas

de fadaises compilees et signees par le service

marketing de la SEITA
tinit meme par fredonner ces vers immortels :

"Au prix de 7.50F, la Gitane blonde est une cigarette

de qualite ..." Fallait vraiment qu'il touche

le paquet pour se ridiculiser a faire la pub d'un paquet

de blondes lui qui ne grille que des brunes
BEN

Pour son printemps 86, Africa Fete nous

offre deux soirees, les 13 et 14 mai, au

New Morning. Toujours fidele a cette

volonte de presenter un panorama des rea-

lites actuelles de la musique africaine,

Mamadou Konte nous invite, cette fois, a

decouvrir le groupe sud-africain noir et

blanc Savuka, transfuge de Juluka, et a

juger de la longevite de I'art choregraphi-

que et vocal d'Abeti, I'une des etoiles du
Zaire. Un concert avec Africa Fete n'est

jamais un concert tout a fait comme les

autres : ces gens savent apporter

"I'ambiance" qui fait qu'en plein Paris, on

se croirait transports quelque part sous les

tropiques. Et oui, creer I'ambiance, ?a
demande du talent, et c'est pour ca

qu' Africa Fete tient le coup depuis plus de
cinq ans ? parce qu'un de leur spectacle

n'est jamais juste un concert, mais un lieu

de connexions ou tout le monde se

retrouve a discuter ou palabrer autour de
plats delicieux, extraits de marmites au
fumet exquis, en sirotant quelque coktail

au gout exotique. Parce qu'aussi les choix

musicaux d'Africa Fete sont toujours judi-

cieusement doses, avec une option affir-

mee pour la danse et la volonte de faire

decouvrir au public parisien les meilleures

formations africaines. C'est a I'initiative de
I'association que sont venus en France

Xalam et Youssou N'Dour, elle a aide a

faire connaitre Toure Kunda , Salif KeTta

et bien d'autres. Bref, Africa Fete, on est

toujours surpris, mais jamais decu.

ABETI
SHOW

Le 13 mai, done, Abeti orchestrera la fete.

Abeti Masikini (son nom lui-meme pourrait

se traduire par : "Diva des Pauvres"), celle

qu'on a surnommee "La Tigresse", dont
le show, pimente des evolutions de dan-

seuses et danseurs a la plastique erotico-

sculpturale, a ete presentee sur quatre

continents. Avec plus de dix ans de car-

riere et bientot onze albums a son actif,
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Abeti n'a rien d'une novice sur la scene
africaine. Nee dans le Haut-Zalre, au sein

d'une famine de la haute bourgeoisie, elle

s'initie assez jeune a la musique occiden-

tale, jouant de I'orgue et chantant dans les

chorales. A Kinshasa, oil sa famille s'ins-

talle en 64 (Abeti a 10 ans), elle se met a

chanter les succes de variete dans les

surprises-parties et obtiendra un premier

prix de la chanson a 13 ans. Profitai.t du
passage de la star togolaise Bella Bellow

dans la capitale zairoise, Abeti se presente

a son manager, Gerard Akueysson, qui

decide de la prendre en main et I'entraine

au Togo. La carriere professionnelle

d'Abeti commence done hors de son pays,

alors qu'elle a 1 7 ans. En 71 , elle parcourt

les pays d'Afrique de I'Ouest, avant d'atta-

quer I'Europe (Olympia plein en 72, 73 puis

75 ou elle tourne dans les grandes villes

francaises) et aux Etats-Unis, remplissant

le Carnegie Hall de New York en 74.

Jaloux de ses succes etrangers, les Zai-

rois ont un peu boude Abeti. Durant la fin

des annees 70, elle s'efforcera done de les

subjuguer a coup de seduction, se produi-

sant regulierement a Kinshasa et dans les

provinces du Zaire. Consideree
aujourd'hui comme I'une des plus grandes.

chanteuses africaines, Abeti est aussi

d'VWetY

y introduisanl tres tot les synthetiseurs.

Elle a incontestablement cree un style, une

ecole, dont se sont inspirees la plupart des
jeunes stars feminines du Zaire. Le New
Morning ne devrait done pas etre trop

grand pour celle qui s'est produit en Chine

et dans des stades de 40 000 personnes...

SAVUKA
ex-JULUKA

Le 14 mai, c'est avec beaucoup d'emotion

qu'on accueillera le groupe mixte sud-
africain Savuka. Dans le numero 127, je
vous panais avec passion de la musique
de Juluka, dont le disque "Ukungilan-
dela", enregistre en 84, sortait tout recem-
ment en France. Avec cette puissance rare

qui en emane, Juluka etait parvenu a se
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placer au sommet de la reussite populaire

en Afrique du Sud. Pourtant, I'annee der-

niere, fatigue par la pression des produc-

teurs et des media, Sipho Mchunu, cofon-

dateur et coleader noir du groupe avec le

Blanc Johnny Clegg, decidait de se reti-

rer pour un temps dans sa tribu du Zou-

£\iA^-

louland, apres des annees de lutte musico-

raciale. Decide cependant a continuer

coiite que coute, son frere blanc, Johnny,

a rebaptise le groupe Savuka en attendant

le retour de Sipho. Depuis leur rencontre

en 1 969, Johnny et Sipho (alors age de 1

6

ans) ne s'etaient jamais quittes. Tous deux
musiciens, le jeune Noir et le jeune Blanc

s'etaient alors mesures dans un duel... a

la guitare. passionne des musiques et des

traditions zouloues, Johnny, d'origine

anqlaise avail seduit son ami Sipho au
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point de I'inciter a former un groupe avec
lui, chose impensable au pays de I'apar-

theid. Leur musique, c'est celle que Ton
joue et que Ton danse dans les rues des
ghettos noirs, la oil s'entassent les travail-

leurs migrants, assignes par le gouverne-

ment raciste a s'expatrier de leurs regions

d'origine, s'ils veulent trouver un travail.

C'est d'ailleurs la dure realite de cette vie

qu'evoque le premier album de Juluka,

"Universal Men". II aura fallu dix ans a

Sipho et Johnny avant de pouvoir I'enre-

gistrer. Et le seul label-manager qui aura

eu le courage de signer le groupe noir et

blanc sera peu apres mis a la porte Chez

CBS en reconnaissance de son acte. Qu'a

cela ne tienne, Hilton Rosenthal, I'homme

en question, fonde alors son propre label.
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Mine Records (premier label independant

d'Afrique du Sud), afin de continuer a pro-

duce Juluka. "Africa Lithanie", deuxieme
album du groupe, fait un malheur aupres
des radios et du public noirs. Sous la pres-

sion populaire, leur troisieme disque,

"Ubhule Bemvelo", sera consacre a des
morceaux traditionnels zoulous. Sur
scene, une dizaine de danseurs s'avan-

cent, armes de lances, et miment un corps

a corps avec un adversaire fictif, au rythme

du "foot-stomping dance". Pour ses trois

disques suivants, Juluka est plebicite.

meme si les protestations des Blancs

affluent les rares fois oil le groupe passe
a la television ? Juluka reste un groupe
soude par la lutte, jusqu'a ce qu'il donne
ses premiers concerts en Angleterre et aux

USA. Apparemment, les Occidentaux
n'ont pas vraiment saisi les realites de
I'Afrique du Sud. les Europeens les plus

concernes par I'anti-apartheid accusent

Johnny d'exploiter Sipho. Ouant aux Ame-
ricains, la musique inspiree de la tradition

zouloue leur passe largement au-dessus

de la tete, ils y verraient bien quelques
synthes en plus... Les contradictions du
show business international ont fini par

miner Sipho. Pourtant Johnny tient bon
avec son groupe de Noirs et de Blancs.

Savuka n'est peut-etre qu'un groupe de
transition avant la reformation de Juluka,

mais il faut absolument les voir, parce que
leur musique est fabuleuse.
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I'une des premieres a avoir incite la tradi-

tionnelle rumba zairoise a se moderniser.

MICRO...
SILLONS

JOE
JACKSON

Big World (A&M/Polydor)

Singulier personnage que ce Joe Jackson,

oblige de se singulariser pour reussir (vu

sa tronche. pas franchement esthetique).

Apres le ska, le rock rappeux, un virage

retro-|azzy avec assassinat en regie des

FELA
La nouvelle est tombee jeudi 24 avril :

"Fela a ete libere." Aujourd'hui age de 48
ans, le pere de I'Afrobeat, le premier a

avoir devoile I'identite de la musique afri-

caine moderne aux yeux du monde occi-

dental, aura croupi pendant vingt mois
dans les geoles nigerianes, pour n'avoir

eu de cesse de denoncer la corruption du
pouvoir dans son pays. Le pretexte de son
emprisonnement etait futile : accuse
"d'avoir omis de presenter au fonction-

naire des douanes les devises etrangeres

en sa possession", alors que de retour de

Londres, oil il avait enregistre "Army
Arrangements", il reprenait avec son
groupe I'avion a Lagos, afin d'aller mixer

les bandes a New York Fela ecopait d'une

peine de cinq ans de prison. Durant

I'annee 85, de multiples mouvements
s'etaient leves de par le monde en faveur

de sa liberation, dont la fameuse caravane
Jericho, constituee des meilleurs artistes

africains vivants a Paris. Mais il aura fallu

le renversement du gouvernement du
general Buhari, la pression des medias au

Nigeria et les demarches incessantes de
Beko, medecin repute et frere de Fela.

avant que les autorites ne se decident a

le gracier. Les reactions du grand musi-

cien ne sauraient tarder...

"valeurs rock", Joe revient a un rock con-

cis. Emballe avec fougue, cynisme et sar-

casmes bien sentis, ce double album (qui

ne contient en fait que trois faces, pour la

singularite...) prouve a nouveau que Joe
Jackson est loin d'etre un idiot ou un man-
chot. Au piano, a I'accordeon ou a I'har-

monica, il n'a besoin de lecon de per-

sonne. Encore moins pour les composi-

tions et lecriture tranchante de ses textes.

Et, comme s'il fallait qu'il donne encore

cUO^ 0^
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d'autres preuves de sa totale indepen-

dance. il se charge lui-meme de sa produc-

tion, enregistrant directement sur deux pis-

tes en digital, sans aucun remixage et sans

le concours du moindre synthe ou de la

moindre boite a rythme. On ne peut que
saluer la performance. "Big World", un

album direct, intelligent, oil se catapultent

ballades, rocks et tangos comme autant

de doses d'energie et de feeling : une
piece singulierement reussie.

SO KALMERY
& UJAMAA

Avec So Kalmery, on decouvre un tout
autre aspect de la musique zairoise. Les
multiples productions des Franco. Roche-
reau et consort nous ont habitues a la

rumba et au soukous. So, lui, puise dans
la tradition musicale de Test du Zaire,

actualisant I'antique rythmique du
"Brakka". Tempo moyen et chaloupe,

musique de la terre, le Brakka d'Ujamaa
evoque parfois le reggae hypnotique d'un
Burning Spear. C'est une musique mysti-

que et meditative, "Bra" signifiant "le

commencement" et "Ka", "la fin". So Kal-

mery, qui a vecu la moitie de son existence

a Lusaka, en Zambie, y a forme son pre-

mier groupe a I'age de seize ans. Avec ses
diverses formations, il a parcouru les pays
de I'Afrique de I'Est, Ouganda, Ruanda,

Burundi, Tanzanie, Kenya (ou il a deja

enregistre trois disques), avant de venir en
Europe. Nouvelle couleur qui vient s'ajou-

ter a la riche palette des musiques africai-

nes deja connues ici, le Brakka d'Ujamaa
merite d'etre decouvert.

INFOS TOUT POIL
* L'Eldorado de Paris, qui avait recupere. en plus de la sienne, la programmation de Bobino, vient de voir

ses portes fermees par les pouvoirs publics'. La 'Culture' sous la droite, c'est quand meme autre chose ! El

quelle Secunle' ! Maintenant, pour les concerts, adressez-vous a I'Olympia, c'est la seule salle de moyenne

importance qui nous resle a Paris.

* Les portraits de stars rock de Pierre Terrasson, photographe de grand talent sont exposes jusqu'au 31 mai,

sous le litre "Serge, Mick, Jacques el les autres.', a la Bibliotheque-Discotheque Georges Brassens, Gate

de Saint-Quentin-en-Yvelines 78180 Montigny-le-Bretonneux. (Tel. 30 43 53 36).

* Vent de panique chez les stars ncaines (Prince, Patti Labelle. etc.) qui annulent leurs projets de voyages

en Europe, influences par la psychose terronste declenchee tambours baltants aux Etats Unis. Decidement,

Reagan n'est bon qua toutre sa merde partout.
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INCROYABLE !

MEME LES JAPONAIS
N'EN REVIENNENT PAS

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-

sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus !

Rien de bien original dans cette
formule, pourtant nous essayons
de faire quelque chose de diffe-

rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et

tous les trimestres ! Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer !

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de jury, pas de decision arbi-

trage, HEBDOGICIEL n'interve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGI-
NAUX et FRANQAIS. Si votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos specialistes vous
dira comment I'ameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour participer, il vous suffit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessaires a I'utili-

sation de ce programme.
Bonne chance !

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de
facon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois
et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a
tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont
publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determinent les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART. 5 : Le prix alloue pour le con-
cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.

ART.6 : Le prix alloue pour le con-

cours trimestriel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

BON DE PARTICIPATION

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez MaitreJaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-

cours entraine I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL :

75017 PARIS.
24 rue Baron

Norn
Prenom
Age Profession

Adresse
N telephone
Nom du programme
Nom du materiel utilise

declare etre I auteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce piogramme reste ma propnete et

j autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire

(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun descnp tif detaille du materiel u tilise,

d une notice d utilisation du programme Les supports des program-
mes publies son t conserves , n oubhez done pas d en faire une copie

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus

fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ordinateur.

Ainsi, pas de favoritisme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

N/)STE(2 LA
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Toutefois, toujours dans BULLETIN de VOTE

;
pas de pho-

r^\0 J^ UHIlCJ • un souci d'equite, nous n'accep- tocopies, cela seraittrop facile '

terons que les ORIGINAUX du
Abandonnez quelques instants
vos claviers et prenez votre plus
belle plume pour remplir le bul-

Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Jeudi 15 mai
a minuit.

tion d'Hebdogiciel compte sur
vous !

La marche a suivre est simple :

- Reperez dans la grille ci-

contre, le programme pour
lequel vous voulez voter, ainsi

que celui pour lequel vous votez
en second (le second nous per-

mettra de rendre plus equitable
la formule de choix du gagnant).
- Reportez le nom de ces deux
programmes sur le bulletin de
vote.
- Inscrivez vos nom et adresse
sur le bulletin de vote.

A renvoyer avant le 15 mai a
minuit a HEBDOGICIEL.
Concours mensuel, 24 rue
BARON 75017 PARIS.
II est fort probable que ceux qui

participent au concours feront
voter leur papa, leur maman,
leur cousine et la totalite de
leurs amis et relations pour leur

programme. Normal ! Mais
comme chacun d'eux fera la

meme chose, cela n'est pas bien

BULLETIN DE VOTE
A renvoyer avant le 15 mai a minuit a HEBDOGICIEL, Con-
cours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS.

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM 0E I ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L'ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

NOM ET PRENOM :

ADRESSE :

N°130 N 131 N 132 N»I33

APPLE II OENOLOGIE TRON TRISTAN S ISEULT TRISTAN S ISEULT

AMSTRAD CATACOMBES CATACOMBES BEACH RAID BEACH RAID

AMSTRAD FUGITIF FUGITIF PECHE CLANDESTINE PECHE CLANDESTINE

CANON X07 FORMULE 1 FORMULE' 1 JEU DES PONTS JEU D HIVER

CASIO FX 702 P MOSQUITO-HUNT MARCHE EN BULLANT COURSE Fl LEXPLORATEUR

COMMODORE 64 WIITOR WIITOR ESPIO ESPIO

COMMODORE VIC 20 TIR AU CANON MISSION F15 LEFT BALLON STRIP CRAPS

EXl 100 PIN BAU PIN BALL MEMICON MEMICON

MSX TIME PHOT TIME PHOT CHENILLE U BODVE

ORIC IHERITIER COPIEUR PRO COPIEUR PRO 3D GRAPH

ORIC LHERITIER LHERITIER OLD TIMER

SPECTRUM 008 TENERE TENERE TENERE

THOMSON HEBDO RUNNER HEBDO RUNNER GUERRE SPATIALE GUERRE SPATIALE

THOMSON LES MARTIENS MASQUE DU GRAILLE MASQUE DE GRAILLE ZEK ET ZIK

TI99/4A |8.E) Tl IO0E Tl LODE TAURUS KARATEKA

zxsi SUPER HOT SUPER HOT MANOIR 3D NIBBLER
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TILT
Ne contrarier pas votre ZX, le voila qu'il se prend pour un

flipper de luxe...

Pascal DELALANDE

Mode d'emploi

:

Tout d'abord, tapez et lancez le programme chargeur (listing 1) et entrez

les codes du listing 2 apres avoir repondu 1275 a la question "Longueur
REM ?". Supprimez ensuite les lignes du programme chargeur a I'excep-

tion de la ligne 1 REM, puis tapez le programme principal (listing 3). Les
indications necessaires sont incluses.

/Vr ceuf-U,7v >
Q~^ A$A& u FAfee?/&— ZX81 DE U'fJO fNfrJpL/IM-

fVAgtE.

LISTING 1

1 REM 0O0O0OO0OO0OOOO0OQ0O000
OOOOOOOOOOOOOOOOOQOOOOOOOOO

80 IP PEEK (1661*) OS3 THEN 00
TO 200

30 LET MS="CD230F21A740014R06C
D9E092R7F4001*A0609227F*02 182*03
676233676CD2B0FC976"

40 FOR N=1651* TO 16543
50 POKE N,16*C0DE MS+CGDE M*(2

) -476
60 LET M*=M*(3 TO )

70 NEXT N
80 PRINT "LONG. REM ?"
90 INPUT fi

100 LET AsA-50
110 LET B*INT ifl/256)
120 LET C»INT (A-(256*B>)
130 POKE 16521,

C

140 POKE 16S30.C
150 POKE 16522,

B

160 POKE 16531,

B

170 RRND USR 16514
200 SCROLL
210 PRINT "ADRCSSE ?"
220 INPUT R
230 SCROLL
240 PRINT R;
250 FOR N»0 TO 7
260 INPUT R(
270 IF Rt«"X" THEN GOTO 200
280 IF R$«"S" THEN GOTO 400
290 IF fll*"" THEN GOTO 340
300 IF LEN R«<>2 THEN STOP
310 POKE A+N,16«C0DE At+CQDE R«
(2) -476
320 PRINT " ";fl*i
330 GOTO 360
340 LET P.PEEK (R+N)
350 PRINT " ";CHR$ (26+INT (P/l

6));CHR« (26+P-INT IP/16) *16)

;

360 NEXT N
370 LET fi*fi+6
380 PRINT
390 GOTO 230
400 SRUE "IB"

LISTING ?

C3 Dl 40 00 Rfl16514 76 76 SF
16522 00 09 IB 00 00 00 PB 68
16530 F5 2ft 88 411 3b rtW 19 36
16538 34 cr> A 7 40 10 Fft 22 S3
1654-6 40 El Dl Fl cu F5

i%
ep

16554 56 8H 40 IB 70 63 fb
16562 Dl H C9 3H 34 40 C9 Cij
16570 D5 tS F5 KA 3R 40 1

1

91
16578 00 19 /t. 4F Pi 77 CD R7
16586 40 79 77 El Dl CI 09 3R
16594 0C 40 11 B0 02 19 36 Fl4
16602 au 83 40 2ft 34 40 32 32
16610 40 06 10 11 DF FF CD 90

16618 40 06
16626 40 CD
16634 FF 10
16642 90 40
16650 FF CD
16658 03 FE
16666 00 CD
16674 ac 40
16682 2h 0C
16690 06 23
16698 19 36
16706 DF FF
16714 80 11
16722 26 36
16730 3E TF
16738 06 FE
16746 FE 06
1675* 0b 2H
16762 Vt FE
16770 06 EF
16778 2A 0C
16786 FE 30
16794 11 81
16302 14 4a
16810 3E 33
16818 BE Cfl

16826 05 43
16834 3E 03
16642 BF i;ft

16850 F7 43
16353 3E 35
16366 RF Cfl
1637* 50 4?
16382 3E R5
16390 BE C8
16393 40 36
16906 B4 S3
16914 S6 41
16922 B5 40
16930 00 18
16938 CD 90
169*6 41 C3
1695* 03 3C
16962 R 05
16970 00
15978 90 40
16966 03 56
16994 i 1 2]
170S2 ,'F 36
17010 11 SI
17013 4d 11
17026 40 11
17034 56 41
17042 FF, 10
17050 40 2A
17058 FF UD
17066 03 iL
17074 DF FF
17082 E6 0F
17090 5b 28
17098 09 28
17106 64 CD
17114 11 se
17122 CD 90
17130 4 1 C3
17138 S0 38
17146 11 01
1715* C3 56
17162 3R 34

03 11 DE
85 40 E6
26 08 11
18 50 06
90 40 3R
00 28 F7
90 40 18
19 22 ec
*0 11 7D
23 36 86
06 23 23
19 36 80
F6 FF 19
83 C9 ED
69 cc an
ED 78 E6
F7 ED 78
0C 40 11
80 C2 3E
ED 78 E6
*0 11 7F
C2 1* 45
00 19 3E
3E 8fi BE
BE Cfl 36
5D *2 3E
3E 94 BE
BE CR 77
EC 43 3E
3E 85 BE
BE CR EE
8C 42 3E
3E 39 BE
BE CR 5D
3E 80 BE
30 11 21
88 40 CD
3E 80 CD
FE 80 38
03 11 FF
40 11 01
56 41 CD
*7 CD B5
11 FF Fr
3E 80 CD
11 01 00
41 2R SB
00 19 7E
B* CD R7
00 19 36
DF FF 19
0£ 00 CD
0E FE 06
20 F6 3E
88 40 06
90 40 CD
FE 03 28
CD 90 40
FE 00 28
0E FE 08
06 FE 0fl
65 *0 FE
00 IS 03
4.0 11 03
56 41 CD
05 11 FF
00 06 01
41 3E 95
40 38 0R

FF CD 90
0F 3C 47
FF FF CD
10 11 FF
34 40 E6
47 11 20
36 E5 2R
40 El C9
02 . 19 36
11 08 00
36 36 11
SB 2B 36
36 80 2B
*6 25 40
*1 0E FE
02 08 0E
E6 01 20
7D 02 19
** 0E FE
01 20 0D
02 19 7E
2R 38 40
08 BE CR
CR FC *3
42 3E 9F
97 BE CR
CR 3E *3
*3 3E 06
86 BE CR
CR EE 42
42 3E 39
Rl BE Cfl
Cfl R7 *3

E 76
CO 2fl 88
00 19 36
R7 *0 C3
B9 *0 CD
05 11 01
FF 06 01
00 CD 20
65 40 E6
40 FE 60
18 03 11
B9 *0 CD
CD 20 4 1
40 36 80
D6 9C 47
40 36 80
B4 22 86
77 CD A7
20 41 C3
FB ED .

B9 CD 89
07 11 DF
B5 40 E6
F6 47 11
CD BS 40

D 42

8

F7 *; CB
28 0fl FE
28 02 18
80 38 05
11 22 00
00 CD 20
65 40 FE
FF 18 03
CD 90 40
CD B9 40
11 22 00

17170 D5 11 E0
17178 20 00 DS
17136 01 11 DF
1719* 06 01 CD
17202 CD 90 40
17S10 41 C3 56
17218 40 CD BS
17226 11 20 00
1723* 00 05 CD
172*2 0/ 23 F 7

17250 Dr- FF 47
17258 01 CD 90
17266 20 41 C3
1727* B9 40 11
17262 90 *0 CD
17290 03 *7 CD
17298 05 11 EO
17306 FF CD 90
1731* 20 41 53
17322 by 40 CD
17330 0.' 28 P7
17338 00 CR RC
173*6 CD 90 40
1735* 80 bt 23
17362 18 04 11
17370 40 E6 07
17378 40 11 OS
17386 56 41 11
1739* 90 40 C3
17402 18 F3 3E
17410 38 40 2B
17418 11 01 00
17*26 18 08 11
17*34 PP DS 0b
174*2 90 40 Dl
17450 CD BS 40
17458 CD 90 40
17466 41 C3 56
17474 43 00 19
17462 SR 88 40
17490 FE OR 20
17498 68 4H 36
17506 88 40 2ft
1751* 19 36 80
17522 86 11 OH
17530 ai 00 19
17538 c>H 68 40
17546 FF OR Cft
175S4 11 RF 00
17562 OF 4S C3
17570 DS 11 DF
17578 40 OF, 04
17586 97 41 11
17594 11 E0 FF
17602 FF CO 90
17610 0/ Ft 00
17618 28 07 Dl
17626 4 1 06 7
17634 DP FF 06
17642 86 40 11
17650 CD BS 40
17658 FF FF IB
17666 BS 40 E6
17674 4tf C3 97
17682 BD 44 3R
17690 19 7E FE
17698 40 11 3C
17706 20 OF 2ft
1771* 36 so 19

11 02
41 3E
40 FE
D5 18
B5 *0
FE 00
CD 90
40 11
56 41
DF FF
B5 40
B5 40
FF 18
40 11
56 *1
B5 40
FE 03
*3 47
2R 88
06 11
DE FF
3C *7
00 CD
22 00
56 41
89 CD
7E FE
D5 11
FF FF
0* 11
06 03
E6 OF
11 05
41 2ft

7E FE
11 3E
0E 11
80 19
0C 40
11 DF
00 19
36 80
11 69
9F. **
19 7E
56 *1
FF 06
Dl CD
E0 FF
D5 06
*0 CD
28 F7
CD 90
Dl CD
01 CD
21 00
FE SO
03 11
03 3C
41 11
38 40
0R 28
00 19
38 40
36 B*

18 08 11
PF D5 06
90 40 Dl
06 01 Dl
00 CD 20
96 CD 69
80 38 06
04 11 22
E6 07 FE
23 F3 11
*0 Dl 06
01 00 CD
3E 09 CD
06 02 CD
E6 07 C6
FE SO 38
03 11 DE
04 00 CD
3E 8R CD
E6 07 FE
28 F3 FE
11 DF FF
40 2B 3E
E0 PP D5
D5 CD BS
Dl CD 90
20 41 C3
06 01 CD
11 20 00
69 40 2ft

80 28 OR
E0 FF D5
D5 11 DE
DF FF CD
CD 90 40
3C 47 Dl
00 CD 20
38 40 11
0R 28 0C
00 19 7E
DF FF 2ft
36 80 22
11 7D 02
FF 19 36
36 36 11
CD A7 40
00 19 7E
2R S3 40
FE 0R Cfl
11 DE PF
06 CD 90
90 *0 C3
C3 A2 **
08 11 DF
BS 40 E6
47 FE 07
40 C3 97
90 40 11
90 *0 2R
19 36 Rl
38 05 11
01 00 CD
47 CD 90
DE FF C3
11 46 00
0C 2R 33
7E FE 0R
11 DF FF
22 38 40

0R Cfl 6* 44
C9 C9 C9 "

ORIC
Suite de la page 4

8040 IFMID«(Z*,U, 1 )="S"THENSS=1
805D IFMID*(Z*,U, 1 )="N"THENNN=1
8060 NEXT
8062 IFP0=8ANDRE*="E"ANDTR=0THEN1

5000
8064 IFP0=9ANDDR=1ANDRE*=" N"THENP
RINT-LE DRAGON VOUS BRULE. ..": GOTO
9000
8066 IFP0=23ANDRE*="0"ANDRI=1THEN

G0T015010
8070 IFRE*="E"ANDEE=1THENP0=P0+1

:

G0T0240
8080 IFRE*="0"ANDOO=1THENPO=PO-1

:

G0T0240
8090 I FRE$= "

N
" ANDNN= 1 THENP0=P0-5

:

G0T0240
8100 IFRE»="S"ANDSS=lfHENP0=P0+5:

G0T0240
8110 PRINT'ON NE PEUT ALLER DANS

CETTE DIRECTION" IG0T0310
9000 GETR*:TEXT:PRINT"Vous etes m

ort dans le sombre pays de MORDOR

9010 PRINT:PRINT"Voulez-vous reco
mmen cer ?

"

;

9020 GETF*: IFF*="0"THENRUN
9030 IFF»O"N"THEN9020
9U40 END
1D000 REM GAGNE ?

10010 IFRU=1THEN10030
10020 PRINT"STOPPPPPP ! IL VOUS M

ANQUE QUELQUE CHOSE" I G0T0310
10030 REM GAGNE
10035 TEXT:PRINT
10040 PRINTCHR*(4) ;CHR*(27) i "J

VOUS AVEZ REUSSI !!" ;CHR*<4)
10050 PRINT:PRINT"Vous avez detru

it SAURON, l'oeil rouge."
10D60 PRINT: PRINT"Vous pouvez mai

ntenant rentrer"
10070 PRINT" dans votre comte nata

le sous le titre"
10080 PRINT" du HEROS DES HER

OS"

10090 PRINT"et vous pouvez vous r
eposer au coin"
10100 PRINT"du feu, en fumant une

pipe d' her be"
10110 PRINT"en racontant des hist

oires aux enfants"
10120 PRINT"de Hobbitebourg !"

10130 PRINT:PRINT:PRINT"Peut etre
voulez-vous recommencer ?";
10140 GETF*:IFF»="0"THENRUN
10150 IFF*0 "N"THEN10140
10160 PRINT:PRINT"Vous avez raiso

n, le coin du feu est bien plus
agreable ..."
10170 END
10510 PRINT"VOUS NE POUVEZ PAS TR

AVERSER LA RIVIERE" ISOT0310
15000 PRINT" VOUS VOUS ENLISEZ DAN

S LES MARAIS. " :GOT09000
15010 PRINT" VOUS NE POUVEZ PAS TR

AVERSER LA RIVIERE" : G0T0310
20000 REM LOCALISATION
20005 CURSET12, 110, 1:DRAW227,0, 11

DRAWQ,40, l:DRAW-227,0, l:DRAW0,-40,
1

20D10 A*=" ISSUES - "+D*(PO>
20020 CURSET12, 120, 3 :F0RI=1T0LEN<

A*) :CURM0V6,0,3:CHARASC(MID*(A», I,
1 ) ),D,

1

20030 NEXT
20040 A*=E*(PO)
2005Q CURSET12, 140, 3:F0RI=1T0LEN(

A*) :CURM0V6,0,3:CHARASC(MID*(A$, I,

1) ),0, 1

20060 NEXT: RETURN
3000G REM EXPLICATIONS
30010 CLS: PRINT" EXPLICATIONS

30015 PRINT
30020 PRINT"Vous vous appelez Sam

, un hobbit vivant"
30025 PRINT
30030 PRINT" dans la Comte, a Hobbi

tebourg .
.

"

30035 PRINT
30D40 PRINT"Vous fumiez Line pipe,

tranquille au"
30045 PRINT
3005G PRINT" coin du feu quand sou

dain ...":GETR*
30055 PRINT
30060 PRINT" debarque le magicien

de servi ce :

"

30065 PRINT
30070 PRINT"Gandalf le blanc ..."

30075 PRINT
30080 PL0T2,26, "PRESSEZ UNE TOUCH

E" :GETR*
30090 CLS
30100 PRINT"I1 vous dit:
30110 PRINT'J'ai fait des recherc
hes sur votre"
30120 PRINT"anneau :c'est l'annea

u du pouvoir ,

"

3G130 PRINT" forge par Sauron pour
diriger les"
30140 PRINT"nains, les elfes et le

s hommes.

"

30150 PRINT"En ce moment , Sauron 1

e cherche active-"
30160 PRINT"-ment. II y a un seul

moyen de le"
30170 PRINT"detrLiire: le Jetter da

ns le feu de la"
30180 PRINT"montagne du destin.en
Mordor , ou i 1 a"

30190 PRINT"ete forge . . . Tu dois
y al ler pour

"

30200 PRINT"vaincre Sauron et lib
erer le monde"
30220 PL0T2, 26, "PRESSEZ UNE TOUCH

E" :GETR*
30230 CLS
30240 PRINT" Apres un long et dang

ereux voyage, " :PRINT
30250 PRINT"vous vous retroLivez a
1' entree du "

30255 PRINT
30260 PRINT" Mordor, 1

' Anneau attac
he a votre coup.

"

30270 PRINT: PRINT" Vous savez que
cette mission ne sera":PRINT
30280 PRINT"pas de tous repos ...

30290 PL0T2, 26, "PRESSEZ UNE TOUCH
E" :GETR*
30300 CLS
30310 PRINT"Pour faire votre miss

ion, vous devez"
30320 PRINT"entrer des phrases a

1 'or ic.

"

30330 PRINT "BON EXEMPLES -":PRINT
30340 PRINT" TUEr le gros GOBe
lln"
30350 PRINT" ou BOIre de 1'EAU"
30360 PRINT: PRINT"MAUVAIS EXAMPLE

S -
30370 PRINT:PRINT" TUEr le gro

s gobelin IDIot"
30380 PRINT"ou BOIre de 1

' eau CL

LISTING 3

i_5CMit*EN
3 REM
* REM
5 REM
6 REM

PR
Tumi niiin ii null

T

R PASCAL DELflLRNDE

LE 1* flURIL 86

7 REM
8 REM
9 REM

10 DIM R(4)
15 LET R(l) «7810
20 LET SC=0
30 LET 6»
35 CLS
40 GOSUB 9205
50 CLS
55 POKE 1652*,
56
60

POKE 16525,8

80 PRINT

"
"TOUCHES:

"

90 PRINT "-(1) POUR LE FLIPPER
OftUUHl"
100 PRINT "-(0) POUR LE FLIPPER
DRO CT"
110 PRINT "-(Z) POUR ARRETER DE

120 PRINT "-(T) POUR RELANCER L
A 6RLLE"
125
130

PRINT
PRINT "BflREME DES !

1*0 PRINT '-<) ->50 »TS"
1*8 PRINT
150 PRINT "-(•) ->10 3TS"
156 PRINT

Suite page 32

Aire"
30390 PR I NT: PR I NT: PR I NT "Pour exam

iner un obJet,il faut l'avoir"
30400 PRINT"en main,sauf pour les
etres vivants. .

.

"

30410 PRINT:PRINT"BONNE CHANCE !!

30420 PL0T2, 26, "PRESSEZ UNE TOUCH
E" :GETR$:G0T0230
40000 CURSET12,50, 1 : DRAW20, -50, ll

DRAW30, 110, 1 :CURSET32,0, 1 :DRAW-10,
110, 1

40010 CALL#9600, 13,50
40020 CURSET45,50, 1 :DRAW50,-50, 1:

DRAW60,50, l:CURSET95,0, HDRAW-20, 1

10, 1

40030 CALL#9600,46,50
40040 CURSET120,110, 1 : DRAW60, -1 10

,1 :DRAW59,50, 1 I CURSET180, 0, 1 :DRAW-
20, 110,

1

40050 CALL#9600, 145,99
40100 RETURN
40200 CURSET12,50, 1 : DRAW20, -50, 11

DRAW30, 110, 1 :CURSET32,0, 1 :DRAW-10,
110, 1

4021G CALL#9600, 13,50
40220 CURSET45,50, 1 : DRAUI50, -50, ll

DRAW60,50, 1 :CURSET95,0, l:DRAW-20,

1

10, 1

40230 CALL#9600,46,50
40240 CURSET120, 110, 1 :DRAW60,-U0

,1 :DRAW59,50, 1 : CURSET180, 0, l:DRAW-
20, 110, 1

40250 CALL#9600, 145,99
40260 RETURN
40400 CURSET12.50, 1 :DRAW20,-50, 1

:

DRAW30, 110, 1 :CURSET32,0, 1 :DRAW-10,
110, 1

40410 CALL#9600, 13,50
40420 CURSET45,50, 1 :DRAW50,-50, ll

DRAW60.50, 1 :CURSET95,0, 1 :DRAW-20,

1

10, 1

40430 CALL#9600,46,50
40440 CURSET120, 1 10, 1 :DRAW60, -1 10

, 1 :DRAW59,50, 1 : CURSET180, 0, 1:DRAW-
20, 110, 1

40450 CALL#9600, 145,99
40460 RETURN
40600 CURSET12,50, 1 :DRAW20,-50, 11

A SUIVRE...
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U-BOOTE
Mai 1941 : vous assurez le commandement du sous-mann
britannique U-67, charge au large de I'lslande, de la des-

truction systematique de tous les batiments ennemis en sur-

face (claustrophobes s'abstenir...).

Thierry LEGAGNEUR

<JM F^ &E $uTvpg,

CASSE-7m'

lA 6UE^L€

SUITE DUN 133

3940 RETURN
3950 IF AV<8)=20 THEN 3760 ELSE AV<8>
AV(8)+1: V7*V7+.5
3960 RETURN
3970 '

3980 ' RAPPORT RWARIES
3998 '

4000 STOP STOP: 60SUB 3170: COLOR 4,1
5,15: SCREEN 9

4810 PRINT" RAPPORT DES AVAR
IES

4020 IF 0X>6 AND AV = THEN PRINT" R

AS", , , ,

4030 IF AV(0)>0 THEN IF AV<0)=1 THEN
PRINT " 1 Voie d'eau",,,, ELSE PRINT
A V ( ) ,

" V o i e s d'eau",,,
4040 IF AV(1)=1 THEN PRINT" Radar d*r

tilt",,, ELSE IF AV<1>=2 THEN PRINT"
Radar detrui t " , ,

,

4050 IF A V ( 2 > > THEN PRINT Eateries
detrui tes 3 "

i
AV < 2 > *5 i

" >!
" , , ,

4868 IF AV(3)>0 THEN PRINT " Reservoi
r 5 d ' o x y 9 e r, e d e t r u i t a "

; A W < 3 ) * 5 ;
" X "

, ,

4073 IF AV<4>>0 THEN PRINT " Moteur e

lectrique endomage a" ; AW (4)*5; "X" , , ,

4080 IF AV<5)>0 THEN PRINT " Moteur d

iesel endomage a "

,

;AV < 5 > *5 ;
" % "

, , ,

4098 IF AV<6)=1 THEN PRINT" Volets in

donates",,, ELSE IF AV<6>"2 THEN PRIN
T" Volets bloques" , ,

,

4180 IF AV<7>=1 THEN PRINT" Gouvernai
1 endomage",,, ELSE IF AV(7>=2 THEN P

R I N T "

4118
servo
4120
4130
4140
*<>"
4150
RN
4160
4170
4180
4190
4200

STR
OP
4210
4220
4238
0: 60
4240
1

4250
t " ,

"

Sombr
Asphy
4268
TM

4278
10)
4288
4290
) : RE
(3) :

4388
PRIN

4318
C(F + 1

NM*(F
4320
NEXT

Go uy email b 1 o q u e "
, , ,

IF hW<8>>8 THEN PRINT " Fuite re
l r d e fuel d e "

, A V ( 8 ) * 5 ;

"
'-:

"
, , ,

PRINT" - Rapport termine..."
FOR F=8 TO 40: TD*=INKEY*: NEXT
FOR F=8 TO 3088+188*AW. IF INKEV
THEN F=9999

NEXT: SCREEN 2 SOSUB 2750: RETU

' SANE OVER

SP = 1: AV<0)=AV(0>+10: SOTO 3788
FOR F = l TO 10: KEV(F) OFF: NEXT:
IG(6) OFF: INTERVAL OFF: STOP ST

GOSUB 2758: GOSUB 3178
FOR F = TO 13: SOUND F,8: NEXT
FOR F=8 TO 5888: NEXT: GOSUB 278
SUB 3178
LINE<58, 3>-<165,60),ll, BF : COLOR

DATA "- GAME OVER -"," Commandan
Anonyme" , "Votre U-BOOTE"," a

e. "
, "Score :

"
, " E q u ipaoie u-67" ,

"

xie. ", "U-67 SABORDE"
RESTORE 4258: FOR F*0 TO 5: READ
F) : NEXT
IF NM»<10><>"" THEN TD*(2>= NMt(

TD*(5)=TD*(5>+STR*(SC<10))
IF OX<*0 OR SP = 1 THEN READ TD*<3
AD TD*<4): IF SP*1 THEN READ TD*
TD*<4>=" "

FOR F»0 TO 5: PSET(62,F*9+6),11:
T»1,TD*(F): NEXT
FOR F»9 TO STEP -i i IF SCCFXS
) THEN SNAP SC(F),SC(F+1) : SWAP
>, NPI*<F + 1)
NEXT: FOR F=0 TO 58: TD*= I NKEV*

:

: FOR F = TO 9800

4330 IF INKEYJO"" THEN F=9000
4340 NEXT: GOTO 368
4350 '

4360 ' COMMANJES
4378 '

4380 STOP STOP: GOSUB 3178: COLOR 14,
1,1 SCREEN 8

: WIDTHC28)
4390 PRINT'COMNANDES du Sous-Marin U-
67 ———»,, "Fl
i F2 Volets Pro-fondeur" , , ,

" F3
Bal lasts" ,,, "F4 ti F5 Puissance Motri
ce",,," —> Cap a Tribord",,,"
<— Cap a Babord",,,

4400 PRINT" SPACE Mise A Feu Torpil
le",," F6 Tableau de Bord",,,"

F7 Periscope",,," F8 Carte",
,

,

" F 9 Rapport d e s A v a r i e s " ,

,

"

F18 Command es",
4410 FOR F = TO 40: TIi*=INKEY* NEXT
4420 FOR F=0 TO 10000: IF INKEY*<>""
THEN F=10000
4438 NEXT: SCREEN 2 UIDTH<37): GOSUB
2758: RETURN

4448 '

4458 ' RAVITAILLEI1ENT
4468 '

4478 XB(8)=INT(RND(l)*180)+40: IF ABS
<XS-XB(0))<46 THEN GOTO 4478
4488 YB(0)=INT(RND(i)»160>+10: IF ABS
(YS-VB(0))<48 THEN GOTO 4488
4490 TD*<4)="Suiveur -» "+CHR*( (XBC0)
-31)\25+65>+CHR*<YB(0)\39+49>
4500 X1(0>=0: Y1<0>=0: RETURN
4510 IF TD*(4)="Ravit. Repar." THEN 4
540
4520 TD*<0)=»": GOSUB 3370: TD*(2)=""
: GOSUB 3318: GOSUB 4680: GOSUB 3430
4530 8N=INTC1/<1*AV>*1088) : TD*<4)«»
BONUS "+STR*(BN>: GOSUB 4700: SC(16)=
SC(18)+BN: TD*(4)="Ravit. Repar.": SO
UND 10,15: FOR F»8 TO 500: SOUND 4,F/

2 NEXT: SOU NT 10,0 60SUB 4700- T W = 9

99: T2=999
4548 IF TU>380 THEN TW=TU-13
4558 IF TP<28 THEN TP«TP+1: GOSUB 221

4568 IF FU<79 THEN FU=FU*1
4578 IF AV>8 THEN VV = I NT ( RND ( 1 ) »9 > +1

:

IF AV(VV-1>>8 THEN ON WW GOSUB 4590,
4688, 4618, 4628, 4638, 4648, 4658, 4668, 46
78: GOSUB 3788
4580 RETURN
4598 AV(0)=AV(0)-1: RETURN
4600 AV(1)=0: RETURN
4610 AVC2)=AV<2) -1

: V5 = 80 - ( 60/108*AV

(

2)*5): RETURN
4620 AW<3)«AW(3)-1
3>*5>: RETURN
4638 AV(4)»AV(4)-1
ETURN
4648 AV(5)«AV(5)-1
ETURN
4658 AV<6)«8: Vl'0
4668 AV(7)=8: V6=5
4678 AV(8)=AV<8)-1

V4 = 88-(80.'100*AV(

V3(l)»W3(l) + .5 : R

V3(0,''=V3(8> + . 5 : R

V2=18: RETURN
RETURN
V7=V7-.5. RETURN

4680 IF PU>0 THEN GOSUB 1360: GOTO 46
89 ELSE RETURN
4690 X1(8)=RNK1)*2-1 : XI < 8 > =X1 (8) +SG
N<X1<0>>: VK8)»RN»<i)*2-li V1(0)=V1<
0)+SGN(Vl(0)) : T»*<4>«""
4700 IF E = l THEN L I NE '. 62 , 42 ) - ( 163 , 49)
,3,BF: COLOR 1: PSET(62.42),3: PRINT*
1,TP*(4)
4718 RETURN
4728 COLOR 15,4,4: SCREEN 0: PRINT'ER
REUR N»"i ERR; " EN "

; ERL
4730 FOR F=8 TO 5080: NEXT: RUN

THOMSON
T07 70,MO5

Suite de la page 7

123
165 DEFGRtf£0> =0,3,252,0,0. 1,254.0
166 DEFER* (21 >=3, 3, 3, 3, 7, 7, 3, 3
167 DEFERS 22) =233. 233. 23?, 238. 254, 254, 2
34,224
168 DEFGR*<23>=3, 3, 1,0,0,0,0,0
169 DEFGR*<24)=£24,224, 192,0,6,0,0.8
170 RETURN
171 '<2> F14 SUPER TOMCAT
172 LOCATEX, ViPRINTGR*<e>GR*<8)GR*<l)GR*
<0)
173 LOCATEX,¥+l:PRINTGRt(0>GR$<0)GRJ(2)G
R*<0)
174 L0CATEX,Y*£iPRINTGR*<e>GR*<e>GR*<3)G
R*<4)
175 L0CATEX.V+3:PRINTGR*<5)GRt(6)GR*(7iG
R*<8)
176 LOCATEX.Y+4:PRINTGR*<9.)GRta0)GRt<ll
)GR*U2)
177 L0CATEX,Y+5:PRINTGRS(13)GRS<14)GRS( 1

5)GR*<16)
178L0CATEX.Y+6:PRINTGR*(17)GR*a8)GR*U
9)GRt(20)
179 L0CflTEX,V+?iPRINTGR*<21>GR*(22>GR*<8
)GR*i:0)
180 LOCATE;;. Y+8>PRINTGR*<a3)GR*<24>GR*<e
)GR*<0)
181 RETURN
1S2 DEFGRt i 0)=0. 0,0, 0,0, 0,0,0
1 83 DEFGR* < 1 ) = 24, 24, 24. 24, 24, £4,24, 56
184 DEFGR*<2)=40,40,40,40,48,40,72.72
185 DEFGR*<3)«1, 6, 8, 16,35,39,74,82
186 DEFGRSf4)=192,48,S,4,226,242.41.37
187 DEFGRS': 5 )=72, 72, 72. 72. 72, 144, 144, 144
188 DEFGR*(6)=0, 128, 129, 129. 130. 194.62,6
3
189 DEFGRS(7.)=82,210, 114. 127,63.63,31, 15
190 DEFGRt<8)=37,37,39, 127,254.254,252,2
48
191 DEFGR*(9)=8, 128,64,64,32,33,62,17
1 92 DEFGR* < 1 6 ) =0, 1 92, 1 92, 1 92 . 1 99, 248, 0,
193 DEFGR* U 1 ) = 144, 144, 144, 144, 255, 128, 1

28,79
194 DEFGR*'; 12)=0, £4, 24, 24, 255. 0,24, 255
1 95 DEFGR* < 1 3 )»8, 0, 0, 0, 0, 255, 0, 255
196 DEFGR*U4)=68, 199. 196. 199, 199, 199, 19
6.67
197 DEFGR*; 15)=3,0, 129.71, 175.79. 159,31
198 DEFGR*; 16>=224,0, 192,241,250,249,252
, 124
199 DEFGR* <1 7 >* 17, 1 13, 145, 1 13,241, 113, 14
5,97
200 DEFGR*' 181=7,248. 128. 135.255,255,255
, 127
201 DEFGR*' 19i=240, 127,88,228,203,232,22
8.2£8
202 DEFGR* ( 20 )=0, 127. 24, 0. 0, 127, 127, 127
203 DEFGR*; 21 )=0,255.0, 0,0, 255, 252, 255
204 DEFGR*; 22) =34, 34. 34. 33, 32, 48, 47, 72
205 DEFGR*;23)=31, 15. 15,7, 129,64,255, 19
206 DEFGR*(24)=252,248,248,240, 192,3,255
,228
207 DEFGR*'-:25)=34,34,34.66. 130,6,250,9
268 DEFGR*';26) = 127, 127, 127,63,63,63,63,3
1

20? DEFGR*<27)=231,231,£44, 244. 242, 242,

2

46,16
216 DEFGR*f2S)=124, 124, 127,68,60,56,56,5
6
211 DEFGR*'.'29) = 12, 12,255. 12. 12, 12.6,5
212 DEFGR*;30i = 136,8, 16,32,64, 128,0,0

213 DEFGR*(31)=39,37,57, 1,3,1, 1,3
214 DEFGR* (32) =242, 82, 286, 192,96, 192, 192
,224
215 DEFGR*(33)=8,8,4,2,1,6,0,0
216 DEFGR*; 34) =128, 96. 3 1,0,0, 192,63,0
217 DEFGR* < 35) =25, 97, 131.5,8,48, 192,0
218 DEFGR*<36)=56, 216. 24,24, 152, 136, 136,
137
219 DEFGR*; 37) =5, 7, 1.0,0.8,0, 192
220 DEFGR*; 38 )=3,1, 1, 1, 29, 29, 31, 62
221 DEFGR*(39) = 96,64,64.64,92.226, 124,62
222 DEFGR*;40)=75,75, 123,59,63,63.43,3
223 DEFGR*;41 )=224,224,224, 224, 240, 240, 2
24,224
224 DEFGR*; 42) =31, 28, 28. 0. 6. 6. 6.

6

225 DEFGR*; 43) =252, 28,28,0.6,6,6,0
226 DEFGR*<44)=3, 3, 1.0,0,0,6.6
227 DEFGR* (45) =224. 224, 192,6,6.8,6.6
228 RETURN
229 '<3> F14 SUPER TOMCAT
236 LQCATEX,Y:PRINTGR*(0)GR*'.:0)GR*(8)GR*
( 6 ) GR* ( ) GR* ( 1 ) GR* ( ) GR* ( 6

i

231 LOCATEX,Y+l:PRINTGR*(0)GR*(6)GR*(0)G
R*(6)&R*(0>GR*(2)GR*(0)CR*<0)
232 LOCATEX,Y+2:PRINTGR*(0)GR1(3)GR*(4)G
R*(e:>GR*;:0)GR*(5)GR*(0)GR*<8)
233 L0CATEX,Y+3:PRINTGR*(6)GR*(7)GR*(8>G
R*(9)GR*(ie)GR*(ll)GR*(12)GR*C13)
234 L0CATEX,Y+4:PRINTGR*(14)GR*(15)GR*(1
6)GR*(17)GR*(18)GR*(19)GR*(20)GR*(21>
235 L0CATEX,Y+5:PRINTGR*(22)GR*(23)GR*(2
4)GR*(25)GR*(£6)GR*<27)GR*<28)GR*<29)
236 LOCATEX,Y+6:PRINTGR*(30)GR*(31)GR*(3
2;'GR*(33)GR*(34)GR*(35)GR*(36)GR*(37)
237 LOCATEX,Y+7:PRINTGR*(0)GR*(38)GR*(39
)GR*(0)GR*(0)GR*(0)GR*(40)GR*(41)
238 LOCATEX,Y+8:PRINTGR*(0)GR*(42)GR*(43
)GR*(0)GR*(0)GR*(0)GR*(44)GR*<:45)
239 RETURN

,0,0, 0, 6,0,0
,0,0.0, 192,63,128
,8,8,0,0,255, 192
,0,0.0,0,248,7
,0,0.8,0.0,255
,0,0,0,0,0,254

246 DEFGR*(8)=65, 129, 1 . 0, 127, 128, 0, 128
247 DEFGR*( 9)=3£, 16, 32, 255, 224, 8,6,0
248 DEFGR* ( 10 )=6, 0,0, 255, 0,0, 0,0
249 DEFGR*(11)=6,0, 127, 123,8,6,6,6
250 DEFGR* ( 12 )=6, 7, 248, 8, 6,0, 0,0
251 DEFGR*; 13)=15, 254, 0,0, 6. 0.0,0
252 DEFGR*; 16)=127,0,255, 0,0, 6,0,0
253 DEFGR* ( 1 7)=255, 0, 255, 0,0,0,0,0
254 DEFGR* C 1 8) =255, 7, 255, 0,6,6,6,0
255 DEFGR*; 19) =8, 128,0,0,0,0,0,6
256 RETURN
257 '<4> F14 SUPER TOMCAT
258 LOCATES, Y: PRINTGR*;. 1 )GR*(2)GR*(3:»GR*
(4)GR*(4)GR*(5)
259 LOCATEX,Y+l:PRINTGR*(8)GR*(9)GR*(10>
GR*C11)GR*(12)GR*(13>
260 L0CATEX,Y+2:PRINTGR*(16)GR*(17)GR*(1
8)GR*(19)GR*(0)GR*(0)
261 RETURN
262 DEFGR* (0) = 0, 120, 1 12, 126, 92, 14, 7, 3

263 DEFGR*; 1)=24, 60, 126,24,24,24,24,24
264 DEFGR* (2) =0,30, 14,30,58, 112,224, 192
265 DEFGR*(3)=60, 126,255,255.255,255, 126
,60
266 DEFGR* ( 4 )=0, 32, 96. 255. 255, 96, 32,

6

267 DEFGR*(5)=0,60, 126. 126, 126, 126,60,0
268 DEFGR* (6) =0,4, 6, 255, 255. 6, 4,0
269 DEFGR* ( 7 )=3, 7, 14, 92, 126, 112, 126,0
270 DEFGR*(3)=24,24,24,24.24, 126,66,24
271 DEFGR*(9) = 192,224, 112,53,36, 14,30,0
272 RETURN
273 DEFGR*; 1)=0, 7, 31, 63, 63, 127, 127, 127
274 DEFGR*(2') = 0, 224, 248. 252, 252, 254, 254,
254
275 DEFGR* (7 )=1, 15, 15.31,63,63,63,63
276 DEFGR*(4) = 240.255.255,253, 171,223, 19
1 . 255
277 DEFGR*'5)=219,255.247, 127,251,239.25
5,251
273 DEFGR*(6)=109,255. 119.255,255,247, 19

248 DEFGR*(0)=0,0
241 DEFGR*(1)=0,0
242 DEFGR*(2)=0,0
243 DEFGR*(3)=0,0
244 DEFGR*(4)=0,0
245 DEFGR*(5)=0,6

1,255
279 DEFGR*' 7) =6, 248. 255, 255. 127, 175.249,
196
286 DEFGR* (8 >=8, 8, 248, 255, 255, 23 1 , 253, 12

281 DEFGR*(9)=6,8, 128,252.252.254.254, 12
6
282 DEFGR*(10)=31, 15,3,0,6,6,6,6
283 DEFGR*( 1 1 ) = 127, 191, 255, 63.6.8,0,0
284 DEFGR*; 1 2 ) =254, 255.253, 255, 255, 31 , 7,
3
285 DEFGR*; 13)=255, 255. 127, 126, 127. 126,

1

91,191
286 DEFGR*(14)=191, 127, 127,255.255.255,2
55, 127
287 DEFGR* (15 )=1 27, 191, 191.190,222, 184,

1

68,6
288 DEFGR*(16i=188,220,203, 128,0,6,0,0
289 DEFGR*( 17) =255, 31, 3, 6,6. 6, 6.

8

290 DEFGR*( 1 8 )=248, 224, 128, 6, 6,6.6.8
291 DEFGR*(19'i=0,0, 15,63, 127,255,255.255
292 DEFGR* (20 ) =3, 15, 255, 255, 255, 255, 255,
255
293 DEFGR*(21) = 192, 240, 248,252, 252, 254, 2
55,255
294 DEFGR*(22)=255, 127,31, 15,7,7,3,0
295 DEFGR* (23 ) = 255, 255, 255, 255, 255, 255, 2
48,0
296 DEFGR*(24)=255,255,251,252,240, 192,0
,0
297 RETURN
298 ' NUAGES
299 L0CATEX*-2,Y:C0L0R3, 6: PRINTGR*;. 1)GR*(
2):C0L0R7
300 LOCATEX, Y + l:PRINTGR*(3)GR*(4); : COLOR
,3:PRINTGR*(5)GR*(6); : COLOR, 6: PRINTGR* (7
)GR*(3)GR*(9)
301 LOCATEX, Y+2: PRINTGR*;: 10 )GR*(11)GR*(1
2)GR*(13)GR*(14)GR*(15)GR*(16)
302 LOCATEX, Y+3: PRINTGR*(6)GR*(0)GR*(0)G
R*(17)GR*(18)GR*(0)GR*(0)
303 NUAl*=GR*(19)+GR*(26)+GR*(2i:i:NUA2* =

GR*(22)tGR*(23)+GR*(24)
384 RESTORE304:FORI=1TO4:READX.Y! LOCATEX
,Y:PRINTNUAlt: LOCATEX, Y+l : PRINTNUA2*: NEX
T:DATA1, 12, 11, 10,28, 11,35, 14
305 RETURN
306 ' PAGE DE PRESENTATION
307 SCREEN3.4,4:LOCATE0,0:PRINT"S3steme
MO5":PRINT"TO7-70 T09" : L0CATE26, 6: PRINT
"Editions HEBDOGICIEL";
308 ATTRBl,l:L0CATE4, 12:PRINT"F14 SUPER
TOMCAT" :ATTRB0,0:COLOR6: LOCATE 16, 15: PRIN
T"F. Zanier"
309 C0L0R3:L0CATE9,23:PRINT"CopHrio|ht Ja
nuier 1986" : LOCATE 15, 24: PRINT "HEBDOGIC IE
L"; :L0CATE8, 10,0
310 FORI=0TO6200:NEXT:RETURN
311 PRINT:C0L0R3,4:L0CATE9,24:PRINT"APPU
YER SUR UNE TOUCHE"; : A1=INPUT*( 1 >: COLOR,
0:CLS: RETURN
312 CLS:C0L0R3:L0CATE6, 10: PRINT "TRAJECTO
IRES DES BOMBES ET DES MISSILES:"
313 L0CATE25, 12: PRINT"F14" : LOCATE20, 22:

P

RINT"Na>iire":COLOR2:LINE(208, 104)-(178, 1

76) :L0CATE25, 17: PR INT "Missile"
314 R=36:C0L0R5:F0RI=3.14T04.7STEP.85:X=
(SlN(I)*Ri+264:Y=(C0S(I)*R)+134:PSET(X,Y
i:NEXT:LINE-(175,176):L0CATE16, 17: PRINT"
Bo»be" i RETURN
315 CLS:C0L0R6,8:L0CATE5, 1 1 : PRINT"NUMERO
TATION DE Lh ZONE OMEGA: ": C0L0R3
316 A=0: FOR 1 = 1 T05: FOR J=1T07: A=A+1 : LOCATE
(J*3)+6. (I*2)+ll:PRINTA:NEXT:NEXT
317 COLOR5:FORI = 100TO180STEP16:LINE(76, I

)-(244, Ii:NEXT:F0RI=76T0244STEP24:LINE(I
,
106 ''-(I. 186): NEXT: RETURN

' //////////////////// ////. '//
/;;//// F-14 SUPER TOMCAT : . /////

- SIMULATEUR--DE/VOL/ET/-DE.-COMBAT -

//- COPYRIGHT FRANCOIS ZANIER '"
SEPTEMBRE 1985 => JANVIER 1986 /

///// /////////////////////////////
1 SCREENS, 0,6:CLS
2 CLEHR468, . 29: PRINTCHR*' 26) : DIMREC; 15

'

,

NRC*(15),Pl(16):ACC=l:MISSI=6
3 REC.(6) = lE + ie:REC(l>=5080:REC;:2)=3000:R
EC(3 ) = 1500: REC (4 ) = 1060: REC(5)=766: REC( 6)
=5e0:REC(7:i=206:NRC*(l) = "HEBDOGICIEL":NR
C*(2) = "TH0MS0N":NRC*(3:i = "F.ZAWIER":NRC*(
4)="TO9":NRC*(5)="TO7-70":NRC*(6)="MO5":
NRC*(7)="T07"
4 POKE59743.0:POKE59341,63:POKE5?347.4:P
0KE24691 . 1 : P0KE59329. 40
5 G0SUB226:G0T0272
6 GS=0:GSF=6:ATT=0:hTM=0
7 G0SUB289
8 ' *******************************

* DEFINITION DES VARIABLES ET *
« DES CHAINES DE CARACTERES »

9 G0SUB163:X=XPT*8+21:Y=YPT»8+3
10 FU=99:CP=90:VI=0:VT=0:VS=0:AL=10:EG=0
:TA=l:QF=0:KP=0:KK=0:LY=176:PO=l:NB=36:M
B=36:AE=l:AR=0:PT=0:CX=0:SC=6:MIS=0:BOB=
8:NMI=6:NB0=6:SBA=6:P=4:P1; 13)=0:P1(4)=-
1

1

1

MU1*="A0T2L2O5SI":MU2*="A60T1L2O5SILA
SILA#SILASILA":MU3*="A50T4L3O1DODOREDODO
05SILAFASOPPPPL401DORED005SILA":MU4*="T5
L10O5A0SILASIPP":MU5*="T2SILASOFAMIREDO"
12 MU6*="A0T3L3O5DOSOSILA"
13 F1N*="HEUREUSEMENT QUE LE SIEGE EJECT
ABLE S'EST DECLENCHE , SINON . .

. " : F2
N*="LE SIEGE EJECTABLE NE S'EST PAS

DECLENCHE . .
. " :F3N*="V0US ETES LEGER

EMENT BLESSES":F4N*="V0US ETES CARBONISE
S AU 3e DEGRE"
14 KAM*="SI VOUS ETES EN DIFFICULTE, VOU
S N'ETES PAS OBLIGES D'ECRASER VOTRE F14,
SUR UN NAVIRE ENNEMI (A MOINS QUE VOUS
SOYEZ UNHONORABLE KAMIKAZE !!)"

15 AV1*="EN REPARATI0N":AV2*="ENV0YE A L
A FERRAILLE":AV3*="REDUIT A L'ETAT DE CE
NDRES":COLOR6,0
16 '**»************«»»

* BOUCLE PRINCIPALE *

17 IFP=4THENPSET(X,Y),4
18 ONSTICK(0)GOSUB60,63,67,69,73,76,80,8

19 ONSTICK; 1 )G0SUB86, 36, 86, 87, 87, 87, 86, 8

20 A*=INKEY*: IFA*<> " "THENG0SUB96: C0L0R6,
8
21 CC=CP-90:AL=AL+VS: FU=FU-EG, 506: IFKP G
0T043
22 DD=CC-'57.3:XD=VT*C0S(DD):YD = VT*SIN(DD
) : X=X+XD: Y = Y+YD: P=ABS( POINT '>:, Y ) ) :P1=P1 (

P)
23 IFP=16THENG0SUB159:C0L0R6
24 IFAL>9999THENAL=9999:VS=0:GOSUB91
25 PSET(X,Y),P1
26 LOCATE 1 , 22 : PR I NTUS I NG "####": V I : LOCATE
7,22:PRINTUSING"####";AL:L0CATE28,22:PRI
NTUSING"###";CP:L0CATE33.£2:PRINTUSING"#
#";fu
27 ifvk160andal>10goto192
23 ifalo10goto46
29 IFFLK6G0T056
30 IFBAE THENELSE17
31 IFY<AN2 ANDY>AN1 ANDX) (AN3-24)ANDX< (A
N3+24>THENELSE33
32 DC-INT (RND*(AL.-10)):IFDC=6THENPLAYMU9
*:GOTO203
33 IFCX THEWELSE17

LISTING 3
Suite page 31
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STRIP CRAPS
Oil un jeu de des n'est que pretexte a se rincer I'ceil comme
un vrai cochon...

Pascal BRUGNEAUX

SUITE DU
N°133

1063O F0RJ=1T05 : PRINTB*:NEXT
10646 PRINTC*
10650 0NW00T0 10678.. 10680
1 0670 FORR= 1T06 : GOTO 1 0690
10680 F0RB=1T06
1 0690 P0KE86878 , 15 : P0KE36876 200-fl

-B
! 069 1 ONWGOTO 1 0695 , 1 0696
10695 PRWT"*smmmwm ihkw
IMPIN ": GOTO 10698

1 0696 pr i nt "m*ifMiwnntmmi
IIIRIW IMIW
10698 OHNGOTU 10700 , 10705
1 0700 OHRGOSUB 1 1 000 ,111 00 , 1 1 200 , 1

1

300 .. 1 1 400 . 1 1 500 : GOTO 1 07 1

1 0705 ONBGOSUB 1 1 600 , 1 1 700 , 1 1 800 , 1

1

900 i 1 2000 , 1 2 1 00
10710 FORM=1TO50:NEXT
10720 GETT* IFT$=" "THENHEXT : GOTO10
650
10725 W=W+1 : I FW=3THENU= 1

:
GOTO 10730

10726 GOTO 10650
1 0730 P0KE36876 ; P0KE36878 ..

10740 IFfl+B=TTHEH10770
10750 IFfl+E=7THEH10900
10760 GOTO 10570

VIC 20~

10770 PR I NT " WWBWKM Vfil IS GRGNEZ
!":N=N-l:W=l
1 0780 P0KE36878 ,15: FORJ= 1 TO20 POKE
36876 , 240
1 0790 FORM= 1 T025 : NEXT : P0KE36876 .

1 0800 F0RM= 1 T025 : NEXT : NEXT : GOTO 1 99
•p,

10900 PRIHT"W»MBBl»7'.'OUS RVEZ PERDU!

10910 P0KE36878, 15:FOR.J=220TO127ST
EP-

1

: P0KE36874 ,
J

: P0KE36875 ,

J

1 0920 F0RM= 1 T05 : NEXT : NEXT POKE3687
8,0
1 0930 N=N+

1

: W=2 : GOTO 1 999
i i 000 pr i nt " «i!!i«w«ifii»waiii»ni "

: retu
PN
1 1 1 00 pr i nt "mmemtmwHMimm" r

ETURN
11200 PRINT " a«WWMMl*iiM»W«»:«Wt " : R
ETURN
1 1 300 pr int"mmmeawnatmwmmm
•Hi": RETURN
1 1 400 pr i nt "mKrmi<mtmmMww*m
mum" RETURN
1 1 500 pr i nt "m/WM.annmmnmmH
• ll|[>I»*)l« RETURN
11600 PRINT" SWM»WMWI«*Mi»»»iiiMPI
•": RETURN
1 1 700 pr I nt "mmmfttntnmnwwt!
mm"- RETURN
1 1 800 PR I NT " iI«fi«»M«»Wii»»MiiH»M«
•SW": RETURN
1 1 900 PR I NT" SIWI««Wi»WMMMM»»»l*
MHKMXmiMIt" RETURN
1 2000 pr i nt "msnstmrnmnm'nmH*
MBomwmm" return
12100 pRim"mfi>i'i«i«*mn*nm»*»
mmmmmiamm" return

20000 RESTORE : FORF=0TO 1 647
: REflDfl N

EXT : RETURN
20010 P0KE36878, 15

20020 RERTJP: IFP=-1THENRETURN
20030 PERDU : P0KE36876 , P : F0PT= 1 TOD :

NEXT
20040 POKE36376,0
20050 FORT= 1 TO 1 : NEXT ' GOTO20020
20060 BRTR 1 95 , 300 , 203 , 300 ,215 , 700

,

203,300
20070 DATA209 , 300 ,215, 790 , 1 95 , 700

,

0, 109,203,300
20080 DRTR2 1 5 , 300 ,225 , 700 ,217 , 300

,

221,300
20090 HRTR225 , 700 , 22 1 , 700 , 2 1 7 , 300

,

209 , 300
20 1 00 BRTR2 1 5 . 700 . 203 . 300 , 209 , 300

,

215,700
20 1 1 BflTR 1 95 , 700 , 225 , 300 , 225 , 700

,

217,300
20 1 20 BRTR2 1 5 , 700 , 203 , 300 , 209 , 300

,

203,300
20 1 30 DRTR20 1 , 300 , 1 95 , 700 , -

1

30000 FORT= 1 TO 1 00 : NEXT : RETURN
30010 P0KE36878, 15
30020 FORQ= 1 T02 : P0KE36876 , 20

1

: FORR
= 1 TO200 : NEXT : POKE36876 , : P0KE36876
, 209 :FORR=1TO250: NEXT
30030 POKE36876 , F0RZ= 1 T02 : POKE36
876 , 1 95 : FORR" 1 TO200 : NEXT : P0KE36876
, : NEXT
3O040 P0KE36876 , 1 87 : FORR" 1 TO 1 00 : HE
XT i P0KE36876, : P0KE36876, 175 : F0RR=
1TO250:HEXT
30050 POKE36876, : P0KE36876, 187 : FO
RR= 1 f0400 : NEXT : P0KE36876 ,

30060 P0KE36376, 175 : FORR=1TO200 : NE
XT P0KE36876 : P0KE36376 AST- F0RR=

!>£>€$ [>£ RON
<WR£M£ LA

1TG250NEXT
80070 P0KE36876, : F0P7=1 T02 P0KE36
876 , 1 75 : FORR= 1 TO200 : NEXT : P0KE36876

• : NEXT
30080 P0KE36876 , 1 63 : F0RP= 1 TO 1 00 NE
XT : P0KE36876 , : P0KE36876 175: FnpR=
1TO250:NEXT
30090 P0KE36876 , : P0KE36876 , 1 87

: FO
RR= 1 f0450 : NEXT : P0KE36876 , : NEXT
30100 RETURN
40000 P0KE36878 , 1 5 : F0R0= 1 T02 : FOP I

=

1 T08 : P0KE36376 , 223 : FORP= 1 TO 1 50
: HEX

T : P0KE36376 : NEXT
400 1 FOR I = 1 T08 : P0KE36876 , 234 : FORR
= 1 TO 1 50 : NEXT : P0KE36876 ,

: NEXT
40020 FOR I = 1 T06 : P0KE36876 , 227 FORR
= 1 TO 150 : NEXT : P0KE36876 • : NEXT
40030 T=150 : P0KE36876, 231 : FORR=1TO
T : NEXT : P0KE36876 , : P0KE36876 , 227 :

F

0RR=1T0T : NEXT : P0KE36876,
40040 FOR I = 1 T08 : P0KE36876 ,217: FORR
= 1 TOT : NEXT : P0KE36376 , NEXT NEXT
40050 RETURN
50000 FOR I = 1 TO7000 : NEXT :

V=0
: RETURN

60000 P0KE36878, 15
600 1 REHDP : I FP=- 1 THEHRETURN
60020 PERBB : P0KE36876 .

P
: FORT= 1 TOD

:

NEXT
60030 POKE36876,0
60040 FORT=1TO10 : NEXT : GOTO60010
60050 DRTR22 1 , 200 , 228 , 600 , 22 1 , 200

,

228 , 250 , 22 1 , 500 , 228 , 900
60060 DRTR22 1 , 200 , 228 ,600, 22 1 , 200

,

228 , 250 , 22 1 , 400 , 228 , 700
60070 BRTR232 , 200 , 235 . 400 , 235 • 200

,

235 , 200 , 235 , 200 , 235 , 400 , 228 , 700
60080 BRTR232 , 200 , 235 . 400 , 235 , 400

,

235 , 200 , 235 , 400 , 228 , 1 500 , -

1

AMSTRAD
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2850 DATA fin
2860 s=240
2870 RESTORE 2740
2880 FOR n==1 TO 8
2830 READ .:i*:IF .:i*="fin" THEN RETU
RN
2300 n<n>=VAL<"S"+d*>
2310 NEXT
2320 SYMBOL 5 , n ( 1 > ,n < 2) ,n (3) ,n (4)

,

n<5) ,n(E) ,n(7) ,n(8)
2330 s = st1:G0TC) 2880
2340 a»REM(VIN<0>
2350 FOR no=700 TO 100 STEF'-10:INK
10,c2:INK 4,d: SOUND 1,no,2:F0R t

=1 TO 5:NEXT:S0UND 4 , not5 , 2 , 4 : INK
10,dlINK 4,c2:F0R b=1 TO 4:NEXT t

t no
23G0 vie=vie-1:IF vie=0 THEN FOR T
E==1 TO 10000: NEXT ELSE GOTO 320
2370 REM
2380 REM *«» GENERIOUE DE NIBELER
«MN
2330 REM
3000 GOSUB 3430
3010 LOCATE 2,2:PEN 1:PRINT"N B

L R"
3020 LOCATE 2, 3: PEN 1: PRINT" I

B E"
3030 DATA I , B ,E ,

N

,B ,L

,

R
3040 RESTORE 3030
3050 PEN 2: FOR x=4 TO 12 STEP 4 : RE
AD k*:LOCATE x,2:PRINT k*;:NEXT x

3060 FOR x=2 TO 14 STEP 4 : RE
AD k*:LOCATE x,3:PRINT k*;:NEXT x

3070 IF r*="o" THEN INK 1,10,0: INK
2,0,10

ELSE IN
K 1,9,0:INK 2,0,3
3080 vol=0:f lag=1:REST0RE 3280:0N
S0<2) GOSUB 3200:F0R T=1 TO 200:NE
XT
3090 IF score >mscore THEN mscore=s
core
3100 score*:=STR*( score) :mscore*=ST
R$ (mscore

)

3110 x$=="1386 JPP. VOTRE SCORE: "ts
corett". MEILLEUR SCORE :" tmscorett
". Toutes ressemb lances avec un Je
u (iu meme style et. du meme nam ne
sersient qu'une pure coincidence..

Deplacement avec I es f I eches d
u curseur ou le joystick. Presses
une touche. "

3120 k*="NIBBLER"tCHR*(164) t x»
3130 k*=k*tMID*<k$,1 ,17)
3140 WHILE INKEY*<>"":WEND:PEN 3
3150 FOR n»1 TO LEN ( k*> -17xL0CATE
5,20:PRINT MID* ( k$ , n , 1 7 ) : IF INKEY

$«"" THEN NEXTiGOTO 3150
3160 GOTO 270
3170 REM
3180 REM *** ROUTINE MU8I0UE **x-
3130 REM
3200 READ note: IF note»-1 THEN RES
TORE 3280:vol«2- vol :f lag=l Iag*2t15
* ( f I aq«8 ) : GOTO 3200

3210 IF note=0 THEN SOUND 7,0,8,0:
GOTO 3240
3220 SOUND 1 , VOL t < not.e\ f I ag- 1 ) , 8 , 4

: SOUND 2,V0Lt <note\f lag) ,8,5:S0UND
4,W0L+<note\f I ag+1 I', 8, 4

3230 BORDER vol
3240 ON S0(2) GOSUB 3200
3250 RETURN
3260 REM »*» DATA MUSIOUE ***
3270 REM *»* 'TOREADORS SONG' from
CARMEN **«

3280 DATA 478,478,478,478,426,426,
426 , , 4.78 , , 568 , 568 , 568 , 568 ,

3230 DATA 568.. 568.. 568., 568.. 0., 568,, 56
8 , 568 , 638 ,568,568, 568 , 506
3300 DATA 568,568,568,568,568,568,
568 , 568 , , 506 , 506 , 506 , 506 , 638 , 638

,

638
3310 DATA 478,0,568,568,568,568,56
8,568,568,568,0,716,716,716,716
3320 DATA 851,851,851,0,638,0,356,
356 , 356 , 356 , 356 , 356 , 356 , 356 ,

3330 DATA 638,638,638,638,638,638,
638,638,0,638,638,426,426,478,478,

3340 DATA 506,506,0,568,568,568,0,
638 , , 568 , 568 , 568 ,0,506,0
3350 DATA 568,568,568,568,568,568,
568 , 568 ,0,758, 758 , 758 , 758 ,

3360 DATA 568,568,568,568,0,568,56
8,568, 568 , , 602 , 602 , 602 , , 506 ,

3370 DATA 373,373,373,373,373,373,
373,373,373,373, 373 ,373,373,373,37
3,373
3380 DATA 373,373,0,426,373,426,0,
451,451 ,0,426,426,0
3330 DATA 638,638,0,568,568,0,506,
506,506,506,506,506,0,568,506
3400 DATA 568,0,716,716,0,426,426,
0,478,478,478,478,478,478,478,478
3410 DATA 478,478,0,716,716,0,356,
356 , , 506 , 506 , , 568 ,568 , 5G8 , 568 ,

3420 DATA 638,638,638,638,0,716,71
6,356,851,758,716,638,568,506,478,
426,379
3430 DATA 358,313,284,253,-1
3440 '

3450 '

3460 GOTO 940
3470 DI:temps=temps-5:L0CATEni ,3,4
: PR INTtt1,USING"«t)8"; temps: SOUND 2,
200,1,2:EI:RETURN
3480 FOR n = 2 TO 4 : x ( n )=n :y <n ) = 1 :s
ens < n ) =243 : board < n , 1 ) =248 : NEXT : LO
CATE 2,10:PR.INT CHR* < 243 ) ; CHR* < 248
) ;CHR*(247)
3490 MODE 1: RESTORE 3610: PRINT CHR
t<23)CHR*(0) ;:ORIGIN 0,30
3500 READ a

3510 IF s»1 THEN READ x1,y1,x2,y2:
MOVE x1,y1:DRAW x2,y2,3
3520 IF a==3 THEN READ x1,y1:DRAU x

1,y1,3
3530 IF a==5 THEN RETURN
3540 READ aa:IF aa=1 OR aa=3 OR aa
==5 THEN a =aa:GOTO 3510
3550 IF a=1 THEN READ y 1 , x2 , y2 : MOU
E aa,y'l:DRAW x2,y2,3
3560 IF a=3 THEN READ y1:DRAW aa,y
1,3
3570 GOTO 3540
3580 '

3590 ' DATAS LOGO
3600 '

3610 DATA 1,516,286,504,286, 3,
438 , 284 , 488 , 28S , 476 , 282 , 462 , 284
3620 DATA 448,278,432,280,412,274,
388,276,372,270
3630 DATA 362,256,366,240,392,232,
410,234,430,226
3640 DATA 446,224,462,228,476,212,
488,208,474, 198
3650 DATA 440,134,408,184,386,170,
340,162,292,146
3660 DATA 1,354, 82,378, 84, 3,
396, 88,412, 98,450,106,486,130
3670 DATA 510,156,540,138,542,222,
530,234,510,242
3680 DATA 482,248,432,252,396,252,
332,258,410,256
3690 DATA 432,258,456,264,478,268,
496,270,520,274
3700 DATA 538,282,516,286, 1,390,
86,428, 68, 3,436, 56,396, 28

3710 DATA 374, 28,374, 34,394, 34,
394, 38,374, 38
3720 DATA 374, 42,394, 42,336, 38,
408, 56,368, 80
3730 DATA 1,376, 36,376, 36,382,
44,382, 62, 3,384, 62,384, 42,
1,386, 44,386, 62
3740 DATA 380, 62,376, 74,384, 64,
384, 76,388, 64,332, 76, 3,388, 5

6, 1,376, 74,386, 56
3750 DATA 386, 76,386, 58,374, 54,
362, 30, 3,286, 22,200, 28, 56, 1

8

3760 DATA 28, 38, 32, 60, 62, 30,
120,100,150,126
3770 DATA 208,130,242,200,284,188,

1,286,188,288,142, 3,234,112
3780 DATA 354, 82, 1,338, 72,356,
64, 3,350, 44,316, 42,272, 40

3730 DATA 226, 44,162, 44, 86, 36,
52, 42, SO, 66

3800 DATA 66, 78, 86, 84,126, 80,
168, 72,236, 80
3810 DATA 306, 88,340, 72, 1,196,
76,208, 72, 3,226, 74,238, 88

3820 DATA 236,108,226,118,212,120,
194,110,190, 32
3830 DATA 138, 74, 1,200, 94,208,
100, 3,200, 92,210, 98, 1,204, 7

4,218, 74
3840 DATA 210, 76,228, 78,220, 76,
228, 76,226, 82,228, 38, 3,236,10
0, 1,228, 88,228, 80
3850 DATA 230, 80,230, 98,232,100,
232, 80,234, 86,234,100,236, 36,23
6, 86,196, 82,210, 78
3860 DATA 204, 78,196, 78,198, 80,
198, 80,206,122,198,118, 3,190,12
0,188,132
3870 DATA 204,154,220,158,226,150,
214,124,206,122
3880 DATA 1,222,13.4,232,150, 3,
248,154,254,146, 246 ,120, 232 ,118
3890 DATA 222,124,222,134, 1,196,
144,210,148, 3,222,142, 1,226,14
2,240, 144
3300 DATA 3,252,134, 1,202,128,
200 ,132, 3 , 204 , 1 36 , 2 1 , 1 32 , 202 , 1

2

8

3910 DATA 1,228,128,228,134, 3,
234 ,136, 236 ,130,228,126, 1 , 272 , 1

7

2,288,208
3320 DATA 3,310,230,302,230,306,
240,324,238,316,226

3330 DATA 310,228, 1,210,184,202,
220 , 3,132,252,184, 244 , 1 76 , 258
3340 DATA 130,258,200,268,206,254,
192,254, 1,172,150,120,172
3350 DATA 3, 64,162, 1, 64,152,
116,154, 3,156,132, 1, 62,152, 5

0,152, 3, 50,156
3360 DATA 64,156, 64,160, 50,160,
50,164, 64,164

3370 DATA 62,168, 52,168, 50,166,
1, 52,158, 52,158, 62,154, 62,15

4
3380 DATA 56,170, 54,132, 3, 62,
226,, 64,. 130,. £0,. 1f..8,. > , S8 r 17!>, 5
8,206
3930 DATA 56,182, 56,138, 60,176,
60,216, 62,184, 62,198,340,162,37

6,156, 3,402,142
4000 DATA 414,110,410, 36, 1,470,
120,474,150, 3,462,174,438,176
4010 DATA 400,180, 1,466,138,436,
134, 3,522,174, 1,486,208,502,22
2, 3,524,220
4020 DATA 542,212, 1,466,226,478,
234, 3,490,238,528,234, 1,438,22
6,436,242
4030 DATA 3,448,250, 1,404,234,
402,252,370, 240 , 374 , 254 , 3 , 334 , 25
8, 1,388,276,338,272
4040 DATA 3,402,258, 1,420,276,
432,270, 3,432,258, 1,446,278,45
0,272, 3,454,264
4050 DATA 1,464,282,470,276, 3,
468,266, 1,486,286,432,280, 3,43
0,268, 1,508,284,512,280
4060 DATA 3,508,272, 1,418, 34,
584, 34, 3,584,306, 8,306, 8, 3
4

4070 DATA 20, 34, 1,418, 28,448,
28, 3,444, 22,430, 22,410, 4

4080 DATA 384, 4,332, 10,408, 10,
420, 22,406, 22
4030 DATA 418, 28, 1,460, 28,434,
28, 3,476, 12,456, 12,446, 4

4100 DATA 434, 4,458, 28, 1,502,
28,540, 28, 3,522, 12,438, 12

4110 DATA 488, 4,478, 4,502, 28,
1,432, 64,512, 74,492, 64,498, 7

8

4120 DATA 3,498, 88, 1,492, 64,
476, 80,316,132,330,138,328,138,34
2,130, 3,332,120
4130 DATA 314,130, 1,366,108,372,
116, 3,386,112,384,100,370, 38
4140 DATA 366,108, 1,438,132,452,
138, 3,440,142, 1,438,142,438,13
2,408,154,414,162
4150 DATA 3,420,150,408,154, 1,

472,174,478,176, 3,478,170, 472 , 1

7

4

4160 DATA 1,480,150,486,150, 3,
484 , 1 44 , 480 , 1 50 , 1 , 3154 ,146, 368 , 1 4

4, 3,366,132
4170 DATA 354,134,348,140,356,146,

1,442,184,448,186, 3,448,182
4180 DATA 442,182, 1,520,200,518,
198, 3,524,138,518,202, 1,504,20
8,510,208
4130 DATA 3,508,202,504,208, 1,

486 , 228 , 432 , 224 , 3 , 486 ,222,484,22
8
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TREMPOL INE \rtkfWHMe, bt vous/i

7mo; 5 -eT4« m/e AMSTRAD
Dans le but de vous faire embaucher par une societe de
d6menagement plutdt singuliere, affrontez la redoutable

6preuve du trampoline sous la menace omnipresente des
affreux ROBOUFTOUTS.

Laurent OLKUSZ

i jr.

'TREMPOL INE
' POKE XBOEE,8c9 CE POKE BI...QQ

BREAK' ET 'CTRL /SHI FT/ESC
MODE
DEFINT a-z
INPUT " COULEUR < /N ) "

i C* : C*=UPPE
*<C*):IF C»="0" THEN GOTO 80 ELSE
IF C*="N" THEN GOTO GO ELSE CLSlG
TO SO

BQ= 1 5 : PA==2 : t= 10 : t i=6 : s=8 : sc=E :

c

"5 : an==1 2 : am--4 ir3s-a:cais~13: tram*

GOTO 30
bo* 1 5 : pa=E : t ==3 : t i ==5 : s==3 : sc=1 : e

5ien-3iam~12:ras=8icais=1 1 i traro=

niv=1 iVIE=3
00 SYMBOL AFTER 240: RESTORE 120
10 FOR n ==240 TO 250: FOR i==1 TO 8:

READ a(i) I NEXT I SYMBOL n ,a < 1 ) , a< 2
)

,

a < 3 ) , a < 4 ) , a < 5 ) , a ( E ) ,- a ( 7 ) , a ( 8 ) : NEXT
120 DATA 818, 8.3c, 818, 818 , 81b , 80b ,

8

1 f ,81 f,8f f , 8f I , 81 (
, 81 f , 8 Id, 819, 818

,808, 88, 88, 88,88,88,88,88,818
130 DATA 818, 83c, 818, 818, 8.:18, 8.-10,8

f 8, 8f8, 8f f ,8f T,8f 8,8f8, 8b8,838,818
,810 , 810,810, 810,810, 810,810, 810,8

8f f

0,8
ISO

1F,0

47)

a .i s

IV

(24
170
180
R*<
ATE
130
200
210
220
30

T

DATA 80, 87e, 84e, 84
7a,818,87e,876,Srf ,

,840, 840, 85e, 821 ,85
7e, 818,87:?, 85a, 87e,
DATA 8e7, 885,885,

8

Sa7
FOR q = 1 TO 11 ztra*
:spa*=spa*+" ":NEXT
*=CHR*(241 ) xu««=CHR*
43 ) : r-*"CHR* ( 244 ) : o*
S~CHR*<246> :mons*-C
1 TO 5 : r-essor*«ress
8 ) : NEXT : ressor*=res
CLS
PEN tram: LOCATE 10
47) :PEN resiFOR
10,n:PRINT CHR*(24
PLOT 0<112:DRAW 64
RESTORE 330: FOR PO
READ tnim*
PEN po
FOR n=3 TO 14:L0CA
nit : LOCATE 1 , n 1 :P

e,87e, 87e,87
8f f , 8ff ,Sf f

,

9,88F,,880,84
86&,8s7,87e
Eb , 825 , 825 ,

8

==tra* + CHR*<2
ig*=CHR*<240
(242) ld*=CHR
==CHR*<245> IC
HR*<243> :FOR
or* + " "+CHR*
sor*+" "

,15:PRINT CH
16 TO 18:L0C
8) :NEXT
0, 112,

1

6 TO 15

TE 10,n:PRIN
RINT " ":NEX

240
250
260
*(24
n i ni *

270
OCAT
ATE
OCAT
280
deb =

> Po
.THEN
230
5 TH

300
310
1 :P

320
330
340
LA

350
450

3G0
370
dem
sml:

380
ous
re t

SOUND 1,2
FOR ii = 1 £

PEN tram:
7 1 iPEN po
:LOCATE 1

FOR n=17
E 1 , n - 1 :

10, n :PRIN
E 1 , n * 1

:

LOCATE 10
10:F0R
THEN dob-
deb=deb+

LOCATE de
EN LOCATE

,10,5
1S

GATE 10, n: PRINT
OCATE 10,ti-1 :PRI
-ZsPRINI :NE
16 STEP-1 :PEN p

INT g*:PEN tram:
CHR*<247) :PEN rs
INT CHR*<248) :NE
5:PRINT " ":PEN
TO 1 STEP-1: IF

b-1 ELSE IF dab<

CHR
NT
XT
OIL
LOC
s:L
XT
po:
deb
po

mPRINT nim*:IF n<1
1,N+1: PRINT "

NEXT
IF po>3 THEN PEN 10:L0CATE 10,
INT "P"
NEXT po
DATA T , R , E , M , p , , L , I , N ,

E

LOCATE 1,20: INPUT "VOULEZ-VOUS
REG!. E" : vas* : vas*»UPPER* < vas*

)

IF vas*="N" OR vas*=°"NON" THEN

MODE 1: CLS: PEN 1

LOCATE 4,3:PRINT "Vous at.es un
geur qui cherche a se faire

auchar par una societa*"
PRINT "Voici I'epreuve qu'il v
faudra accontplir pour et
n gage :

"

At 6(214.

330 PRINT "Vous devrez transporter-
das caisses d'un bout de la piece
a un autre- dans un premier- te

nips, puis vous daw-az las ra
in e n e r .

"

400 PRINT "vous dpvrez utilise!- un
trampoline pour ca I a at vous devr-

ez compter sur le danger- omni
present que rapr-asantant las affr-e
ux ROBOUFTOUTS' ,envoyes par vos

concurrents"
410 PRINT "Gauche CZ:J Droits LA]

ou JOYSTICK"
420 PRINT:PRINT TAB<4);"Si vous vo
u I ez un consai

I

,

PASSEZ PAR DESSOUS I

"

430 PRINT:F'RINT:PRINT "Maintanan t

,

GOOD LUCK"
440 WHILE INKEY*="":WEND:MODE
450 BORDER bolPAPER PA : CLS : WINDOW
«1 ,2, 13, 7, 25: PAPER It 1,0: CLS tt1:PAP
ER tlPEN ti iLOCATE 5,2:PRINT "TRAM
POL.INE": PAPER s:PEN sciLOCATE 5,3:
PRINT "SCORE: 000":PAPER pa: PEN cr
:F0R n==2 TO 4:L0CATE n,3:PRINT d*i
LOCATE n,4:PRINT rtiLOCATE n,5:PRI
NT o*:NEXT
460 PAPER O.-PEN pa
470 RESTORE 480: FOR p=1 TO 8: READ
a,b:L0CATE a,b:PRINT CHR* < 143 ) :NEX
T

480 DATA 2,12,3,12,2,17,3,17,2,22,
3 , 22 ,4 , 22 , 5 , 22
430 FOR p=12 TO 22:L0CATE 17,p:PRI
NT CHR*(143> :L0CATE 18,p:PRINT CHR
»<143) :NEXT
500 LOCATE 18,11:PRINT CHR*<205>
510 PEN tram: LOCATE 6,22:PRINT tr-a
*

520 PEN res:F0R q = 7 TO 15 STEP 2:F
OR i=23 TO 25:L0CATE q,i:PRINT CHR
*<248> :NEXT:NEXT
530 IF niv==1 OR niv = 3 THEN PEN cai
s:F0R i=1 TO 4:L0CATE 2,7+iiPRINT
eais*:LOCATE 2,12+i:PRINT cais*:NE
XT:x*~g*:y*=a*:z*~u*:al I

= 1 : x = 17 : y==

3:bc-4:hc=4:G0T0 560
540 al l=0: x=3

: y*3: x*=d* : y*-r* : z*~o
*:be==0:he=0: I ivr=0
550 livr=8:PEN cais:F0R n=25 TO 18
STEP-1 .-LOCATE 13,n:PRINT eais«lNE

XT
560 lx"«: ly»y:PEN am:L0CATE x , y : PR
INT x*:LOCATE x,y+1:PRINT y*:LOCAT
E x,y+2:PRINT z*
570 IF mons2~1 THEN mony- 1 1 : I mony-
1 1 :mo-10: I mo~mo:que=1 : za-1 :PEN en

:

LOCATE 10,mony:PRINT mons*
580 mon x== 1 : I mon x =mon x : tr-a J- 1 : LOCA
TE monx,13:PRINT mons*:LOCATE 12,3
: PRINT mons*
530 IF INKEY<71)=0 OR INKEY<74)=0
THEN x=x- 1 : x*=g*:y*=a*:z*=u*
GOO IF INKEY(22)==0 OR INKEY<75)=0
THEN x==xt 1 : x*=d* : y*==r * : z* = o*
610 IF saut = 1 THEN y---y-1:IF y=G TH
EN y==7:saut=0
620 IF bonus=0 AND trop-0 THEN bon
=INT<RND*500) :IF bon<8 THEN bonus=
1 itrop=1 :PEN an :bon=bon +7 :L0CATE b
on,7:PRINT CHR*<250)
630 IF x<3 OR x>17 THEN x=lx
640 IF x=17 AND y=3 THEN 330
650 IF x==3 AND (y=3 OR y=14) THEN
1100
660 IF saut=0 THEN y==yt1:IF y=13 T
HEN GOSUB 300
670 IF x==3 AND y-12 THEN y=13:saut
=0:PEN am:L0CATE x,y:PRINT x*:L0CA
TE x,y+1:PRINT u*:L0CATE x,yt2:PRI
NT z*:L0CATE lx,ly:PRINT " ":L0CAT
E Ix, ly+1 :PRINT " ":L0CATE lx,ly+2
: PRINT " ":G0T0 740
630 IF x=3 AND (y=10 OR y==11 OR y>

14) THEN x=4
630 IF x>16 AND y>9
700 IF x=-l x THEN IF
GATE x,y+3:PRINT " '

LOCATE x,y--1: PRINT

THEN x==1E

saut==1 THEN LO
IGOTO 720 ELSE
" ":G0T0 720

710 LOCATE Ix,

I x, ly+1 : PRINT
RINT " "

ly: PRINT "

: LOCATE
'

: LOCATE
x , I y 1 2 : P

720
ATE
INT
730
HEN

PEN am:L0CATE x,y:PRINT x*:L0C
x,y+1:PRINT y*:L0CATE x,yt2:PR
z*
IF bonus==1 AND x==bon AND y==7 T

scor e~scor a + 50 : bonus==0 : F"E!N sc:
PAPER s:L0CATE 11,3:PRINT USING "»

tttttt" [score I PAPER 0:ENT 1,5,-2,2:30
UND 1,50,10,15,0,1
740 I x=- x : I y==y

750 GOSUB 760: GOTO 530
760 IF <y>16 AND Y<20 AND x=monx)
OR <y<10 AND x = 22-nionx) THEN 1260
770 mon x-mon x + traj
780 PEN en:LDCATE mon x , 19 : PRINT mo
ns*:L0CATE 22 -mon x , 3 :PRINT mons*
730 LOCATE I mon x , 1 3 : PRINT " ":L0CA
TE 22- I monx ,3:PRINT " " : I mon x==mon x

800 IF (y>16 AND Y<20 AND x=monx)
OR (y<10 AND x==22-monx) THEN 1260
810 IF monx==4 OR monx = 15 THEN traj
=-traJ
820 IF mons2=0 THEN RETURN
830 IF x==mo AND (mony=y OR mony=yt
1 OR mony=y+2> THEN 1260
840 mony==mony + que:mo=--niotza:LOCATE
mo , mony : PRINT mons*
850 IF mony=10 OR mony=18 THEN que
= -que
860 IF mo==14 OR mo = 6 THEN za=-za
870 LOCATE I mo , I mony : PRINT " " : I mo
ny- ; mony : I mo=mo
880 IF x==mo AND (mony-y OR
1 OR mony=y+2) THEN 1260
830 RETURN
300 IF x<6 THEN LOCATE lx,ly:PRINT
" "iLOCATE I x, ly+1 sPRINT " ":L0CA

TE I x , ly+2:PRINT " ":PEN am:L0CATE
x,y:PRINT x*:L0CATE x,y+1:PRINT y

*:L0CATE x,y+2:PRINT z*:G0T0 1260
310 IF x>16 THEN x=16
320 LOCATE lx,lu:PRINT " ":L0CATE
I x, ly+1 :PRINT
PRINT " "

330 ENT 1,10,
,0,1 :F0R b=23
: LOCATE 6, b-1
bxPRINT tra*;PEN

mony~y

+

: LOCATE lx,ly+J

2, 5: SOUND 1,100,50,5
TO 25:Y=Y+1 :PEN tram
PRINT spa*:LOCATE 6,

am .-LOCATE x,b-4.-P
RINT " ":L0CATE x,b-3:PRINT x*:L0C
ATE x,b-2:PRINT y*:L0CATE x,b-1:PR
INT z*:GOSUB 760:NEXT
940 ENT 1 ,10,2,5:S0UND 1,70,50,5,0
,1:F0R b=24 TO 22 STEP- 1 : Y=Y- 1 : PEN
res:LOCATE 6,b+1:PRINT rassor*:PE

N tram: LOCATE 6,b:PRINT tra*:PEN a
miLOCATE x,b-3:PRINT x*:L0CATE x,b
-2:PRINT y*:L0CATE x,b-1:PRINT z*

:

GOSUB 760 .-NEXT

350 saut=1
360 y=18
970 LOCATE x,21:PRINT " "

980 RETURN
990 saut=0:bas=0: IF all=1 THEN 105

1000 IF earru=1 THEN 700
1010 GOSUB 1470
1020 I ivr=l ivr -1 :PEN cais;
-livr TO 12 STEP-1 iLOCATE

FOR n=24
19,n :PRI

NT cais*:LOCATE 13,n+1:PRINT
OUND 1 ,200,3,5,0,0,10:NEXT
1030 LOCATE 13,12:PRINT " ":carry=
1

1040 GOTO 700
1050 IF carry=0 THEN 700
1060 GOSUB 1470
1070 I ivr= I ivr + 1 :PEN cais:F0R n==12
TO 26- I ivr:LOCATE 19,n:PRINT cais

*: LOCATE 19,11- 1 xPRINT !

: SOUND 1,

150,3,5,0,0, 10: NEXT
1080 carry=0:scora--scora+10:PEN sc
:PAPER s:L0GAI'E 11,3:PRINT USING "

ttaa8 ,,

( score: PAPER 0:11- I ivi ==8 THEN
1210

1090 GOTO 700
1100 bas==0: IF a I 1=1 THEN 1170
1110 IF earry==0 OR (y==9 AND he- 4)
OR (y==l4 AND be ==4) THEN 700
1120 PAPER s:PEN sc : scora=scora +20
ILOCATE 11,3:PRINT USING "tl«a8";sc
oresPEN caisiPAPER 0:carry=0
1130 SOUND 1,500,5,5
1140 IF y==9 THEN hc==hc + 1 iLOCATE 2,
12-hc:PRINT cais*::G0T0 1160
1150 bc~bc+1 :L0CATE 2 , 1 7 -be : PRINT
c a i s *

1160 IF bc==4 AND hc = 4 THEN 1210 EL
SE GOTO 700
1170 IF carr-y==1 OR (y=9 AND hc==0)
OR (y=14 AND bc==0) THEN 700
1180 carr-y==1 :S0UND 1,400,5,5
1130 IF y=3 THEN hc==hc- 1 iLOCATE 2,
11 -he: PRINT " "iGOTO 700
1200 bc=bc-1 ILOCATE 2, 16-bc iPRINT
" "iGOTO 700
1210 RESTORE 1220:F0R n==1 TO B:REA
D nol ,no2: SOUND 1 , no1 , 1 5 , 5 : SOUND 2
,no2, 15,5:NEXT
1220 DATA 478,233,426,213,379,190,
319,159,373,190,313,153,373,130,31
3,153
1 230 saut = : tr op==0 : bonus=0 : CARRY==0
: I ivr ==0:niv=niv + 1 :CLS «1:IF niv>2
THEN mons2=1
1240 IF niv==5 THEN 1400
1250 GOTO 460
1260 vIE =vIE-1:PAPER PAiFOR N==3 TO
5:L0CATE 2+UIE , N : PRINT " ":NEXT:P

APER 0:saut=O
1270 RESTORE 1280:F0R n=1 TO ElREA
D no1 ,no2:SOUND 1 , no1 , 15 , 5 : SOUND 2
,no2, 15,5:NEXT
1280 DATA 478,956,568,1136,716,143
2,851 , 1703,356, 1311 ,956,1911
1230 PEN en:L0CATE mon x , 1 9 :PRINT m
ons*:L0CATE 22-mon x , 3 : PRINT mons*:
IF mons2==1 THEN LOCATE mo,mony:PRI
NT mons*
1300 IF VIE-0 THEN 1320
1310 NIU=NIU-1;G0T0 1230
1320 WHILE INKEY*="" :UEND :CLS iBORD
ER 1

1330 mons2 = 0: car r-y-O: tr-op==0: bonus-
: n i v= 1 : scor-a=0 : via=3 : car-r y =0

1340 PRINT "Une autre par-tie ?"
1350 IF UPPER* (INKEY*)="N" THEN 13
80
1360 IF UPPER* ( INKEY*)="0" THEN 34

1370 GOTO 1350
1380 PRINT: PRINT: PRINT "A bientot.

1330 END
1400 FOR n«1 TO 2000:NEXT
1410 MODE 1 : BORDER 1

1420 PEN 1:L0CATE 14,5:PRINT "FELI
CITATION!

"

1430 PRINT:PRINT:PRINT "Vous avez
bril lemment passa I 'aprauve."
1440 PRINT:PRINT "J'ai le plaisir
de vous annoncar que vous at-es
engage I

"

1450 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "Votr
a score: "

;

score
14.60 GOTO 1340
1470 LOCATE lx,ly:PRINT " "iLOCATE

I x, ly + 1 -.PRINT " ":L0CATE lx,ly + 2:
PRINT " ":PEN amiLOCATE x,y:PRINT
x* iLOCATE x,y+1:PRINT y* : LOCATE x,
y+2:PRINT z*:RETURN

4::oo DA
2:34 ,4 54
8 42C <2
4210 DA
386 ,

;

68
6 264 >*
4 :20 DA
100,2 08
2 204 (3
4':30 DA
a !40 DA

TA 1,450,242,452,242,452,
,236,412,246,412,246,420,23
3B, 426, 246, 426, 246
TA 384 , 246 , 384 , 24G ,386,268,
,408,268,408,268,416,264,41
38,274,438,274
TA 460,272,460,272,118, 132,
,118,130,114,208,118,130,14
34,204,388,210
TA 394,204,338,210,5
TA 1, 58,170, 58,206, 56,

182, 56,138, 60,176, 60,216
4250 DATA 62,184, 62,138,340,162,
376,156, 3,402,142
4260 DATA 414,110,410, 36, 1,470,
120,474, 150
4270 DATA 3,462,174,438,176,400,
180
4280 DATA 1,466,138,436,134, 3,
522,174, 1,486,208,502,222
4230 DATA 3,524,220,542,212, 1,

466,226,478,234
4300 DATA 3,430,238,528,234, 1,

438,226,436,242
4310 DATA 3,448,250, 1,404,234,
402 , 252 ,370,240,374, 254
4320 DATA 3,394,258, 1,388,276,
338,272, 3,402,258
4330 DATA 1,420,276,432,270, 3,
432,258, 1,446,278,450,272
4340 DATA 3,454,264, 1,464,282,
470,276, 3,468,266
4350 DATA 1,486,286,492,280, 3,
430 , 268 , 1 , 508 ,284,512, 280
4360 DATA 3,508,272, 1,418, 34,
584, 34, 3,584,306
4370 DATA 8,306, 8, 34, 20, 34
4380 DATA 1,418, 23,448, 28, 3,

444,
4330

22,430, 22
DATA 410, 4,384, <+ 392, 10

4 540
140

4400 DATA 408, 10,420 22 406 22 4550
4410 DATA 418, 28, 1, 460 28 434, 186

,

28,
4420

3 , 476 , 1

2

DATA 456, 12,446, A 434 4
4 560
198

,4430
28,

DATA 458, 28, 1

3,522, 12
502 28 540, 4570

4440 DATA 438, 12,488 4 478 4 4580
4450 DATA 502, 28, 1 432 64 512,
74, 432, 64,438, 78

4460 DATA 3,498, 88 1 432 64,
47E, 80,316, 132,330, 138 4600
4470 DATA 328,138,342 130 3 332,
120, 314, 130
4480 DATA 1,366,108 372 116 3, 386 , i'

386, 1 12,384,100
4430 DATA 370, 38,366 108 1 438, 438,:
132, 452,138
4500 DATA 3,440,142 1 438 142, 114,7
438, 132,408, 154,414, 162
4510 DATA 3,420,150 408 154 1( 398,:

4650
4660
4670

472, 174,478, 176
4520 DATA 3,478,170 4 72 174 1,
480,
4530

150,486, 150
DATA 3,484,144 480 150 1,

354, 146,368, 144

DATA 3,366,132,354,134,348,

DATA 356,146, 1,442,184,448,
3,448, 182

DATA 442,182, 1,520,200,518,
3,524,138

DATA 518,202, 1,504,208,510,
3,508,202

DATA 504,208, 1,486,228,492,
3,486,222

DATA 484,228, 1,450,242,452,
52,234,454,236
DATA 412,246,412,246,420,238,
38,426, 246 , 426 , 246
DATA 384 ,246,384,246, 386 , 268

,

!G8, 408, 268,408, 268
DATA 416,264,416,264,438,274,
:74, 460, 272, 460, 272
DATA 118,132,100,208,118,130,
:08, 11 8, 130, 142, 204
DATA 394,204,388,210,394,204,
110,5
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MEMORIE
Hein ? Quoi ? Heu... je sais plus...

J-M PICHERY

Mode d'emploi :

Ce programme propose trois tests sur la rapidite d e memorisation
:

- 1er test : vous devez pour chacun des trois tours, repeter dans I'ordre

les cinq a neuf signes qui apparaissent. La vitesse de defilement de ces
derniers s'accroit a chacun des tours, Un echec vous oblige a recommen-
cer le test, un succes vous vaut d'acceder au second.
- 2eme test : vous devez repeter dans leur ordre d'apparition, des nom-
bres choisis aleatoirement : un nombre entre 1 et 10, deux nombres entre

1 et 100, trois nombre s entre 1 et 1000, puis quatre nombres entre 1 et

10 000. Si vous echouez, retour au premier test. Dans le cas contraire,

en route pour le troisieme.

- 3eme test : une serie de 18 signes reste un instant affichee et un seul

subsiste apres etfacement. Vous devez signaler combien de fois ce signe

Scores maximums selon le niveau choisi :

Level 1 : 118 points.

- Level 2 : 123 points.

- Level 3:129 points.

Modifications selon le niveau choisi

:

- 1er test : variation de le vitesse de defilement des signes selon le niveau.

- 2eme test

:

Level 1 : maximum de quatre nombres choisis entre 1 e t 10 000.

Level 2 : maximum de cinq nombres choisis entre 1 et 100 000.

Level 3 : maximum de six nombres choisis entre 1 et 1000 000.

3eme test : reduction du temps d'affichage proportionnelle au niveau.

Comptabilite des points : Lorsque "OK I" apparatt, votre score est incre-

ments, ceci est valable pour tous les tests.

Lorsqu'un echec survient dans le premier test, votre score decroit du double

de la totalite des signes a repeter. Vous avez droit a deux erreurs par groupe

de signes.

Une erreur dans le second test fait decroitre votre score de trois points.

Vous avez droit a autant de reponses qu'il y a de nombres a repeter.

FX 702 P
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d'affichage. II est necessaire pour obtenir votre score, de rea iser ces trois tests avec ct\ ^ y Y// r 1

Parver u a ce stade , lordinateur affiche successivement GAME OVER un minimum c
« f>nnm #Ml uuu In r~A r tl~-,\ -H.U.-I IIW/

'erreurs. Dans le cas contraire , I'ordinateur se contentera
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LIST 4 IHP ")-) LEVEL ":M 45 HflIT Q:PRT CSR 62 PRT : >RT CSR 1 i

t n r

'

83 IF $*F$:S0T0 9 PRT CSR ..'.' IE i

i VAC !$=" >*<-r1E (-( "»Q:IF Q=l 9 M B 9;A$(A(L)):PRT ] J 85 IF $=F$; PRT Fs EST SUCCESS": 60

HOME-W ":F 0=15:P=5i¥=4sH= 1W ":fl31=":' :PRT NEXT C:H= 88 IF **F$;HAIT 25 T CSR 51 "(!) Of; TO tl

OR A=l TO 19: PR 598 MP* ;":A5t=°
V

N J PRT PRT "H '-.

!.(!)
B
:B=B+1 115 II

TCSRA;HID(R,i 5 IF 8=2;0=9:P=3: AM="C 68 F! RROR ii ! "iFt 98 NEXT C:U=8:IF H PRT "t INCREASE

)! ¥=5:K=358 18 A7J: )".m=»>
n

C+18:F$=fi*(fl(T) ;

n \n
041+1 :S=B =9;o=o-p SPEED f.M

2fo T R:F0R R=l 6 IF Q=3?0=5:P=2: •m--"."IFOR ( ):PRT 0 ANSNE
-
I

'

185 IF 0=P!PRT CSR 128 K

TO 165PRT CSR A . TO H:L=C+18:fl R"!C; 82 IF li= :;prt ")) 5;": LASTTURN
iH
J

-;
: HEX! A: PR S HflIT 15:PRT CSF IM+INT (RANt 61 $= V

1 OU LOSE «":EN
tU

•
T : PRT 5;">-1e TEST-' >9 HEN 6! [ 119 IF 0(P;HAIT 25:

m #» 0C38- 2C 25 3B 37 1C 2C 3C IC 0ED8- A8 AS AS AS A3 28 28 28 1128- 2E 3E 2E 20 3D 00 2D 35

APrLf. 0C90- 24 25 27 25 23 3B 17 20 0EE0- 23 23 28 2S 28 A8 A3 AS 1130- 36 2E 3E 2E 3E 17 2D 3D

^ ^ 0C98- 3E 3F 2E 2E 35 3F IC 3E 0EE8- A8 A3 A3 A3 A8 28 28 23 1138- 00 35 37 35 77 76 2C 3Cw
Suite de la page 6

0CA0- 2D 36 15 1C 23 IF 37 35 0EF0- 23 23 28 28 23 A8 AS AS 1140- OC 25 27 25 37 00 89 92

f 0CA8- 35 3F 3C 3F 1C IC 77 36 0EF8- A3 A3 A3 AS A8 50 50 50 1148- 2A 3E 4 2D 20 3E 2E
T

0CB0- 3o OE 2D 25 25 3D 23 3F 0F00- 50 50 50 50 50 DO DO 00 1150- 3E 3F 24 37 36 36 25 24

0A68- IF 23 23 OC 9F 3A 27 1C 0CB8- 1C 36 2E 25 3F 01 0F08- 00 DO DO 00 DO 50 50 50 1 158- 05 45 00 3B 00 27

0A70- 96 2D 2D 36 27 IB 2E 3E 0CC0- 4 u 12 36 3E 36 36 36 0F10- 50 50 50 50 50 DO DO DO 1160- IC OC 00 36 36 36

0A78- OD 35 3B 8D AD 3F 2E 35 QCC8- 36 3F 4D 24 24 2C 3C 2C 0F18- DO DO 00 DO DO 20 24 28 1168- 25 24 24 15 76 36 25 24

0A80- 36 IF 24 04 00 95 37 35 OCDD- 2C 2E 36 36 36 2E 20 IC 0F20- 2C 30 34 33 3C 20 24 28 1170- 24 3C 36 36 00 36 36 36

0A88- 6F B4 36 36 36 36 27 24 0CD8- 27 25 27 25 27 25 57 3F 0F28- 2C 30 34 38 3C 21 25 29 1178- 20 2D 3C 3F 24 24 3C 00

0A90- 24 24 3C 33 36 36 36 3E 0CE0- 3C 27 2D 35 44 3B 3F 44 0F30- 20 31 35 39 3D 21 25 29 1130- 36 36 36 25 24 35 35 35

0A98- 24 ^4 24 24 2C 3C 2C 44 0CE8- 3B 2C 35 2D 3C 45 3B 3F 0F38- 20 31 35 39 3D 22 26 2A 1138- 27 40 43 43 43 IB 33 2E

0AA0- 23 23 3C 96 92 23 24 24 0CF0- 27 2D 2D 2C 35 2E 2D 20 0F40- 2E 32 36 3A 3E 22 26 2A 1190- 25 25 37 2D 35 37 36

0AA8- 24 25 OD 2E 24 27 27 3F 0CF8- 35 26 40 2A 38 3F 67 21 0F48- 2E 32 36 3A 3E 23 27 26 1198- 36 27 24 24 27 00 2D 2D
0A60- OC 2C 20 2C 2E 2E 36 3D 0D00- 24 24 24 1C IB 9B 92 92 0F50- 2F 33 37 3B 3F 23 27 26 11A0- 3E 3F 37 35 37 35 37 6D
0AB8- 23 1C BF 15 35 75 32 3E 0D08- 12 24 3B 3F 3E 3F 3F 37 0F58- 2F 33 37 3B 3F 20 24 23 1 1A8- 25 27 25 3C 36 3B 00 02
OAC0- 36 OC 35 16 OC OD 1C 1C 0D10- 35 3F 3F 3F 2C 25 23 3C OF60- 2C 30 34 38 3C 20 24 28 1 1BO- 37 06 00 6D 49 AD
0AC8- OD OC OC OC OC 04 00 01 0D18- OC 15 4C 91 29 2D 25 2D 0F68- 2C 30 34 38 3C 21 25 29 11B8- 3F 3F IB 3F BF 2D 2D 2D
0AD0- 00 04 00 3F 3F 67 2D 2D 0020- 2D 1C 3F 3F 3E 3F OC 65 0F70- 2D 31 35 39 3D 21 25 29 11CO- 2D 2D 35 3F 3F 3F 3F 3F
0AD8- 3C 3F 67 2D 2D 3C 3F OC 0028- 28 2D 33 3F 27 OD D 3C 0F78- 2D 31 35 39 3D 22 26 2A 1 1 ce- 37 2D 2D 2D 2D 2D 35 3B
0AE0- 2D 25 3F 4C 64 64 64 2D OD30- 3F 3F 23 2D 2D 25 IF IF 0F80- 2E 32 36 3A 3E 22 26 2A il DO- 3F 3F 3F 3F 2E 2D 2D 20
0AE8- 6D 11 3F IF 3F 2E 2D 2D 0D38- IF 6 00 3 73 41 0F88- 2E 32 36 3A 3E 23 27 26 11 D8- 20 IE 3F 3F 3F 77 2D 2D
0AF0- 2D 3E 16 3B 27 3F 27 37 0D40- 00 08 00 3E 36 36 37 36 0F90- 2F 33 37 3B 3F 23 27 26 11E0- 35 36 3F OE 25 00 6D AD
0AF3- 3E 2E 25 2D 17 36 4D 11 0D48- 2D 2D 2D 36 2E 25 23 24 0F98- 2F 33 37 3B 3F 20 24 28 11E8- 3F 3F 3F 2E 2D 2D 35 3F
0B00- 3F 3E 3F 24 3C 37 35 3F 0D50- 3F 2C 25 3F OC 2D 33 27 0FA0- 2C 30 34 38 3C 20 24 28 11F0- 3F 3F OE 20 2D 3E 3F 77
60 8- 2E 35 35 35 2D 3D IB IB 0D58- 2D 3C 67 2D 3C 27 2D IC 0FA8- 2C 30 34 38 3C 21 25 29 11F8- 20 IE 4 00 40 00 AE FC
0B10- 1C 3C 37 2E 25 ID B3 3F 0D60- 2B 2D 2D 2C 30 IB IB 27 0FB0- 2D 31 35 39 3D 21 25 29 1200- 1 1 AD 30 CO 88 DO 05 CE
0618- 3F 3F 37 37 37 3E 3E 3E 0D63- 25 23 08 3F 27 2D 25 3B 0FB8- 20 31 35 39 3D 22 A2 01 1208- FD 1 1 FO 10 EA EA EA EA
0B20- 37 3F 3E 37 3F 3E 3E OD 0D70- 27 2D B5 12 96 3F 37 3E 0FC0- BO 70 OE 80 Dl OF BD ID 1210- EA CA FO EA EA EA CA FO
0B28- 08 2D 25 6F 2D 2D 25 24 0D78- 3E 36 06 00 37 3F 3E BF 0FC8- OF 3D D2 OF AO 01 A9 1218- E5 4C 4 12 60 30 10 66
0B30- BC 3E 3F 13 2D 2D OD 2D 0D80- 2D 3E 37 2D 15 3F 77 20 0FD0- 99 DO 39 C8 CO IC DO F6 1220- 10 55 10 40 10 33 10 55
0B38- 36 3E 2E 2D 25 IB 24 25 0D88- 2D 25 2D 2D 2E 2E 25 25 0FD8- E8 EO 9F DO E3 60 06 1 228- 10 40 10 33 10 80 10 66
0640- 25 3F 26 3B 27 2D 3C 27 0D90- 35 35 37 27 IF 13 77 91 0FE0- A 6 90 00 90 00 83 00 1230- 10 55 10 40 10 33 10 55
0B48- 2D 35 2D 35 35 36 36 2E 0D98- 27 27 27 2C 1C 3F 2E 3E 0FE8- 76 67 00 56 00 4C 1238- 10 40 10 33 10 80 10 72
OB50- 2D 25 IB 23 2C 3C 2C 3C 0DA0- 37 36 25 IB IB 9B 25 25 OFFO- 3B 2B 13 00 20 20 1240- 10 40 10 39 10 30 10 4D
0B58- 2C 1C 1C 1C 3F 3C 37 37 0DA8- 25 25 3D 3B 3F 2D 2D 0FF8- 3E 3F 37 2D 2D 3E 3F 37 1248- 10 39 10 30 10 30 10 72
0660- 6F 25 15 2E 2C 2E 26 40 0DBO- BD 3F 3F 3F 17 2D 20 20 1000- 2D 20 3E 3F 37 2D 20 4 1250- 10 40 10 39 10 30 10 4D
0B63- 43 2B 2E 26 28 3C 07 00 0DB8- 2D 3E 3F 3F IB 36 3E 3E 1003- 00 20 20 3E 2E 3E 3F 24 1258- 10 39 10 30 10 88 10 72

0B70- 01 00 04 00 3C 3C 24 25 0DC0- 36 36 2D 25 3F 2C 20 38 1010- 37 76 9 35 37 3D 36 2F 1260- 10 55 10 39 10 30 10 55
0B78- 2C 3C 2C 2C 38 17 27 1C 0DC8- 2C 25 IB 2D 2D 25 3F 27 1018- 20 2D 3E 2E 3E 3F 24 1268- 10 39 10 30 10 88 10 72

0B80- 1C 27 3B 3F 1C 3F 3F 77 0DD0- 2D 2D 04 00 04 68 1020- 37 36 35 37 2D 2D 3C 2C 1270- 10 55 10 39 10 30 10 55

0B88- 36 36 2D OC 2D 2D 2D 15 0DD8- 4E 2A 00 OA 20 25 1028- 4 00 20 35 37 AD 3F 77 1273- 10 39 10 30 10 80 10 66
0B90- 35 17 BF 17 BF 17 IF 24 0DE0- 3F 27 2D 25 3F 27 3F 27 1030- 35 37 25 2D 2D IE IE 1280- 10 55 10 40 10 33 10 55
0B93- 23 23 23 6F 49 92 92 AD 0DE8- 27 24 AC 52 2A 2D 2E 2C 1038- 2B 3E 2E 3E 2E 3E 20 1238- 10 40 10 33 10 80 10 66

0BA0- 2D 15 AD 15 15 15 36 37 0DF0- 2E 2C 2E 2C 24 24 IF IB 1040- 3C 2C 3C 3F 00 2D 2D IE 1290- 10 55 10 40 10 33 10 55
06A8- 37 37 37 37 37 37 3F 17 0DF8- 3B 37 2D 3E 27 20 25 1048- IB 2B 3E 2E 2D 35 37 35 1298- 10 40 10 33 10 80 10 66
0BB0- 2D 4C 2D 2D 2D OD 76 BE 0E00- 3F 27 2D 25 3F 3F 37 36 1050- 3F 3F 5 00 35 37 35 6F 12A0- 10 40 10 33 10 26 10 80

0BB8- 2D 2D 1C 23 1C 24 25 3F 0E08- 36 6E 49 09 24 24 24 3C 1058- 35 36 25 24 24 3C 36 06 12A8- 10 66 10 40 10 33 10 26

0BC0- 3E 24 3C 37 37 3F OC OC 0E10- 3F 3F 3F OC 20 2D 25 IB 1060- 00 20 20 3E 2E 3E 3F 4E 12B0- 10 40 10 33 10 26 10 80

0BC8- OC 2D 35 2E 25 23 38 3F 0E18- 38 27 2D 3C 77 49 92 12 1068- 35 37 30 36 2F 00 2D 20 12B8- 10 72 10 5A 10 4D 10 39

06D0- OC 2D 35 45 23 3F 3F OC 0E20- 4 00 2D 35 2E 36 36 35 1070- 3E 2E 3E 3F 37 35 37 20 12C0- 10 5A 10 4D 10 39 10 80

0BD8- 2D 2D 38 3F 28 2D 2D 38 0E28- 36 36 3E 37 2E 44 IB 3B 1078- 20 7 09 35 37 35 37 12C8- 10 5A 10 4D 10 39 10 5A

0BE0- 3F 23 33 27 24 23 63 08 0E30- 37 3E 44 3B 24 24 24 25 1080- 35 37 25 00 36 36 36 25 12D0- 10 40 10 39 10 80 10 72
0BE8- AE 15 15 15 2D 2D 38 3F 0E38- 24 2C 24 00 B5 3F 37 20 1088- 24 24 2C 20 3E 2E 3E 2E 12D8- 10 5A 10 40 10 39 10 5A
0BF0- OC 2D 25 3F 4C 25 3C 3C 0E40- 35 3F 37 35 37 35 37 35 1090- 3E 2E IF 5 00 OD 00 67 12E0- 10 40 10 39 10 88 10 72

0BF8- 3C 6F 49 92 6D 11 3F 3F 0E48- 37 35 37 6D 25 27 25 27 1098- 00 Bl A4 00 99 SB 12E8- 10 55 10 39 10 2B 10 55

ocoo- 3E OD 6D 3A 3F 3F 36 33 0E50- 25 27 25 27 25 2C 24 24 10A0- 7E 00 6E 00 60 53 12F0- 10 39 10 2B 10 88 10 72

0C08- 33 IE 36 33 36 33 IE IE 0E58- 24 24 33 3E 3E 2E 9F 9F 10A3- 00 42 00 32 00 22 IC 12F3- 10 55 10 39 10 2B 10 55

0C10- 07 00 02 00 3F 00 06 00 0E60- 12 23 24 24 24 OC 36 35 10B0- 00 89 35 B7 35 27 6D 1300- 10 39 10 2B 10 88 10 4D

0C18- 3F IE 36 33 36 36 96 09 0E68- 2E 40 23 27 20 26 38 3C 10B8- 35 3F 3B OE 2D 3E 37 2D 1308- 30 55 40 40 40 44 30 4D

0C20- 27 24 25 24 OC OC 15 15 OE70- 2C 35 25 24 25 3B 3F 17 10C0- 15 3F 3B 2E OD 25 00 36 1310- 60 40 30 40 40 4D 40 40

0C28- 36 B6 4A 27 24 25 24 24 0E78- 35 45 2B 05 00 10C8- 36 36 25 24 24 2C 20 3E 1313- 30 44 60 40 30 39 40 40

0C30- 23 1C 1C 44 23 17 3F 1C 0E80- 00 00 00 00 30 80 80 10D0- 2E IE 37 AD 3E 24 35 1320- 40 44 40 40 CO 33 10 2B
0C38- 1C 24 OC OC 3C 24 2C 2D 0E88- SO 30 80 80 80 00 10D8- 37 35 37 35 37 2D 20 3C 1328- 20 33 10 2B 20 33 20 40

0C40- 3E 37 'AD 37 15 15 OD 24 0E90- 00 00 so 80 SO 10E0- 2C 3C 2C 3C 3C OD 7 00 1330- 10 33 20 40 10 33 20 40

0C4S- 35 16 IB 3E 3F 3C 6C 32 0E98- 30 80 80 80 80 00 10E8- 2D 20 IE IB 37 6D 3A 3F 1333- 20 40 10 40 20 4D 10 40

0C50- 00 B5 37 AD 3F 2E 35 3F 0EA0- 00 00 00 00 so SO 80 10F0- 2E 3E 2E 05 00 2D 20 IE 1340- 20 40 10 40 10 4D 80 55
0C58- 2E 35 3F 2E 2D 3E 3F 37 0EA8- 30 30 80 30 30 00 10F8- IB 37 35 6F 2D 3E 2E 3E 1348- 10 40 20 55 10 66 20 55
0C60- 2D 2D 95 27 37 27 37 27 0EB0- 00 00 00 00 80 80 SO 1100- 3F 2F 00 35 37 35 37 35 1350- 20 66 10 60 20 66 10 80

0C68- 37 27 37 27 08 2D 3C 67 0EB3- 80 30 80 80 80 28 28 23 1108- 37 20 2D 3C 2C 3C 2C 3C 1358- 40 30 10 72 20 30 10 AB
0C70- 25 27 25 27 25 67 24 28 0EC0- 28 28 28 28 28 A3 AS A3 1110- 2C 06 20 2D IE IB 37 1360- 20 AB 10 38 10 AB 80 00

0C78- 2C 2D 2E 2E 2E 2D 2C 24 0EC8- A8 A8 A8 A8 A8 28 28 28 1118- 35 37 35 37 2D 2D 07 00 1368- FF 00 FF 00 FF 00 FF 00

OC80- 24 2C 9F 17 35 3E 3E 3C 0ED0- 28 28 28 28 23 A8 A8 AS 1120- 2D 2D IE IB 37 6D 3A 3F •
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CYCLOTRON
Prisonnier evade de la prison sud, tentez de gagner votre

liberie par la destruction des impitoyables "lasermobs" a

la solde de I'infame M.D.P (Ministres Des Prisons)...

Laurent ROUSSEAUX

Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez le listing 1 (chargeur des codes machine) par GOTO
9999, puis tapez et sauvegardez le listing 2 (programme principal). Char-

gez le programme chargeur et lancez-le apres vous etre place en mode
enregistrement a la suite du programme principal. Lancez ce dernier pour
jouer, les regies sont incluses.

(H WWW IM*)
. f £FECTRU¥

LISTING 1

3 REM
4. REM
5 REM
6 REM
7 REM

C y C I C d <

: h a r g e I

10 RESTORE : CLEAR 31999: LET
xxQ: LET ugne=30

IS PRINT AT 0,0, "LE PRuGRAMME
CHARGEUR REPEREP.fi '.'OS ERREURS (

S'lL V EN fi) DfiNS LES LIC-NES GRfl
CE AU TOTfiL flU BOUTDE CHACUNE DE
CELLES-CI.

"

30 FOR n =32000 TO 33609: RERD

31 IF a>=356 THEN GO SUB 188:
Gu TO £3

22 LET x=x+a: POKE n ,

a

23 NEXT n
24 IF XO61860 THEN PRINT fiT 1

0.10,"ERREUR LIGNE 130": STOP
25 REM
26 REM
27 REM datas
29 REM
30 DATfi 33 ,8,93, 5* , 86 , 33,100,1

27 , 54. , 7 , 35 , 54 , 207 ,35,54, 255 ,35,5
4. , 56 , 35 , 54. , , 35 , 54 , 1 , 35 , 54. , , 35 ,

54,20,35,54,0,62,2, 205 ,1,22,1,7,
7 , 205 , 229 , 34 , 17 , 1 , 1 , 1 , , 153 , 205 ,

136 , 36 , 1 , 24.1 , , 205 , 166 , 36 , 17 , 255
,255, 1,0 . 153,205, 186,36, 1,24-1,0,
205, 186, 36,5636

35 REM
36 REM
37 REM
3S REM
40 DATfi 4-2, 113, 92, 54., 93, 41, 41,

25,4.1,41,41,25,34, 118,92, 124,254
,3,56,236,254., 152,4-8,232,71, 14, 1
2 , 8025

45 REM
46 REM
47 REM
43 REM
50 DRTfl 197,6,9,197,62,189,144

, SO , 123 , 92 , 6 , 20 , 33 , 109 , 127 , 197 ,

7

0.35,78,35,229,205,217, 13,62, 145
, a 15, 225, 193, 16,240,6, 100, 197,42
. 106 , 127 ,43,43,43,34, 106 , 127 , 17 ,

1,0,205, 181,3, 193, 16,237, 193, 16,
204 . 13801

55 REM
56 REM
57 REM
53 REM
60 DATA 209,6,4,197,33,0,0,6,7

, 197,120,50, 143,92,66,75,213,229
, 205 ,229,34, 225 , 6 , 100 , 197 , 35 , 229
, 17, 1,0,205, 181,3,225, 193, 16,343
,209, 193, 16,224, 193, 16,315,213,

1

93, 19267
65 REM
66 REM
67 REM
68 REM
70 DATfi 58,104,137,138,71,53,1

05 , 137 , 129 , 79 , 237 , 67 , 106 , 137 , 197
, 305 , 23 , 136 , 193 , 197 , 205 , 229 , 34 , 1
93 , 255 ,58,8,92,33, 104 , 127 , 254 , 53
,32,7,54,0,35,54, 255 ,24,214, 254

,

56 , 32 , 7 , 54 , , 35 , 54 , 1 , 24 , 203 , 2477

75 REM
76 REM
77 REM
78 REM
80 DfiTfi 254,54,32,7,54,255,35,

54 , , 24 , 192 , 354 , 55 , 33 , 5 , 54 , 1 , 35

,

54,0,24, 181,36426
85 REM
86 REM
87 REM

88 REM
90 DATA 205,170,34,71,126,4.7

16,253,203,71,40,22, 193, 193,33,
,0, 126,211,254,70, 16,254,35, 124
254 , 23 , 32 , 244 , 33 , 88 , 39 , 217 , 301 ,

3

0288
95 REM
98 REM
97 REM
98 REM

100 DATA 58.8,92,33,103,127,70,
184 , 40 , 5 , 119 , 43 , 54 , 255 , 35 , 43 , 62

,

83,6,19,211,354,47,60,311, 254 , 19
7 , 70 , 16 , 354 , 193 , 18 , 243 , 53 , 63 , 16

,

:=:15, 62, 5, 215, 1,5, 24, £05, 217, 13, 3
3, 100, li7 , 30, LS2 ,205,40,26,237,91
, 100 ,137,99,106,43, 124 , 254 , 255 ,

3

2,6, 193, 193, 1,0,0,317,24, 162,93,
85,237,83, 100, 137,62, 16,315,62,7
,215,39011
105 REM
106 REM
107 REM
108 REM
110 DfiTfi 33.103,127,53,136,354.

19,56,3,54,355,35, 135, 133,111, IS
6 , 354 , 355 , 303 , 70 , 137 , 339 , 229 , 70

,

35 , 78 , 205 , 2 17 , 13 , 62 , 32 , 2 15 , 33 , 10
6, 127, 136,35,70,23,255,20,214,3,
48,351,63, 33 , 146 , 79 , 62 , 175 , 144 ,

2

d , 355 , 20 , 314 , 8 , 48 , 351 , 62 , 24 , 146

,

71,235, 197, 136, 184,48,3,60,34,1,
61, 119,47115
115 REM
116 REM
117 REM
118 REM
130 DRTfi 71,35,126,185,48,3,60,

24, 1,61, 119,79, 197,205,217, 13,19
3 , 235 , 17 , 143 , 93 , 134 , 184 , 33 , 14 , 12
5, 135, 32, 10', 335, 63, 6, 18, 62, 147,

2

15, 195,35, 126,33,33,91, 17,33,0, 1
51,337,33, 16,251,65,43, 16,253,62
, 3 , 190 ,40,13,335,33,143,93,54,7,
63, 145,315,54,3,301,53385
135 REM
136 REM
127 REM
128 REM
130 DATA 225,6,9,197,62,187,128

, 50 , 123 , 92 , 329 ,70,35,73, 205 , 217

,

13,62, 144,215,33,0,0, 126,211,254
, 35 , 124 , 254 , 9 , 32 , 347 , £25 , 193 , 16

,

233 , 54 , 255 , 33 , 143 , 93 , 54 , 3 , 33 , 109
, 127 , 136 , 354 , 255 , 192 , 35 , 3S , 125 ,

2

54, 24-8. 32, 245, £25,535, i, 1,9, SI?

,

195 , 55 , 125
135 REM
136 REM
137 REM
138 REM
140 PRINT fiT 10,3, "PfiS D'ERREUR
DfiNS LES DATAS"
150 PRINT AT 12,0; FLfiSH l;"MfiI

NTENfiNT,PREPAREZ LE SAUUETAGE"
160 SAUE "eye locode"CGDE 32000,

620
170 STOP
180 LET n=n-l
190 IF X<>a THEN PRINT AT 10,10

i "ERREUR LIGNE ".iligne: STOP
300. LET ligne = Ugne + 10: RETURN

9999 SAUE " c« C locharg" LINE 10

LISTING 2

1 REM
" REM
REM

cyclotron

CLEAR 31999: LOAD ""CODE

15 REM
16 REM
17 REM

UDG

SO FOR n=USR "a" TO USP "d"+7:
READ a: POKE n,a: NEXT n
30 DATfi 0,0,0,0,0,0,0,0,60,255

, 153,355, 195, 195, 195,231,0,0,0,0
,0,0,0,0,60, 255 , 153 ,255,60,60,60
, 126

31 REM
32 REM presentation
33 REM
34 INK T: LET a *="CYCLOTRON"

:

LET p-30
35 LET a=LEN a$: PRINT INK 0,A

T 31,0, a*
37 FOR f =0 TO 8*a-l: FOR n =0 T
7:
39 IF POINT <f,n)=0 THEN GO TO

53
41 BEEP .003,40: PLOT f*3.4,n*

3.4+135-P DRfiU 4,0: ORAU 0,4: D
RfiU -4,0: DRfiU 0,-3: DRfiU 3,0: D
RAU 0,3: DRAU -2,0: DRAU 0,-1: D
RAU 3,0: DRAU -2 , -2

43 DRfiU 5,5: DRAU 0,4: DRAU 0,
-4: DRfiU 4,0: DRfiU 0,4: DRAU 0,-
4: DRfiU -5,-5

45 DRfiU 0,4: DRfiU 5,5: DRfiU -4
,0: DRfiU -5, -5
58 NEXT n : NEXT f

60 PRINT RT 9,9; "Par I. .ROUSSEA
UX"

?® PL0T 0,15: DRAU INK 2; 255,0
:

INK. 5: FOR n=255 TO 24 STEP -1
; .™^°I ,

n
' 16 : BEEP -002,20: BEEP

.002,30: DRAU 0,4: NEXT n
90 FOR n=4 TO 30: FOR »=« TO 1

: PLuT n+20,16: BEEP .003,20: DRHU 0,n: NEXT : NEXT n
100 PLOT 51,16: DRAU OUER 1,0,4

: FOR n=52 TO £55: PLOT n,16: BE
EP .006,-10: DRfiU 0,30: NEXT n
105 FOR t=0 TO 7: BEEP .05, t: B

ORDER t: NEXT t: FOR t =7 TO ST
EP -1: BORDER t: BEEP . 05 , t : NEX

110 LET e=l: LET f =0 : LET a* = "U
OULEZ UOUS UOIR Lfi REGLE ? 0/N":
LET D = l: LET A =40: LET b=l: LET
e=4: GO SUB 9000
115 REM
116 rem regie du Jeu
117 REM
120 PAUSE 4E4-: IF INKEY«o"o" T

HEN GO TO aOO
130 CLS : PRINT AT
_INK_S,_ PfiPER 6.1 "^J""

' i AT 2,4.V ; AT 1 ,
4";

f" ; FLASH O; AT 1.5;
INK 5; "COMPTE RENDU ' DUPfiPER 1:

PROCES"
140 DfiTA

YCLOTRON"

10 RESTORE : RANDOMIZE : BORDE
0: POKE 23693,1: POKE 23675,18

"NOM DU PROGRAMME: •' ,"C
"CRIME: ", "EUfiSION DE L

PRISON SUD" , "UERDICT: "
, "COUPAB

LE" , "CHfiTIMENT: ", "JOUER LE JEU",
"ENNEMI: "

, "LE M.D.P.
(Ministre Des Prisons)","

CONTROLE: "
, "LES TOUCHES 5 fi 8" ,

"

TACHE: "
, "DETRUIRE LES LfiSERMOBS"

,"CONSIGNE: ","EUITEZ MURS,LASERM
OBS ET UOTRE TRAINEE" , "PR
IX: ","LI6ERTE"
150 RESTORE 140: LET F=£: LET E

=0: FOR m=4 TO 16 STEP 2: PAUSE
100: FOR I. =0 TO 1: REfiD 3%: LET
3=20-20*1: LET b=£: LET c=4+3*l:
LET d»»: GO SUB 9000: LET f=2+i

LEN at AND I. =0) : PAUSE 20: NEXT
I: NEXT m: LET Sal: LET f =0
160 LET fi*="PRESSEZ UNE TOUCHE

POUR LA SUITE": LET D=l: LET A=4
0: LET Sal: LET 0=4: GO SUB 9000
165 IF INKEY$="" THEN GO TO 165

170 RANDOMIZE USR 3652: FOR f =4TO 16: PRINT AT i ,0,

"

, _ ,
"

: NEXT f :LET t=2. LET e=0 FOR ID =4 TO 6STEP 2: PfiUSE 100: FOR 1 =0 TO 1RERD a*: LET a =20-20*1: LET b=2
: t-ET C=4+3*l: LET d =m : GO SUB 9
000: LET f»2+(LEN at fiND 1=0) PHUSE 20: NEXT I.: NEXT IB: LET e=l

LET f =0
195 REM
196 REM lancement routine

principal e
197 REM
200 PfiUSE 10O INK 1: LET t =800

: LET i,i=20. LET 1=1: LET a*="PREiiEZ UNE TOUCHE POUR JOUER" LET
d=0 LET a =30 LET b = l: LET e=6

: GO SUB 9000
210 PfiUSE 4e4
220 CLS

; POKE 32009 , INT tt/258
'i P° K | 32012, t -256 *PEEK 32009:PUKE 33405,ii.i-l: POKE 32113, «: PO
KE 3£598, 149- i£* i£0-ui> ) POKE 33538,2+ i 10 fiND Z>3). POKE 32336,1
!=-2 + *15 AND Z >3)
230 FOR n=32621 TO 33621+3+W STEP d: PUKE n , INT CRND*19)+4: POK

E n+l,INT (RND*30)+3: NEXT n
240 PRINT fiT O,0, INK 5;"Z0NE="

' Zi "
., "+i"ENERGIE" fiND z<j-J)+i" CHRQNO" fiND Z>3)+"="

, t : LET I. =USR 320OO
2 5®

.J:
F L>1 OR (L=0 fiND Zc=3) TH

EN LET A*="CYCL0TRON DETRUIT": L
ET fi=-5: LET 6=2: LET C=4: LET D
=3: uQ SUB 9O00: GO TO 260-160 ft
ND L< >0)

32? I", L - RND 2<=3 THEN LET ft*

?,,l
NE5l5Ie * ZERO": LET D = 10: GO

SUB 9000: GO TO 200
270 FOR N=40 TO STEP -5. BEEP
.008,n: BEEP .OO8,n-10: NEXT n

:

PRUgE 20: RESTORE 300 : LET z =Z +
1: LET 1.1=1,1-4+ il£ and z=4)+(£ fiND
-.Z'i.!.^.

LET t=t-<200 fiND Z<>4)-(1
00 AND z=4)+(700 AND z>3)
£30 FOR m=l TO 6+ (4 AND Z*4) : R

EfiD at: LET d=m*2+5-(5 AND Z=4)
LET a=25+il0 AND m-6) : LET b=2LET c=6: GO SUB 9000 PAUSE 10NEXT in

290 RESTuRE 310: FOR n=l TO 7:READ a,b: BEEP a/2,b: NEXT n: GOTO 220
395 REM
296 REM epilogue
29? REM .300 C-HTA "FELICITATIONS , CYCLOTR

ON", "UOUS BUEZ SURUECU" , "MAIS, IL
FRUT ENCORE ME BATTRE" , "C ' EST A
DIRE", "51 UOUS TENEZ A UOTRE LI

BERTE" , "GNERK! GNERK! GNERK ! GNE
RK!","MAIS CETTE FOIS,MES LfiSERM
OBS ","3ER0NT INDESTRUCTIBLES ET
UOUS" , "DEUREZ SURUIURE JUSOU fi"

,"Lfi FIN DES TEMPS II!"
305 REM
306 REM musique
307 REM
310 DATA 1.75,0, .25,3, 1.75,2, .2

5, 5,. £5, 3, 1.75, 6, 2,

7

8997 REM .
8998 REM affichage des

caracteres
3999 REM _
9000 PRINT SB; AT D,(3£-LEN A*)/2
*E+F,
9010 FOR N=l TO LEN fi$: PRINT »B
, INK C,fi*iN:i.l: BEEP .01,0: NEXT
N: RETURN

9915 REM
9916 REM
9917 REM

s a u v e t a g e

9999 SRUE "cyclotron" LINE 1: Pfi
USE 200: SfiUE "cy c locode'XODE 3£
000, 620 a

THOMSON
T07 70,MO5
W
W Suite de la page 27

34 B0XF<.NB,rlB>-<:NB-l.t1B-1 J.-l
35 IFY>flNS 0RV<AN1 THENCX=B: G0T017
3b BN-AN3-X:MB=36+<BN/l£>:NB=36+<V-flN4>:
B0XFfNB,MB)-<NB-l,MB-l),5
37 IFBMB THF.NELSE17
38 KBD=XBD 1 . 3: YBD=Y8D'l . 3: XBO=XBO+XBD:

V

B0=YB0+YB[!:PSET<XB0.YB0).S:AB0=ftB0-6e: IF
ABCK11THENELSE17
39 IFBflE=lTHENELSE41
40 IFXBO><flN3-9)flNDXBO<<:AN3+9)ANDYB0> <AN
4-3)HNDYB0<iAN4+4)THENG0SUB148:C0L0R6:G0
T017ELSEG0SUB15£:COLOR6:GOTO17
41 IFXBOX AN3-9>ANDXB0<<AN3 + 17>ANDYB0MA
N4-5)hNDYB0; ':AN4+6)THENG0SUB148:C0L0R6:G
0T017ELSEG0SUB152:C0L0R6:G0T017
48 •+«***»**«********»*»«

* CONDITIONS SECONDAIRES *»++***«+*+
43 CP-CP+KK:IFCP>359THENCP=8
44 IFCP<0THENCP=359
45 G0T082
46 IF PO4G0T053
47 IFVS<-3GO.TO800
48 IFVS>-4ANDVS<8THENAL=10: VS=0:KP=0:K:K>
0:GOSUB157:GOSUB91:GOSUB89:GOTO£9
49 IFAL=16ANDVI>300GOTO199ELSEIFAL=10hND
TH=0GOTO197
58 IFQF=1ANDAL=10ANDVI>0THENEG=EG-1.5:VI
=EG*£4: VT=V 1/500 :G0SUB88: IFEG <=0THENEG=0
:VI=0:VT=8:PSET<7. 15)VMAt(0), 1:QF=0:GOSU
B88IG0T0178
51 IFHLC10GOTO201
58 G0T089
53 IFAL<1G0T0198
54 IFVK180GOTO198
55 G0T029
56 IFPO4GOTO808
57 IFAL=10THENFU=0:GOTO30

53 G0T0195
59 '** + *> + * + + ** » + + + + *•

* ACTIONS I1ANCHE A BALAI
* ET MANETTE DES GAZ *
**************************

60 STI=ABS(STRIG(0>)+1
61 VS=VS+«VS>-14>*STI;'
62 G0SUB91:G0T088
63 STI=ABS(STRIG<0))+1
64 VS=VS+(<VS>-14>*STI)
65 KP=KP-<KP<3ANDEG>6>
66 G0SUB91:G0T088
67 KP=KP-CKP<3ANDEG>6)
68 G0SUB91:G0T088
69 STI=ABS<STRIG<0))+1
70 VS=VS-(<VS<14ANDEG>6)*STI)
71 KP=KP-(KP<3ANDEG>6)
72 G0SUB91:G0T088
73 STI=ABS(STRIG<0))+1
74 VS=VS-<:<VS<14ANDEG>6)*STI)
75 G0SUB91:G0T088
76 STI=ABS(STRIG<0))+1
77 VS=VS-<(VS<14ANDEG>6J*STI ,

78 KP=KP+(KP>-3ANDEG>6)
79 G0SUB91:G0T088
30 KP=KP+<KP>-3ANDEG>6J
81 G0SUB91:G0T0B8
82 STI=ABS(STRIG(0))+1
83 VS=VS+<(VS>-14)*STI)
34 KP=KP+(KP>-3ANDEG>6)
85 G0SUB91:G0T088
86 EG=EG-P0*(.EG<98>:G0T088
87 EG=EG+1.5*(EG>0):IFEG<8THENEG=0
88 VI=EG*25:VT=VI/500:VI=VI-VS*8: IFKP=8T
HENKK=BELSEIFKP<8THEMKK=KP-<588/(VI)/3»-
KP)ELSEKK»KP+<See/<VI>/'3»KP)
89 C0L0R6:L0CATE13,22:PRINTUSING"###":VS
:L0CATE24,22: PRINTUSING"##" ; KK: L0CATE37,

22:PRINTUSING"## M ;EG:RETURN
90 ' ********************************

* AFFICHAGE HORIZON ARTIFICIEL *
********************************

91 B0XF(144,165>-(175. 186J.-1
92 SV=VS.-2:LY=176-SV:LINE<:i51.LY>-C168,L
Y),7:LINE'.:i57,LY-3)-(157,LY+lJ.7:LINE-i 1

68,LY+l),7:LINE-<162,LY-3>.7
93 PK=KP*3:LINEC144, 176+PK )-< 175, 176-PIO
,7:IFKP=0THENKK=0
94 RETURN
95 ' ******************

* ACTION CLAVIER *

******************
96 IFA$="P"GOTO106
97 IFA*="T"G0T0118
98 IFA*="B"G0T0114
99 IFA$="R"G0T0117
100 IFAt="A"G0T0121
101 IFA*="M"G0T0125
182 IFA*="B"G0T0138
183 IFA*="F"G0T0135
104 IFA*=CHR*(12)THENACC=l:G0SUB156:G0T0
301
105 RETURN
106 P0=P0+.5:PT=PT+1: IFP0=2THENP0=1
107 IFPT=2THENPT=0
108 PSETC3, 16)V«M<PT>, 1:G0SUB154
189 RETURN
118 TA=TA+l: IFTA=2THENTA=8
111 PSET<3,15>VHA*<TA>,l:G0SUB154
112 IFP=4ANDAL=10ANDTA=0GOTO197
113 RETURN
114 BF=QF+l:IFQF=2THENQF=0
115 PSETC7, 15)VMA$<aF),l:G0SUB154
116 RETURN
117 CX-CX+l: IFCX=2GOTO120
118 IFCX=1ANDBAE=8GOTO120
119 P0KE59329, 48: PLAYMU2*: P0KE59329, 40:

R

ETURN
128 B0XF<:NB,t1B>-<NB-l,MB-l>, -l:CX=0:GOSU
B156JRETURN
121 AE=AE+.5:AR=AR+l: IFAE=2THENAE=1
122 IFAR=2THENAR=0
123 PSETC7, 16)VMA$(AR), HG0SUB154
124 RETURN
125 IFNHI=0THENGOSUB156:RETURN
126 I1IS=MIS+1:IFI1IS=2THENMIS=0
127 IFBOB=lTHENt1IS=0:GOSUB156:RETURN
123 COLORS, HIS:L0CATE1, 1 1 : PRINT "ARMES: ":

PSET(NMI, 13^GR*(20),2
129 RETURN
130 IFNBO=0THENGOSUB156: RETURN
131 BOB=BOB+l: IFB0B=2THENB0B=8
132 IFMIS=1THENBOB=0:GOSUB156:RETURN
133 C0L0R3, BOB: LOCATE 1, 1 1 : PRINT "ARMES: "

:

PSETCNBO, 12)GRt(19),5
134 RETURN
135 IFMIS=1GOT0136ELSEIFBOB=1GOT0145ELSE
G0SUB156: RETURN
136 IFBAE=0ORCX=0THENGOSUB156: RETURN
137 IF<CP>B8ANDCP<188ANDAN3>X>0R<CP>268A
NDCP'^ £80ANDAN3<X) GOTO 138ELSEG0SUB 156: RET
URN

138 PSET<NMI, 13)" ",8:NMI=NMI-1
139 XF=AN3-X:YF=AN4-Y: I=SQR<XF"2+YF"£> : M
X=XF, I : MY=YF/I : XM=X: YM=Y
140 P0KE59329,48:F0RJ=1T0I:PSET(XM,YM>,2
:XM=XI1+MX:YI1=YI1+MY:PLAYMUlt:NEXT
141 IFBAE=lTHENF0RJ=lT05lF0RI-tT08:POKE2
4635, 60+ < I*8):L0CATEXBN, YBN: PRINTEPLt: PL
AYMU2J: NEXT: NEXT: P0KE59329, 40: LOCATEXBN,
VBNlPRINT G0T0143
142 FORJ=1TO5:FORI=1TO8:POKE24635,60+CI*
8>:L0CATEXBN,YBN:PRINTEPSt:PLAYMU2t:NEXT
:NEXT:POKE59329,40:LOCATEXBN, YEN: PR I NT"

143 GS=GS+CINT«75*BAE>*<RND*5:>>: IFBAE=1
THENBOT=BOT-1ELSESDR=0: SR=8
144 BAE=0:COLOR1,0:LOCATE4, 10: PRINTBOT:

M

IS=0:COLOR3,8:LOCATE1, 1 1 : PR I NT "ARMES: " :

L

0CATE4,17:C0L0Rl:PRINTUSING"####";GS:G0T
0128
145 I FBAE=0ORCX=0THENGOSUB 156: RETURN
146 PSETtNBO, 12)" ", 8: NB0=NB0-1
147 XBD=XD:YBD=YD:BMB-l:ABO=AL:XBO=X:YBO
=Y: RETURN
148 IFBAE=1THENP0KE59329,48:F0RJ=1T05:F0
RI = 1TO8:POKE24635,60+U*8):LOCATEXBN,YBN
: PRINTEPLt: PLAYMU2*: NEXT: NEXT: P0KE59329,
48:L0CATEXBN,YBN:PRINT GOTO 158
149 P0KE59329,48:F0RJ=1T05:F0RI=1T08:P0K
E24635, 60+ ( 1*8) : LOCATEXBN, YBN: PRINTEPS*:
PLAYMU2*: NEXT: NEXT :P0KE59329. 46 :LOCATEXB
N,YBN:PRINT"
158 GS=GS+CINT(C95*BAE)*(RND*5)): IFBAE=1
THENBOT=BOT-1ELSESDR=0: SR=0
151 BAE=0: COLOR 1,0:LOCATE4, 18: PRINTBOT:

B

OB=0 :BMB=0: COLORS, 0: LOCATE 1, 11:PRINT"ARM
ES:":L0CATE4, 17: COLOR 1:PRINTUSING "####";
GS:GOTO120
152 BOB=0 :BMB=8:C0L0R3, 8 : LOCATE 1. 11:PRIN
T"ARMES:":G0T0156
153 '*************

* BRUITAGES *
*************

154 P0KE59329, 48: PLAYMU6S : P0KE59329, 48 :

R

ETURN

A SUIVRE...
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KEY PROGRAMMER CANON XO
7

Pour votre commodite, offrez a votre machine la bagatelle

de 64 touches programmables supplementaires.

Alain JACQUOT

Mode d'emploi
:

Apres lancement (verifiez au prealable soigneusement les dalas), entrez

I'adresse d'implantation des codes machine destines a demeurer en
memoire. Le choix de cette adresse depend bien sur de la configuration

utilisee. De plus, il est vivement conseille de proteger la zone d'implanta-

tion (d'un ecrasement eventuel) par un CLEAR approprie ou un fichier

de longueur adequate cree par INIT

Apres la mise en memoire de la routine machine, il est possible de lire

les instructions ou de visualiser I' attribution de chaque mot cle (constituez-

vous un petit tableau).

Lors de la premiere utilisation du programme, I'ordinateur s'eteint. Une
fois rallume, le programme de depart (cree par STARTS) detourne la rou-

tine de saisie usuelle des touches et rend effectives les nouvelles possibi-

lites. Des lors, si vous avez conserve le programme Basic, il vous est pos-

sible de le relancer afin de lire les instructions ou visualiser les correspon-
dences touche-mot cle. L'adresse d'implantation deja fournie ne vous sera

pas redemandee et I'ordinateur ne s'eteindra pas en fin de programme.

L'accessibilite des nouvelles de fonction s'obtient par

:

CTRL/A en mode direct.

PRINT CHR$(1) dans un programme.

Un mot cle s'obtient en mode GRPH par appui sur la touche concernee,
exactement de la meme maniere que pour I'obtention dun caractere gra-

phique; exemple :

GRPH puis A donne MID$.
GRPH puis 1 donne PSET.
GRPH puis SHIFT/F donne DEFINT

A noter qu'un second appui sur GRPH est inutile pour revenir aux carac-

teres normaux et continuer la frappe.

D'autre part, pour obtenir les caracteres graphiques interdits par le mode
CTRL/A, il faut revenir au mode normal par

:

CTRL/Q en mode direct

PRINT CHR$(17) dans un programme.
Le programme Basic a pour principal interet de permettre la definition aisee
d'une configuration personnelle. En effet, ce sont les datas des lignes 10O0
a 1315 qui determinent les affectations de la maniere suivante :

DATA touche concernee, mot cle affecte, adresse hexadecimale des carac-
teres constituant le mot cle.

II est done necessaire de connaitre I'emplacement en memoire de cha-
que mot cle (de &HEE83 a &HF073). Le programme suivant vous permet-
tra de creer un petit tableau :

S DEFINT A-Z:J=1
10 lNPUT"Mot-t:le" ; AS
15 L-LEN(AS)
20 MID* (A*, I , 1 )=CHR*(ASC ( MID* ( A*, 1 , 1 > 1 +

1

28)

30 F0RI=6<HEE83 TO B<HF073
40 C=ASC (MID*(A». J, 1 )

1

50 IF PEEK! I IOC THEN J = l:G0TO80
60 IF J = L THEN PRINT HEX* ( I -3* 1 I : RUN
70 J=Jtl
80 NEXT

Supposons maintenant que vous desiriez attribuer "STOP" a la touche
"S" a la place de "STEP". D'apres votre tableau, les caracteres codes
en ASCII du mot "STOP" sont places a partir de l'adresse &HEEBE. Vous
devrez done modifier comme suit la ligne 1125 :

1125 DATA S, STOP, EEBE
Simple, n'est-ce pas ?..

Nota : il se peut que vous ne puissiez obtenir les mots cles normalement
accessibles par SHIFT/touche. Sachez que le programme nest pas en
cause (difference de conception de certaines ROM).

Moid \io$ (A

A fa Doi<5TS <?i/'

<jfc SUi'S CONTfST

fOMMe ce Mi

10 REM *********************************
15 REM ******** KEY PROGRAMMER *********
20 REM ******* Par ALAIN JAC8U0T *******
30 REM ******** Pour CANON X-07 ********
40 REM *********** (c) 1985 ************
50 REM *********************************
60 REM
100 CLS: PRINTTAB (3) "Key Programmer"
120 LINE( 18,8) - (100,8)
123 IFPEEK ( 161 > < >193THENG0T0200
125 G0SUB810
130 LOCATE0,2:PRINT"Un instant..."
140 C30SUB510
160 G0SUB610
190 G0SUB910
200 ' Menu
210 BEEP1, !

1

215 FONT* (128) ="0,32, 16.248, 16, 32,0,0"
220 LOCATE0,2:PRINT"Instruct ions (0/N) ?

230 IFTKEY( "N" )=-lTHEN245
240 IFTKEY ( " " ) =0THEN230
242 G0SUB310
245 LOCATEO,2:PRINT"UiBualisatian des
touches (O/N) ?"

i

250 IFTKEY ( "N" ) =-lTHEN950
255 IF TKEY< "0" )=0THEN25O
260 RESTORE ICLS
262 F0RP=1T032
265 READX*, Y* , Z*. I*, J*, K*
Z70 PRINTX*;CHR»(128) ! Y*; TAB I 10) ? I*; CHR*
( 128) t J«;
280 IFCSRLIN=3THENP0KEB<H2B, 4:CLS: G0T0290
285 PRINT
290 NEXTP
295 IF PEEK ( 161 )< M93THEN END ELSE G0T09
55
JUO ' Instruct ions
310 CLS
320 PRINT"Ce logiciel
d ' abten ir 64

"

330 PRINT" touches de -fonct
aires ";CHR*( 128)

:

340 P0KEfcH2B, 4ICLS
350 PRINT"Pour y acceder :

" i TAB ( 19) ! CHR*

1

128);"CTRL A ou CHR* ( 1
)

"

taper :

"

GRPH ensui

carac t . gr

:PRINTTAB(

1

s-IPRINT-permet

upp lement

360 PRINT'caract . graphiques alors in.

cessibles"

;

390 P0KEkH2B,4:CLS
400 PRINT"Si A"CHR*(128> "MID* . taper: 1

PR I NT "GRPH puis A"
410 PRINT" Inut i le de retaper GRPH ensL
te" ; TAB (18) j CHR* (128)

;

420 P0KE6<H2B,4:CLS
430 PRINT"Si a"CHR*( 128) "ERROR
:print"grph puis shift A"
440 PRINT'Inuti le de retaper
te" ; TAB ( 18) I CHR* (128)

{

450 P0KE&H2B,4:CLS
460 PRINT"Pour retrouver les
aph i ques: "

470 PRINT"CTRL Q OU CHR*(17)"
8) !CHRS(128)

;

480 P0KE»iH2B,4:CLS
490 RETURN
500 ' Codage des touches
510 A*="/: i ?[ labANOQcde-f 2345UVYTXE.K,G0S
7ZghCJi3j 1 k 16BmD-98nLMRPoIpW"FHq"
530 F0RQ=1T064
540 READX*, Y*,Z*
550 X=INSTR (A*, X* >

570 AD-TABLE+2*X-2
580 POKE AD, VAL (

" fcH " +RIGHT*(Z*, 2)

)

590 P0KEAD+l,VAL("fcH"+LEFT*(Z*,2)

)

595 NEXTQ: RETURN
600 ' Chargement des codes machine
610 REST0RE2000
620 F0RK=IMPT0IMP+fcH39
630 READAS
640 POKEK, VAL ( "kH"+A*>
650 NEXT!RETURN
800 ' Lieu d'implantation de la routine
810 C0NS0LE2,2:L0CATE0,2
820 INPUT"Adr. d'implantation "iIMP
830 CONSOLEO,

4

840 SUITCH»IMP-i:TABLE=SWITCH-kH80
845 IL=IMP M0D256: IH=IMP \Z56
850 SL=SWITCH M0D236: SH=SWITCH \256
860 TL^TABLE M0D256: TH=TABLE \236
870 RETURN
900 ' Pour rendre la routine relogeable
910 POKEIMP +fcH3A,TL:POKEIMP + 6<H3B.TH

920
930
935
940
945
930
953
955
960
)

965
999
J 'J9

1000
1005
1010
1015
1020
1025
1030
1035
1040
1045
1050
1055
1060
1065
1070
1075
1080
1085
1090
1095
1100
1105
1110
1115
1120
1125
1130
1135
1140
1145
1150
1155
1160

PDKEIMP +B<H08,SL:P0KEIMP +kH09
J
SH

P0KEIMP + fcH13,SL:P0KEIMP + B<H14,SH
P0KEIMP +fcH18,SL:P0KEIMP*l<H19,SH
POKESWITCH,0
RETURN
' Nouvelle routine cl avier
IFPEEK ( 161 )< >193THENCLS:END
START*=" POKE 160, "+STR*( IL)

START*=+" : POKE 161 , "+STR*( IH) +CHR*( 13

Correspond ance touche
DATA 1,PSET,EF3E
DATA 2, PRESET, EF42
DATA 3,LINE,EEE5
DATA 4, CIRCLE, EF1F
DATA 5,P0INT,F06F
DATA 6, SCREEN, EFD5
DATA 7,F0NT*,EFCC
DATA 8,STICK,F065
DATA 9,STRIG,F06A
DATA 0,TKEY,F04C
DATA -, CHR*, F048
DATA ",BEEP,EF73
DATA Q,LEFT*,FOSO
DATA W, RIGHT*, F055
DATA E,ELSE,EEC2
DATA R, RETURN, EEB5
DATA T.THEN.EFDB
DATA Y, IF.EEA7
DATA U,END,EE83
DATA I,INPUT,EE91
DATA 0,P0KE,EF04
DATA P,PEEK,F024
DATA 9,EXEC,EF34
DATA [,HEX*,F03A
DATA A,MID*,F05B
DATA S.STEP.EFE2
DATA D,DATA,EE8D
DATA F,F0R,EE86
DATA G,GOTO,EEAO
DATA H, RESUME, EEEE
DATA J,DEFFN,EEFF
DATA K, INKEY*,EFA3
DATA L, LOCATE, EF38

1165 DATA i,ASC,F045
1170 DATA " :

", INT.FOOO
1175 DATA 3,RND,F00F
1180 DATA Z.CLS.EF2C
1135 DATA X. RESTORE, EEA9
1190 DATA C, CONSOLE, EF25
1195 DATA V, CLEAR, EF1A
1200 DATA B,G0SUB.EEBO
1205 DATA N.NEXT.EE89
1210 DATA M,FSET,EF59
1215 DATA " ,

" , INIT.EF6A
1220 DATA ..L0AD.EF62
1225 DATA /,SAVE,EF66
1230 DATA ?, PRINT, EF08
1235 DATA q,LLIST,EF15
1240 DATA e,LPRINT.EEF9
1243 DATA 1 .ERASE, EF6E
1250 DATA o,0UT,EEF4

INP,EFA91255 DATA
1260 DATA
1265 DATA
1270 DATA
1275 DATA
12B0 DATA

, ERROR, EEE9
, DEFSTR.EECD
, DEFINT, EED3
, DEFSNG, EED9
, USING, EF8C

1285 DATA h , DEFDBL, , EEPF
1290 DATA k,KEY*,EFDl
1295 DATA 1 ,LEN,F037
1300 DATA C,VAL,F042
1305 DATA b,STR*,F03E
1310 DATA n,ERL.EF91
1315 DATA m,ERR,EF94
1998 '

1999 ' Programme langage machine
2000 DATA F5,FE,01,20,07.3E,01,32,FF, IF.
F1,C9,FE, 11, 20,07, 3E, 00.32, FF, IF. F1.C9
2010 DATA 3A,FF,1F,FE,01,28.04,F1,C3,BE,
C1,F1,F5,FE,80,30,04,F1,C3,BE,C1.F1.F5
2020 DATA E5, C5, D6, 80, FE , 60. 38, 02 , D6, 40

.

87,21,00,1C,06,00.4F,09,4E,23.46,OA.D6
2030 DATA 80, CD, BE . C 1 , 03, OA, FE } 80. 38, F7

,

F5,3E,00,CD,1E,E3,F1,C1.E1,F1,C9

ZX81 404 IF 504080 THEN PRINT HT 5,
13,' 9084. REM

9085 REM
4.85 IF INKEY* = " THEN GOTu 404.

160 PRINT
165 PRINT
170 PRINT
175 PRINT
180 PRINT
185 PRINT
190 PRINT
195 PRINT

PIDE- A 9
2013 PRINT PIT

" Suite de la page 26

(B) ->30 PTS"

(B) ->20 PTS"

B ->10 PTS"

* ->40 PTS"
VITESSE ? IDE 1 -RP

406 IF SCi4O00 THEN GOTO 409
407 GOTO 800
409 FOR Ssl TO 4
4-10 IF SOR(S) THEN GOTO 495
420 NEXT S
44.0 GOTO 50
500 FOR H=3 TO S STEP -1
510 IF 5*4 THEN GOTO 550
520 LET RiH + li =RIH!
530 NEXT H
540 LET R(Si =SC
560 G0SU5 9128
565 PRINT RT 4,11," "

; RT 4 ,

3

6; " ";RT 9,11.; " ; fit 9,16;

9086
9090

REM
PRINT RT

RT 4,7; "i

LS CRRRCTERES GRIS DE
Lfl LGE 9080 RINSI QUE
LS 2 PREMIERS DE Lfi
LGE 9090 ST OBTENUS
PRR SHIFT R EN MODE
GRRPH.,LES RUTRES DE
^R^^E^ggO^gRJj^

18,6,
, RT 4

,

260 POKE 16523, VRL I*+4
270 CLS
230 FOR F=l TO 20
290 NEXT F
295 G0SU6 9000
300 RfiND USR 16S16
306 PRINT RT 19 ,2rJWPm'\

;RT 18,9; "BB1" ; RT
RT 19,
18,19,

10 LET B«B+1
320 IF B»5 THEN GOTO 400
330 POKE (PEEK 16520+256*PEEK

6521) ,128
340 PRINT RT 21,27, "B" , RT 21.

£

570
R(2)
580
590
600
610
790
310

23
820
330

EEK
840

5999
9000

9005
9009
9010
90"

PRINT RT 4,11; R (1) ; RT 4,16,
; RT 9, 11, R (3) ; RT 9,16,R(4J
IF INKEY»="" THEN GOTO 530
POKE 16524,0
POKE 16525,0
GOTO 50
REM BONUS
POKE 165£0+256*PEEK 16521,1

RfiND USR 16516
LET SC=10*iPEEK
16525 J

GOTO 409
REM
REM

H J l - .

9, "B"; RT 6,21; "i", AT
8,19, "B"; pit 9,5, "B

, RT 11,12, "i"; RT 11
, 14, "IBI", fiT 13,14
*; "I Br , fiT 15,14
100 PRINT fiT

'; fiT 19,5; "

;fiT 20,5,

"

^RT 21,5; "

9105 RETURN
9106 REM
9110 REM ^"™"

Idessin

H",PlT 18,24,
23, "SS" ;fiT 6,
3,11; "B";RT
RT 9,25; "M"
8, "§";PT 12
" ,fiT 14,1

9190 POKE 16413,2
9200 RETURN
9205 REM
9210 REM

DU FLIPPER II

16524+256*P

9115 REM
9120 PRINT RT 0,0,
9121 FOR F=0 TO 21

PP."

'9270 PRINT "

REM
PRINT fiT 0,0,
FOR F=0 TO 21
PRINT

340 PRINT
' 3S0 IF INKv|KEY* = "" THEN GOTO 340
380 GOTO 300
400 LET SC«10* (PEEK 16524+256*P

EEK 16525)
401 PRINT RT 21,01

"

402 PRINT RT 21,1, "VOTRE SCORE
EST DE "; SC, " POINTS "

403 LET B=0

9030 NEXT F
9040 FOR F=4 TO 21
9050 PRINT fiT F,4,

906O NEXT F
y070 PRINT RT 0,4, "|

SBs^PRINT RT 1

,

;fiT 2,4, "I
; RT 3,

9370 IF INKEY$<

9380 NEXT F
9390 RETURN
9996 INPUT I*
9997 REM RVRIL 1986
9993 SAVE "TILfl"
9999 RUN

32



la page pedagogique la page pedago~
Fascine dans sa jeunesse par le ballet romantique des peniches et le subtil mecanisme des ecluses sur

le canal de Bourgogne, Pierre FAURE devenu grand, elabora sur ce theme un amusant exercice de logique.

APfimjve T)
((((

DCDMIQ cY*# ##CC _ _ —^ .^— Mode d'emploi

:

§YW £j J\ Effectuez votre choix parm**~^
validez par le bouton de tir.

les actions proposees a I'aide du joystick et

ml. n/u//ij j
1 m m LJ^m~. Sachez que I'impression du "permis ecluse"m I * W m m %^ SBr VtIhW %^Ihh necessite une imprimante. Toutelois, les demunis peuvent prendre con-

naissance de ce precieux document, en raioutant : WIDTH 40 en fin de
ligne 6250, en supp + rimant la ligne 6260 et en remplacant LPRINT par
PRINT aux lignes 6270 a 6800 (creez alors votre propre affichage).

10 ' 00000000000000000 918 GOSUB5150:P(2)=2 1740 ' 000000000000000000000 2660 PATA 128,192,64,255,17,255,,,
20 ' 920 RETURN160 1750 '0 FERME VANNE AMONT III/ 255,17,255, ,96,144,144,96,
30 ' PERMIS ECLIJSE 938 ' 1760 ' 000000000000000000000 2678 '

40-0 94 8 ' 00000000000000000000 1770 '
2688 'PENICHE

:
-»->

50 ' 00000000000000000 958 -0 OUVRE VANNE AVAL 1788 IFP(4)=2THENPRESET(70, 83): COLOR 2690 '

60 ' 968 ' 00000000000000000000 15:PRINT»1, "C'est deja * ai t
"

:

RETURN16 2708 PATA,,, 255, 136, 255,, 6, 9, 9, 6,
70 SOTO 2040 978 '

, , , , 1,3,2,255,136,255, , , , ,

,

89 ' 988 IFP(3)»1THENPRESET(70, 83) COLOR 1 1798 PRESET(99,83) :PRINT#1, "Ok, je -fa 2718 '

98 ' 000000000000000000000 5:PRINT»1, "Cast deja -fait" :RETURN168 rise" P(4)=2 2720 'PENICHE <--•>-

100 '0 BOUCLE PRINCIPALE 998 PRESET(98,83) :PRINTtl, "Ok, J'ouvr 1800 IFP(2)=1THENC«4:G0SUB4969 2730 '

110 ' 000000000000000000000 t" :P(3)"1 1810 IFP(2)=2THENC»15:GOSUB5260 2740 PATA,, 1,, 1,1, 31, 248, 28, 255,, 3, 4,
120 ' 1888 I FP(1)»1THENC"5:G0SUB4888: RETURN 1828 RETURN160 4,3, 1,2,15,132,5,5,253,4,148,255,,,!
130 GOTO 340 168 1838 '

28,128,

,

150 FCRI=1T02O88: NEXT 1810 IFP(l)«2THENC-5 G0SUB5118 1848 ' 000000000000000 2758 '

160 FORI=0TO13SOUNPI,0:NEXT 1020 IFB-8THENRETURN168 1858 '0 PENICHE <-- 2768 'PENICHE ---*>

170 A«STICK(1) 1930 GOSUB6050 1860 ' 000000000000000 2778 '

188 X"X-16*<A»J)+16*<A"1> 1040 0NP(2)6OT0 1050,1120 1870 ' 2788 PATA,,,, 192, 224, 32, 255, 136, 255,,
190 IFX>175THENX»175 1050 F0RI-45T056 1888 L»M:M=L-92:H--1 48,72,72,48, ,,,,, 8,24,16,215,149,249,
200 IFX<111THENX»111 1060 LINE(91, I)-(199, I), 14 1898 GOSUB5340 5,4, 21, 14, , 2

210 PUTSPRITE0, (126, X), 9,5 FORI-1TO20 1870 IFM«880RM-188THENA-16:F0RJ-0T00+ 1900 RETURN160 2798 '

0NEXT 6STEP2PUTSPRITEJ,(MtA,I-16),7:A»Atl6 1918 2888 -PENICHE <---»
220 P = l-P :NEXT;N«I -16 1928 - 000000000000000 2818 '

230 E»-152*(A-3) -32*(A=7) 1888 LINE(176, I)-(190, I), 15 1938 '0 PENICHE --> 2820 PATA, ,255, ,255,36,231,68,36, 255,
240 IFETHEN320 1898 LINE(288, I)-(255, I), 18 1940 ' 000000000000000 ,24, 36, 36, 24, , , , 248,16,288,88,214, 63,
250 IFSTRIG(1)THENGOSUB420 1188 NEXT 1950 33,193,1,2,2,7,15,23
260 GOTO 170 1118 IF2-P(4)THENC»14:G0SUB4968G0T0 1960 L=M:M«L+92:H«1 2330 '

270 ' 1248ELSE1248 1970 GOSUB5340 2840 'TITRE
280 ' 0000000000000000000000 1120 IFP(4)-2THEN1138ELSE1170 1980 RETURN160 2850 '

290 '0 GESTION PU TABLEAU 1138 F0RIM5T059 1990 2868 CLS
3 00 ' 0000000000000000000000 1148 LINE(91, I)-(175, I), 14 2000 ' 000000000000000000 2878 PRESET(48,B): COLOR 3 PRINTtl, "En
310 ' 1158 IFM-88THENA-16: F0RJ-0TOO*6STEP2

:

2010 '0 INITIALISATION trainement et Examen"
320 PRESET(F,G+5):C0L0R13:PRINTtl,T(6 PUTSPRITEJ,(M+A,I-16),7:A»A+16NEXT:N 2020 ' 000000000000000000 2888 PRESET(104,14): PRINTil, "pour le"
-FM0P7, <G-95)/16) • 1-16 2030 ' 2898 LINE(74,31)-(192,48),9,B
330 ' 1168 NEXT:B"8RETURN160 2940 C0L0R15, 1,

1

2988 U="PERMIS ECLUSE"
340 PRESET(E,X+5):C0L0R15:PRINTtl,T(6 1170 F0RI=45T056 2950 SCREEN2,2,0 2918 COLOR 15
-EM0P7, (X-95)/16> 1188 LINE(91, I)-(199, I ) , 14 2860 KEVOFF 2928 F0RJ=75T077
350 F-E:G«X 1198 IFPI-88ORM"188THENA«16:F0RJ-OT0O + 2070 PEFINTA-P,X, V 2930 F0RI=1T0LEN(U)
360 GOTO 170 6STEP2:PUTSPRITEJ, (M*A,I-16),7:A-A+16 2080 PEFSTRO-W 2940 BEEP PRESET (0> 1*8, 36)

I

PRINTtl, MI
370 ' :NEXT:N»I -16 2090 OPEN"GRP: "FOROUTPUTAStl P»(U 1,1)
38 ' 00000000000000000000000000 1288 LINE(176, I)-(178, I), 15 2100 PIMT(2,5> 2950 NEXT NEXT
390 '0 GESTION PE LA GACHETTE 1210 LINE(200, I)-(255, I ), 10 2110 P = l 2960 PRESET(48, 68): COLOR 3

:

PRINTtl, "G
4 ' OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 1220 NEXT 2128 PRESET(20, 80) COLOR 7:PRINT*1,"M race a o t jeu,"
410 -

1238 IF2-P(4)THENC=14:GOSUB5260 anett e de jeu connectee" 2970 PRESET(48, 88): PRINTtl, "preparez
420 LINE(0, 83) -(255,91>,1,BF 1240 F0RI-57T059 2130 PRESET(20, 120): COLOR 7 PRINTtl," vos prochaines"
430 F0RI-255T08STEP-25 1258 LINE(91, I

) -(175, I), 14 Imprimante MSX connectee" 2988 PRESET(48, 92): PRINTtl, "uaoanoes

440 S0UNP7,62:S0UNP8,16S0UNP8,I:S0UN 1260 IFM"88THENA=16:FORJ"0TO0+6STEP2: 2148 tJ»"UlHlR351»l" sur e canal"

P13,9S0UNP11,12B:S0UNH2,38 PUTSPRITEJ, (M+A, I-16),7: A»A+16:NEXT :

N

2150 R»"U7G4E1H1F2H1E2H1F1E2H1F2H1E2H 2998 PRESET(48, 184): PR INTtl, "de BOURG

450 NEXT
460 IFF"32ANPG«111THEN628

-1-16 1F2H1E1" OGNE
1278 NEXT 2160 T="U1L1R1U2L1R1U1P1R2U1P4U1L1R3P 3000 '

470 IFF-152ANPG-111THEN718 1288 LINE(8,83)-(255,91),1,BF 1U4P1L1R3U1P4U1L1" 3010 'CHOIX NIVEAU

480 IFF«32ANP6-127THEN8BB 1298 BEEP 2170 V1="H2U1H1U2H1U3H1U5E1U5E1U3E1U2 3020 '

498 IFF-152ANPG-127THEN898 1388 PRESET(16,83> :COLOR 15 i PRI NT»1 ,

"

E1U1E2R1F2P1F1P2F1P3F1P5F1P5G1P3G1D2G 3030 PRESET(112,135) :COLOR 15:PRINTtl

588 IFF»32ANPG«143THEN988 PeSOLt, la bief amont est vide" 1P1G2L2"
, "ENTRAINEMENT"

518 IFF»152ANP8»143THEN1480 1318 PLAVS1,S2,S3: TIME-8 2180 V2»"U4R1P4" 3040 PRESET(112,168): PR INTtl, "PERMIS"

520 IFF«32ANPG"159THEN1680 1328 IFSTRIG(1)THENRUN 2190 S1-"V6L1804ECEGFPECP03B" 3050 PRESET(32, 184) :COL0R 5PRINTtl,"
530 IFF»152ANPG»159THEN1788 1338 IFTIME>18THENTIME»0:PLAVS1,S2,S3 2200 S2="V6L10O3CEGEFPECPO2B" Copyright Pierre Faure 1985"

540 IFF=32ANPG-175ANPfl>-4THENPRESET(9 1348 GOTO 1328 2210 S3»"V6L10O5GEFGFPECPO4B" 3060 V = 132
8,83):C0L0R 15 : PR INTtl , "0

It , on a ve 1358 ' 2220 X-lll 3070 A = STKK(1)
GOTO 1880 1360 '000000000000000000000 2230 P"l 3080 IFA=5ANPV<159THENV»V+26
558 IFF-152ANPG-175ANPM<188THENPRESET 1370 '0 OUVRE VANNE AMONT 2248 E«32 F=32: G=lll 3090 IFA=lANPV>132THENV=V-26
(98,83) :COLOR 15 : PR INTtl ,

" Ok , on y ;a 1388 ' 000000000000000000000 2258 IFP=2THEN3170 3100 IFSTRIG(1)THEN3168
:GOTO 1968 1390 ' 2260 F0RK=8T09 3110 F0RI=1T0188:NEXT

568 RETURN168 1480 IFP(4)»1THENPRESET(78,83>
: COLOR 2270 F0RJ=1T04 3120 PUTSPRITEB, (88, V), 9,8

578 ' 15:PRINTtl, "C'tit dejl fait" :RETURN16 2280 s
.„„

3130 F0RI=1T015B :NEXT

588 ' 00000000000000000000 8 2290 F0RI=1T08 3140 PUTSPRITEB, (88, V), 9,1
598 '0 OUVRE PORTE AVAL 1418 PRESET(98,83> :PRINTtl, "Ok, j'ouv 2308 REAPB(I) 3150 GOTO 3878
688 ' 00000000000000000000 re" :P(4)"1 2310 S=S+CHR»(B( I>) 3160 IFV=132THENP(1)=1 :B=8 NI=1ELSEP(
618 ' 1428 IFP(2)«1THENC'5:G0SUB4968 2320 NEXTI 1>=2 »«1
628 IFP(1)«1THENPRESET(78, 83): COLOR 1 1438 IFP(2)»2THENC«5 G0SU85268 2330 S(J)«S 3170 F0RI=2T04
5PRINTI1, "C'est dtji fait" 1448 IFB-1THENRETURN168 2340 NEXTJ 3188 P(I)"3-P(I-1)
638 IFP(1)=2ANPB-1THENPRESET(36,83) P 1458 CIRCLE (174, 60), 8, 5, 1.57, 3. 14 2350 SPRITE*(K)=S(1)*S(2)+S(3)*S(4) 3198 NEXT
RINT#1, " IMPOSSIBLE pour l'instant" 1468 LINE(175,53)-(175,59),5:PAINT(17 2360 NEXTK 3288 '

648 IFP(1)=2ANPB-BTHENPRESET(98,83) P 3, 56),

5

2379 3218 - 000000000
RINT»1, "Ok, j'ouvre" G0SUB4688:P(i) = 1 1478 GOSUB6850 2388 'PERSONNAGE 1 3228 '0 PECOR
658 RETURN168 1480 ONP(1)GOTO1490, 1560 2399 3230 ' 000000000
660 ' 1490 F0RI»45T056 2499 PATA7, 31,63,127,127,255,224,172 3240 '

678 ' 000000000000000000000 1580 LINE(167, I)-(199, I), 14 2419 PATA182,172,98,33,36,19,8,7 3250 PUTSPRITE0, (8, 192), 8
688 '0 OUVRE PORTE AMONT 1510 LINE(176, I)-(178, I), 15 2420 PATA224,24 8,252,254,254,255,7,5 3 3260 CLS
698 ' 000000000000000000000 1528 LINE(200, I)-(255, I), 10 2430 PATA93,53,78,132,36,288,16,224 3270 LINE(0,57)-(255,75),10,BF
788 ' 1530 IFM = 188THENA = 16:F0RJ»0T00<-6STEP2 2440 3288 LINE(88,42)-(87,71),14,BF
718 IFP'2>=iTHENPRE3ET(70,83> : COLOR 1 PUTSPRITEJ, (MtA, 1-16), 7A=A*16NEXT: 2450 'PERSONNAGE 2 3298 LINE(88,42)-(175,68),14,BF
5:PRINTti, "C'est deja -flit" N=! -16 2469 ' 3380 LINE (176, 42) -(199, 56), 14, BF
720 IFP(2)=2ANPB=0THENPRESET(36,83> P 1548 NEXT: LINE (166, I) -(175, 1+2), 14, BF 2470 PAT A7, 31, 63, 127, 127, 255, 224, 172 3310 LINE(28B,43)-(255,56),18,BF
RINTtl, " IMPOSSIBLE pour l'instant" 1558 C=14

.

GOSUB5260GOSUB1280 2430 PATA186,,172,98,33,36,19,8,7 3320 LINE(2B8,48)-(255,42),3,BF
730 IFP(2)«2ANPB«1THENPRESET(90,83) p 1560 ONP(3)GOSUB1490,1570 2490 PATA224,248, 252,254,254,255,7,53 3330 LINE(8,55)-(24,55),3
RINTtl, "Ok, j'ouvre"G0SUB4848P(2) 1 1570 F0RI-59T045STEP-1 2500 PATA109,53,70,132,36,200,16,224 3348 LINE-STEPU6, -3),

3

740 RETURN160 1580 LINE(91, I) -(175, I),

5

2518 '
3358 LINE-STEPU6, -4),

3

750 ' 1590 LINE(88, I) -(90, I ) , 15 2520 'PENICHE * > 3368 LINE-STEP(16,-5),3
768 -00000000000000000000 1600 IFM=88THENA=16F0RJ=0T00*63TEP2: 2539 3378 LINE-STEP(7, -3),

3

778 '0 FERME PORTE AVAL PUTSPRITEJ, (M+A, I -17), 7:A=A*16NEXTN 2540 PATA,, 31, 8, 11, 10, 187, 252, 132, 131 3388 LINE-STEP(8,17),3
780 ' 00000000000000000000 = 1-17 ,128 64, 64, 224, 240, 232,,, 255,, 255, 36, 3398 LINE-STEP(-79,8),3
790 ' 1610 NEXT:B=1 231,60,36,255, ,24,36,36,24, 3488 PAINT(8,56),3
800 IFP(1)=2THEHPRESET<70, 83): COLOR l 1628 RETURN160 2550 3418 LINE (88, 39) -(199, 41), 14,8
5:PRINT«1, "Cast deja -fait" RETUPN160 1630 ' 2560 'PENICHE <*--- 3428 F0RI-84T0196STEP4
310 PRESET<98,83) : PR I NTH ,

" k , je t tr 164 - 00000000000000000000 2578 3438 PSET(I,48),14
in e

"

1658 '0 FERME VANNE AVAL 2580 PATA,,,, 16, 24, 8, 235, 169, 159, 160, 3448 NEXT
820 GOSUB5000 P(l>=2 1660 - 00000000000000000000 32, 168, 112,, 64 3,7,4,255,17,255,,
839 RETURN160 1670 ' 12,18,18, 12,
848 - 1630 IFP(3)=2THENPRESET(79,33)C0L0R 2598
858 ' 000000000000000000000 15 PRINTtl, "C'est d4ja -fait" RETURN16 2688 -PENICHE *-->
368 '0 FERME PORTE AMONT 2618
870 ' 000000000000000000000
880 '

1690 PRESET(98, 83)

:

PRINTtl, "Ok, je fe
roe" : P(3)=2

2629 PATA128, 64, 248, 33,168,160,191,32
,41,25 5,,,1,1,,,,,128,,128,128,248,15 A SUIVRE...

898 IFP(2)«2THENPRESET(78, 83) COLOR 1 1799 IFP(1)=1THENC=4 60SUB4880 ,48,255, ,192,32,32,192,
SPRINTtl, "C'est deji fait" RETURN168 1710 IFP(1)«2THENC=15: G0SUB5118 2638 '

900 PRESET(98, 83) :PRINTI1, "Ok, je far 1729 RETURN160 2649 'PENICHE <-•--
r»e" 1730 ' 2659
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LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nommes, ont

deja herite d'un nombre de cours

consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86
91 95 100 105 110 114 118 122 126
130
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85

90 95 99 104 109 114118 122 126

130
ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96

101 106 111 115 119 123 128 131

AMSTRAD-111 115119123127
131

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93
97 102 107 112 116 120 124 128
132
SPECTRUM - 1 12 116 120 124 127
132
THOMSON -. 59 64 69 74 79 84 89
9398103108113117121 125129
133
MSX- 113 117 121 125 129 133

LANGAGE MACHINE SUR
COMMODORE 64

Pas d'introduction extraordinaire

aujourd'hui

!

Le simple cours, normal, habituel,

routinier, sans interet, monotone, ...

Cependant la nouveaute du jour

est : un JEU !

Apres avoir passe en revue les lutins

(vive la France), I'ecran, les sons, et

tout le Commodore piste par piste,

resistance par resistance, CI par CI,

voici une application toute beeete...

Pour debuter ce jeu, voici les des-

sins composant notre merveilleux

mercenaire, aventurier ou tout sim-

plement personnage.

II est constitue de deux sprites, le

premier tout bleu, pour le corps, et

le second, tout rose, pour la tete et

les jambes... Heuuu pardon, les

mains.

Done a chaque affichage de celui-

ci, deux sprites seront superposes.

Voici les emplacements de ceux-ci

:

ADRESSE NO DEFINITION
8192 128 Vue de face - corps

8256 129 Vue de face - tete

8320 130 Vue de gauche - corps

8384 131 Vue de gauche • tete

8448 1 32 Vue de gauche - 2e corps

8512 133 Vue de gauche - 2e tete

8576 134 Vue de droite - corps

8640 135 Vue de droite - tete

8704 136 Vue de droite - 2e corps

8768 137 Vue de droite - 2e tete

8832 138 Vue de face - 2e corps

8896 139 Vue de face - 2e tete

Voici les donnees en hexa.

LISTING 1

2008
2810
2013
?to?8

2029
2030

2040
2048
2050
205S

00 00
00 00
10 00
01 FF
80 03
SC 00
00 D6
00 03
00 00
00 00
00 00
00 00

00 00
00 00
00 FE
00 01
7D 80
00 6C
00 01
01 80
00 00
7C 00
00 00
00 00

38 00
00 00
00 00
FF 00
06 7C
00 00
83 90
03 01
00 00
00 38
00 00
00 00

00 28
00 00
FE 00
03 7D
C0 00
C6 00
01 83
80 00
00 10
00 00
00 00
00 00

: 2060
2068
2070

: 2073
2030
2038

' 2090
2098
:20fl0
: 20R8
20B0
20B8
:20C0
20C8
20D0
:?0D3
20E0

- 20E8
• 20F0
20F8
2190
^2108
2110
2118
2120
2128
2130
:2133
2140
2148
2150
2158
2160
2168
2170
2178
2130
2188
2190
2198
:21fl0

:21R8
:21B0
21B8
:21C0
21C8
21D0
21D8
21E9
21E8
21F0
21F8
2200
2208
2210
2219
:2220
2228

: 2230
: 2238
i 2240
:2248

MM 00
C0 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 01
FF 99
0C F9
99 09
83 00
0C 91
00 00
90 78
90 90
90 C0
00 00
00 00
00 00
09 99
90 00
00 00
90 01
F8 90
03 FE
00 00
D8 00
03 18
00 99
99 78
90 09
09 89
90 90
00 00
00 00
00 90
00 00
00 00
00 01
FF 00
94 F9
00 01
«r: 09
0C 91
00 00
00 F0
00 09
00 09
09 99
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 01
FE 99
03 FE
00 09
08 89
90 C6
98 99
99 F9

90 09
99 98
09 00
08 99
90 70
99 09
FC 00
0C FE
00 96
EC: 00
93 81
89 88
80 08
09 80
99 90
00 09
88 88
88 90
88 88
88 80
98 70
90 99
FC 89
96 F8
00 01

D8 90
91 98
00 83
00 99
99 99
09 90
00 08
99 99
99 90
00 98
89 00
09 79
99 09
FC 99
IB F9
89 00
US 09
91": 06
30 1C:

09 09
00 90
00 00
89 98
09 08
00 00
00 09
09 00
08 76
00 09
FC 99
00 FB
09 00
08 00
00 CC
00 91

99 99
99 00

09 99 96
08 89 90
99 80 00
90 90 00
80 00 49
89 99 98
93 FC 00
C8 18 FB
F8 00 00
00 C6 09
89 9E 01
91 C9 09
99 09 39
79 99 00
90 09 00
00 99 00
99 00 96
99 90 99
99 99 90
90 99 09
99 99 49
09 90 09
03 FC 00
90 06 FC
F8 00 00
09 D8 00
99 91 98
9C 99 00
90 99 30
79 90 99
99 99 09
09 00 00
03 99 90
99 90 00
00 00 90
09 00 09
99 09 19
99 90 09
01 FE 00
80 0E F8
FB 00 00
93 13 09
99 0C 93
99 89 90
00 00 60
70 00 00
09 00 09
09 00 99
89 99 99
00 83 98
98 90 90
90 00 99
90 09 10
00 00 08
01 FE 00
90 91 FB
FC 00 00
00 IIS 00
00 00 CC
CE 99 00
00 88 68
70 00 00

2250
:2258
: 2260
: 2263
:2270
2278
2280
2238
2290

: 2298
22R9
22FI8

22B9
: 22B8
22C9

! 22C8
22B8
:22B8
22E9
:22E8
22F8
2ZFS
2390

00 00
99 99
99 90
99 00
00 09
00 00
09 09
99 99
19 90
97 5D
89 90
7C 99
00 C6
00 93
00 90
00 99
08 00
00 89
00 09
00 00
00 99
00 00
2D FF

00 00 00
00 00 00
09 00 06
00 00 00
90 09 00
08 99 90
00 99 38
99 90 90
99 7E 00
89 93 5C
B8 89 98
88 6C 00
88 81 83
81 89 83
00 00 00
7C 00 92
02 00 80
00 08 08
06 00 00
00 00 00
00 00 00
00 89 90
99 El 90

80 00 00'

80 00 00'

00 00 88'

00 00 80'

00 00 80'

00 00 80'

00 80 28'

00 00 08'

00 7F 08'

C0 01 9D'
3C 00 00'

88 C6 00'

00 01 83'

01 88 00
08 80 10'

38 00 02'

07 08 08'

00 00 00'

88 00 00'

88 00 00'

00 00 08
00 80 80'

FF 8B FF'

Et maintenant en DATAs.

LISTING 2

I FriPF=8192TG8959 REHDFI P0KEF .H NE

XT
Id WITH 0. 0. 9. 0.^5.0.8.48, 8, 0,8,0,
0.0.0.0
II IIHTR 16.0.9,254,0,0.254.0,1.253
.0.1. 255. 9. 3, 125
1? DRTfl 128. 3. 123, 128. 6, 124, 192. 9.

198,9.0.108.0.0. 198.9

13 IIFTR 9.198.9,1.131.0.1.131.8,3.
1 128.3.1.128,0
14 UBTR 0.9.9,8.9.8,8.16.8,8.124,9
.0.56.9.0
15 DRTR 9.0.0,9,9.8.9.9.9.8,0.8.8.
0.0.0
16 DRTfl 0,0,0,9.0,8.8.6.8,192.8.8.
000.0
17 DRTR 0,8, 9.0. 9. 8,8. 8,8.9. 8. 0.0.

0.0.0
18 DRTfl 98. 8. 8. 112. 8. 8. 64, 8, 8, 8.

8

8.0.0.0
19 DRTfl 32.8.1,252.8,3.232,0.7,234
.0,12,234.192.24,231
,-0 DRTR 128,12-249,8,6,248,8.8,248
.0.0.220.8.0.198.0
21 DRTfl 1,131,0.3,1.128.14.1.128.1
2,1,128.8.1.192.0
22 DflTR 0.0.0,0,9,0.0,48.8.8.128.8
.0,112,8,8
23 DRTfl 0,0,8,0,8,0,0,8,8,8,192,8.
0.0.0.0
24 PRTR 0.0,0.0-0,0.0,6,8.8,8.0.0.
0,0.0
25 DRTR 8,0,0,0.0.0,0.0,8.8,8-8-8-
0.0.0
26 DRTfl 0-0-0-0.112.0.8-64-0-8-8.8
.0.0.0,0
27 DATA 32,0.1.252.9.3.232,8,3,246
.8.6.248.9,6,252
2S DRTR 9. 3, 234, 9, 1,248, 9-8, 249, 8-
0.216,0,0.216,8
29 DRTR 0.216,0,1,132,8/1.132,0.3,
24,0,3,136,0.0

30 DRTR 0.0,6,9,8,0,8.48.8,8.128.0
.0.112.0-0
31 DRTR 8.8-0.0.8-8.8.8.0.8.0.8.8.
0.0,0
-'Z DRTfl 0,0,8,8,9,3,8,8,8,8,8.8.8.
0.9.0
33 DATA 0.9, 0-9. 9,0.0, 8, 8.8, 8. 6. 8.

0,0.8
34 DATA 0,0,0,8.112.8,8,16,8.8.0.8
.0.0.0.8

35 DRTfl 32,0.1,252.8,1,254,8.3.233
.0.27.249,128,14.248
36 DRTR 192.4.249, 126.8,231,8.8,24
8.0. 1,216. 0,3. 24,

8

37 DRTR 6. 12,8. 12.6.8. 12.3. 128. 12.

1.128.28, 8, 126,

6

38 DRTfl 0,0,0,0,9.0.0.96.8.8,248,8
.0. 112,9,0
39 DflTR 9,9.0,9,9,8,8,8,24,8,8.8.8
.0.0.0
48 DATA 8,9. 9.0- 0.8. 8.0. 3. 0.0.0, 8.

0.8-0
41 DATA 0.0. 0.9-9, 0.9. 9, 0.9, 8, 8. 8.

8,8,8
42 DATR 0.0,0.8,1120.0.16.8.8.8.8
.0.0.0,0
43 DATA 32.0.1,252.0,1.234.8.8.234
.0,0.231.8.1.251
44 DATA 9,3.234.9.0.232.8,9,248,0.
8.216.0.8,216.8
43 DflTR 8,216,8,0.284,0,8,284,8.8.
198.0.1.206.6.8
46 DATA 8,0,0,0.8.8.8.96.8,8.248.8
.0.112.8.8
47 DATA 8, 0.0, 8,8.8.8.8. 8. 8.8. 8, 8.

0,0.0
48 DRTA 0,0,6,8,6.8,8.8.8.8.8,8,8.
0.0.0
49 DATR 0,0.0,0.8,8,8.8,8.8.8,8.8,
9,0.8
38 DATA 0.0.0,0,36,8,8,48,8,8.8,8,
0.0.0.0
51 DATA 16,0,6.126.8.8.127.8.7,93,
128-3.92. 192. 1,137
52 DATR 128.8.216-8.8.68,8,0.124.0
.0.108.0.0.198,0
53 DRTA 0.198.0,1.131.8.1.131.8,3.
1,128.3,1.128.8
54 DATA 6,0.0.0.0.8.8.16.8.8,124.0
,2. 56. 0.2
55 DATA 0.0.2.8,8.7.8.8.8.8,8.8.8.
0,0.0
56 DATA 0.0.6-0.0.0.8.8.8,8.8,8.8.
0.0.0
37 DATA 0.0,0,0,0.0.0.8.6.8.8.8.8.
6.0.8
58 DATR 0.0,0,0.0,8,8,8,8.8,8.8.8.
0.00

Un petit programme tres simple de
traitement (moins complexe que

celui du jeu).

LISTING 3

CI 00 fl2 90
C102 86 FF
CI 04 fill 00
C107 29 10
CI 09 D0 04
C10E H2 01
CI 0D 86 FF
C10F RD 00

LUX #*00
STX $FF

DC LUfl *DC00
AND #$10
BNE $C10F
LDX #$01
STX $FF

DC LDR *DC00

C112
CI 14

C116
CI 18
CUR
cud
C11F
C122
C123
C124
C126
C129
C12B
C12D
CI 30
C133
C134
C136
C139
C13B
C13D
C140
C143
C144
C146
C149
C14B
C14D
C150
C153
C155
C157
C159
C15B
C15E
C160
C163
C166
C168
C16B
C16D
C170
C171
C173
C176
C178
C17R
C17D
C180
C182
C184
C186
C188
C18B
C18D
C190
C193
C195
C198
C19R
C19D

29 0F
C9 0F
D0 0B
R2 80
8E F8
R2 81
8E F9
60
4R
B9 0D
RC 01
C0 31
F0 86
CE 01
CE 03
4R
B0 0D
RC 01
C0 E5
F0 06
EE 01
EE 03
4R
B0 2R
RC 00
C0 15
F0 23
CE 00
CE 02
R5 R2
29 08
D0 0D
R9 86
8D F8
R9 87
8D F9
4C 70
R9 88
8D F8
R9 89
8D F9
4R
B0 2R
RC 00
C0 FF
F0 23
EE 00
EE 02
H5 R2
29 08
D8 0D
R9 82
8D F8
R9 83
8D F9
4C 9D
H9 84
8D F8
R9 85
8D F9
60

RND
CMP
BNE
LDX

07 STX
LDX

07 STX
RTS
LSR
BCS

D0 LDV
CPV
BEQ

D0 DEC
D0 DEC

LSR
BCS

D0 LDV
CPV
BEQ

D0 INC
D0 INC

LSR
BCS

D0 LDV
CPV
BEQ

D0 DEC
D0 DEC

LDR
RHD
BNE
LDR

07 STH
LDR

07 STR
CI JMP

LDR
07 STR

LDR
07 STR

LSR
BCS

D0 LDV
CPV
BEQ

D0 INC
D0 INC

LDR
RND
BNE
LDR

07 STR
LDR

07 STR
CI JMP

LDR
07 STR

LDR
07 STR

RTS

#$0F
#$0F
$C123
#$80
$07F8
#$81
*07F9

$C133
*D001
#131
$C133
$D001
*D003

*C143
$D001
#$E5
$C143
*D001
$D003

$C170
*D000
#$15
*C170
$D000
$D002
$H2
#198
*C166
•$86
»07F8
#$87
*07F9
*C170
#*38
*07F8
#$89
*07F9

*C19D
*D080
»*FF
*C19D
$D000
$0002
SR2
#$08
«C193
#$82
$07F8
#$83
$07F9
$C19D
#$84
$07F8
#$85
$0?F9

il faut avant tout les initialiser.

LISTING 4

C000 R5 C5 LDR $C5
C002 C9 40 CMP #$40

C004 D0 Ffl BNE $C800
C006 R9 03 LDR #$03
C00R 8D 15 DO STR $D015
C00B R9 00 LDR #$00
C00D 8D 20 IH3 STR $D020
C010 8D 21 no STR $D021

C013 R9 06 LDR #$06
C015 8D 27 I!C1 STR $D027
C818 R9 0R LDR #$0R
C01R 8D 28 De STR *D028
C01D R9 50 LDR #$50
C01F 8D 00 110 STR $0000
C022 8D 01 w STR $D601
C025 8D 02 w STR $D802
C028 8D 03 W STR $D003
C02B ER NOP
C02C ER MOP
C02D ER NOP
C02E ER NOP
C02F ER NOP
C030 20 00 CI JSR $C100
C033 R5 FF LDR $FF

C035 F0 0R BEQ $C041
C037 R9 8R LDR #$8fl

C039 8D F8 07 STR $07F8
C03C R9 8B LDR #$8B
C03E 8D F9 0? STR $07F9
C041 R5 R2 LDR $R2
C043 C5 R2 CMP $R2
C045 F0 FC BEQ $C043
C047 R5 C5 LDR $C5
C049 C9 40 CMP #$40
C04B F0 E3 BEQ $C030
C04D 60 RTS

Mais il ne fait que dinger les sprites,

Dans la routine de deplacement, a

chaque action sur le joy 2 (droite ou

gauche), les coordonnees des spri-

tes 1 & 2 sont modifiees, ainsi que
I'adresse a laquelle se trouvent

leurs dessins, et comme les mouve-
ments sont decomposes en deux
fois deux dessins (tete et corps, 2e
tete et 2e corps), I'impression de

mouvement peut paraitre plus

realiste.

Maintenant, appuyez sur le bouton
de tir : surprise I ! I (interdit au
moins de 18 ansj

La prochaine fois, la veritable rou-

tine de deplacement...

Sebaslien Mougey

LANGAGE MACHINE SUR
ZX81

L'idee de doter le ZX 81 d'une puis-

sante paire de machoires ne me
serajt pas venue a I'esprit sans un
etrange concours de circonstances
que je m'en vais ici vous narrer suc-

cinctement. Savez-vous que I'hiver

85 fut particulierement rigoureux a
Oulan Bator, capitale de la Mongo-
lia centrale, cher pays oil je vis le

jour avec, tradition locale, un chro-

mosome surnumeraire. Fort heureu-
sement je n'y etais plus cette annee-

merde.

Souvenez-vous de toute cette tuyau-

terie en fonte-garantie-a-vie qui, fis-

sure apres fissure, laissait echapper
sur les facades deja degradees de
nos immeubles les miasmes renaux
et intestinaux d'une population

desemparee, calfeutree dans la

piece la plus petite et la mieux
chauffee et qui trap souvent se dis-

putait le privilege du seul siege dis-

ponible II n'y avail pas d'autre

$*<S7 i& aoNHK pitches
r m

I % ft

u
la, ayant fuit deux ans auparavant
le desert de Gobi oil j'avais des dif-

ficulty a m'approvisionner en rou-

leaux de papier pour mon impri-

mante Sinclair. Je m'etais etabli a
Paris, capitale qui, elle aussi, dut
subir les assauts du gel et de la

echappatoire et il fallait bien passer
le temps sans prendre autant de
place qu'a la petanque et plus intel-

ligemment qu'au tarot. Dans de tel-

les circonstances les inhibitions sca-

tologiques des constipes, refoules

et autres nevroses disparaissent

plus efficacement qu'apres quinze
ans de psychanalyse et le moindre
avorton parisien s'offre a peu de
frais le luxe de marquer son terri-

toire de son odeur a I'instar des
grands fauves noirs des savanes
africaines

!

Mais ne nous laissons pas gagner
par un lyrisme trap facile en matiere

fecale, et revenons a une approche
plus prosalque de cette realite si

dure quand il gele I

J'habitais a I'epoque dans une stu-

dette au septieme etage d'un
immeuble cossu accessible unique-

ment par I'escalier de service

encore encombre des cadavres des
boniches du siecle precedent. On
ne comprenait pas, spontanement,
pourquoi au centre de mon unique
piece se trouvait une cuvette de WC
d'une proprete irreprochable C'est
simplement que j'etais tres a che-

val sur la proprete des cuvettes de
WC et aussi parce que j'avais tene-

ment bien reamenage ce qui etait

autrefois les toilettes de I'etage

qu'en dehors de I'exiguite des lieux,

des bruits intempestifs de la chasse
d'eau et surtout du petit verrou de
type "occupe ou fibre" on ne pou-

vait se douter de rien. C'est la que
je coulais des jours paisibles dans
le relachement total et permanent
de tous mes sphincters, me livrant

a mes deux activites favorites : noir-

cir le papier en rouleau de mon dis-

tributee et pianoter sur mon ZX
entre deux faux-contacts.

Avec I'arrivee du gel les choses
allaient pour moi se gater conside-

rablement et j'envisageais alors de
demander le secours de mon ZX a

travers I'elaboration d'un logiciel

specifique de lutte contre Instruc-
tion des tuyaux de vidange. Pro-

gramme ambitieux qui, alliant rabo-

tique et informatique, devait abou-
tir a la creation de puissantes

machoires devoratrices brisant la

glace et avalant la merde. Cette

geniale invention coprophage con-

nut parmi ses plus beaux prolonge-

ments industrials nos splendides

motos vertes parisiennes, souvent
chevauchees par de romantiques
Walkyries dont les blonds cheveux
flottant aux gaz d'echappement lais-

sent dans leur sillage une odeur
insoutenable qui ne permet plus a
personne de douter de I'efficacite du
dispositif dont elles ont la glorieuse

charge.

Voici done la version logicielle de ce
systeme

:

Pour les MACHOIRES HORIZON-
TALES on etablit deux points de
depart de traces, I'un en haut a gau-

che de I'ecran, I'autre en bas a
droite. La couleur de la machoire est

stockee en 1 6444 (buffer de I'impri-

mante). Le trace du haut s'effectue

sur une ligne par incrementations,

puis c'est ensuite a celui du bas sur

une ligne par decrementations suc-

cessives. Apres une necessaire

temporisation on renouvelle quinze

fois I'operation de facon a recouvrir

la totalite de I'ecran. Lorsqu'une

ligne est tracee on conserve dans
la pile la prochaine adresse de
depart.

meme mais les adresses de depart,

cette fois au milieu de I'ecran, dif-

ferent. A noter que "I'ouverture" ne
se produira que si le "feu est mis au
vert" (octet 16417 mis a la valeur

100), ceci au cas oil vous souhaite-
riez pieger vos programmes.
Pour la FERMETURE VERTICALE
le trace s'effectue colonne apres
colonne par addition du facteur 33,

depart a droite.

L'OUVERTURE VERTICALE est

soumise elle aussi au "feu vert".

Que ce soit pour I'horizontale ou la

verticale, I'effet "machoires" est

tres elegant. Plus encore si vous
parvenez a les faire sourire...

L0 A. 100 (to MW
CP B

FERME'URE naCHOiRES Boucl*
LC »L.U43»4' D-FILE :'"* D-FILE

push hl

LC CE.70"

UD DE.3«:
ADO HL.DE

L0 C.I2 C<npt*ur 1 . jn i
lD DE.3

Ct»«pt#ur COIOMII

DEC hl

color»l.on lign*!
:LC LA B.3I :a»pttu

MC.L11
DEC HL

POP DE

null 1* 118
3."n:.L!

MVll

LD 'OEi.fl co'ont.on h*ul

INC OE l«ul> If MB ,n r,e

DEC C

PDF h l

jr i.ia

LD 0.15

LO E.?55
DEC E

JO NZ.L19 :L4 LD E.233

LB DEC E

JR M.LM JR NJ.L!

JR L10 DEC D

POP BC JR W.L4
JR LO

:.; "op K
DEC E «T
JR N:.t31

s ,.. t MACHOIRES VERTICAa • feiwcture

SET lD *.(I«3»*i 0-FILE

COVERTURE

Lr *.<\n:
rwcuoiRES hor:;ont, PUSH hi

.0 DC. 31

a*p»rt

I peu pres le Bernard Guyot

PUSH HI d*p»rt droitr CP B

LD CM JR :.L37
LD A.(M«43> prtnd 11 coultur IL« LD C.A
LD <HL1.A c.M-imi JR 13*

L0 B.23 conpttur 1 ijrn :L5? LD HL.<li3«l: 0-FILE
LD DE.33 pour obtrnir... L0 DC.U divi*. vt
ADD HL.DE ADO HL.DE d*p*rt met*..

PUSH HL Id' colanni

NK.L2I INC HL cMpirt droitr..
POP DE PUSH Hi.

DEC D£ .:*;.!' 1 ;
,M ' 1* LD C.l«

depart gaucht L0 A.<U«*3) couMur
PUSH DE .'!* droi t» :L33 LO (ML) .A color*!
PUSH HL Otpirt 9»uch. L0 B.23 I i gnu

LD DE.33 pour obttnir It,.

LD 8.23 ttmHtur ligntk X3i A0D HL.H
L0 0£. 33 LD i-HLl.A

ADD HL.DE DJN2.L34
L0 <HL'.A POP 0E dtciUg* (Mpirt..
DJNI.L22 INC DE 1 droit
POP 0£ dtcalag* du... POP ML :'*:;*- gmclti
INC DE ii[4' f i gauchf PUSH DE WBI't
POP HL Ti" t droiti PUSH HL
PUSH DE i gauch* LD (HI).

A

PUSH HL i droit* L0 B.23 co>*ttur 1 ignr*

LO 0.10 LD DE.33
-D E.235 :L3? ADO HL.DE
DEC E LD (HL).* colorat
JR NJ.L24 0JNI.L37
OEC POP DE d*c*l«g* du...
jr Mz,ua DEC DE ,'*|.4

0€C Z POP HL dro.t.
JR Nt.LSI PUSH DE

POP HL atfautti dt... PUSH HI

POP CE LD D.tO

LI D.4C :l38 J.D E.233

LD E.255 :^3« DEC t

DEC E » n:.l3»
JR N2.L5J tM»or'iH>on DEC

DEC Jf» N2.L3B

OEC C conptiu

HfT JR n:.L33
Mfmti

• C"E**uPE POP DE

LD H.':44l" PET
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e^.^8 DON CAMILLO

Monsignore sur Antenne 2,

le jeudi, il redevient cure sur Canal + le dimanche.
Fernandel (1961) contre Terrence Hill (1974),

le match sera arbitre

urbi et orbi par Don Patillo.

Resultat previsible : echec et pates.

BOMBYX

ENFANTILLAGES
L'AMI MAUPASSANT : LHERITAGE

Serle de Claude Santelli avec Georges
Geret, Jean-Michel Dupuis, Sonia Vol-
lereaux et Claude Giraud.

Mr Cachelin (Geret), ancien sous-officier

de la coloniale, est commis au ministers
de la Marine. II possede aussi une filie a
mailer et une soeur, millionnaire qui bour-
rera d'or le couffin de sa niece le jour de
ses noces. Tout le ministers en reve, mais
Lesable (Dupuis), mouvant plus vite que
les autres, dine chez les Cachelin. Lesa-
ble, emouvant et charmeur, gagne la main
de la belle Coralie. La tantine, ex-
mondaine reconvertie dans les bonnes
oeuvres, exige un enfant avant de les cou-
vrir d'or. Lesable a beau couvrir sa mie,
rien n' y fait.

La vieille meurt mais son testament con-
ditionne I'heritage a la conception d'un
enfant avant trois ans. Les mois passent
et Lesable s'ensable dans le delta de sa
chair et tendre. Mr Cachelin furieux amene
un collegue au foyer, histoire de pallier

I'insuffisance de son gendre. lis sont trois

hommes pour un couffin.

Maupassant se verge avec ferocite de ses
annees de mediocrite passees au meme
ministere. Du Labiche, en plus noir. Drole,

amer, acerbe, une belle charge contre les

petits-bougeois en quels de respectabilite.

Diffusion le mercredl 14 a 20h35 sur
TF1.
photo TF1.

UN SI DOUX VISAGE

Film d'Otto Preminger (1952) avec R.
Mitchum et Jean Simmons.

Frank (Mitchum) conduit des ambulances.
Une asphyxie est signalee a la villa Tre-

mayre, il y conduit le medecin. Sur place,
la jeune et jotie Diana Tremayre (Simmons)
remarque le porteur de brancards. Elle

tombe amoureuse et lui propose de par-

tager son matelas (Simmons). Frank n'esi

pas contre (enfin, si) mais il reve desache-
ter un garage et pour cela, il lui faut un
matelas de $.

Pour le garder aupres d'elle, Diana sabote
la voiture de sa belle-mere, dont elle est
la seule heritiere. Clinc-cling Bourn : jack-

pot. Frank, pas dupe de la manoeuvre, veut
la fuir mais machiavelique, elle I'entralne

dans une ultimo promenade en voiture.

Beaute menacante, Jean Simmons
incarne avec une grace juvenile et per-

verse, cette femme-enfant a I'amour capri-

ROMPRE
AVEC LE
PASSE

L'INCONNUE DE VIENNE

Film de B . Stora (1986) avec Marie-

France Pisier, Richard Bohringer,

Gerard Klein et Catherine Fret.

Florence (M.-F. Pisier), medecin parisien,

mene une vie de famine bien remplie

:

vingt ans de mariage, deux enfants, un
metier prenant. Claude, son mari, (Bohrin-

ger), voyage beaucoup. Peu souvent au
foyer, il rentre les bras charges de cadeaux
exotiques. Un soir qu'il revient d'Afrique,

il trouve Florence distante. Cette derniere

supporte mal sa vie sur rail. Son fils, Tho-
mas (11 ans) traverse une phase de
mutisme, sa fille multiplie les aventures,

son mari vit par trop en dehors de chez
eux. Lorsque des amis arrivent pour diner,

Florence craque et sort droit devant elle :

metro, bouleaux (les balayeurs), Dodo,

L 'inconnue de Vienne

train, arret : Vienne. Seule dans la froidure

dans I'hiver, presque sans un , elle se rein-

vents une vie. Une chambre d'hdtel rin-

garde, un boulot manuel sans interet, une
garde-robe de prisunic.

On n'echappe pas a son destin, elle porte
en elle un mystere qui intrigue les gens,
qui les attire. Malgre elle, elle lie connais-

sance avec la postiere, un garcon de cafe,

un entrepreneur en maconnerie, tres

entreprenant. Au bout de quelques semai-
nes, elle est a nouveau prisonniere d'un
inextricable tissu de conflits affectifs.

Enfin, un sujet qui offre un superbe role

de femme. La Pisier y prouve I'etendue de
son talent dans un telefilm qui n'oublie pas
I'humour. Une histoire simple, un portrait

psychologique tres realists.

Diffusion le samedi 1 7 a 20h35 sur TF1

.

Photo TF1-C. Chevalln.

UN HOMME ET UNE FEMME

Film de C. Lelouch (1966) avec Jean-
louis Trintignant , Anouk Aimee, un epa-
gneul, les planches de Deauvllle, et le

sable blanc de la Manche..
cale de Francis Lai.

. Scie musi-

Un kerne croise une zesgon venu comme
lui rendre visite a leurs chiares, en pension
a Deauville. II pleut, le sable rentre dans
leurs godasses, elle jacte de son mec, cas-

cadeur, un fele de la cafetiere, clamse
depuis deux ans, lui ne trouve rien de
mieux que de lui causer du suicide de sa
fsmms. Bref, la jois de vivre les inonde tel

un arc-en-ciel sur le Rambo Warrior. Elle

a froid et court enfiler un collant, il a soif

de gloire et court enfiler les viragss du
Monte-Carlo. Elle flippe, lui ecrit, il la

rejoint. Et Chabadi badi, et chabada
bada. .

Le film francais, le plus recompense dans
le monde, allez savoir pourquoi ? Anouk
Aime y fait une merveilleuse composition
d'epagneul triste, Trintignant roule vite, et

demontre qu'il a pas trouve son permis de
conduire dans une chaussette surprise.
Resultat, un excellent documentaire pro-
motionnel sur Deauville qui merite les 6lo-

ges du syndicat d'initiative.

Diffusion le mardl 13 a 20h35 sur A2.
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cieux et possessif. Mitchum joue I'homme-
objet avec complaisance, le role de gigolo

depasse par les evenements lui colle a la

peau comme un tricosteril. Un petit bijou.

Tun des meilleurs Preminger. Bien vu
I'hommage, Patrick.

Diffusion le dimanche 18 a 22h30 sur
FR3 en V.O.
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CARREMENT
MECHANT

POULET AU VINAIGRE

Film de Claude Chabrol (1984) avec Jean
Poiret, Stephane Audran, Michel Bou-
quet, Caroline Collier, Jean Topart et

Pauline Laffont.

Dans une petite ville de province, le drame
couve sous les dehors paisibles des allees

de chataigners. Hubert Lavoisier, (Bou-
quet, tres champetre), le notaire, Philippe

Morasseau (Topart, tres visqueux), le

medecin, et Gerard Filiol, le boucher (tres

carnassisr), s'impatientent. La juteuse
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operation immobiliere qu'iis ont organisee
bute sur Is pavilion minable de Mme Cuno
(Audran). Cette vieille folle, paralytique en
plus, qui y demeure en compagnie de son
fils refuse obstinement de vendre sa bara-

que malgre les menaces reiterees de Filiol
I

qui jure d'intemer la vieille ou a defaut de
la flamber vive dans sa cage a poules.

La mort accidentelle de Filiol puis la dis-

parition de Mme Morasseau amene la

venue de I'inspecteur Lavardin (Poiret,

genial), Sans-gene, fouille-merde patente,

amateur de grande cuisine (ah ces ceufs

au paprika), Lavardin derange tout le

monde avec une insolence tranquille.

Louis Cuno, facteur de son etat et amou-
reux de la postiere dans le civil, et Moras-

seau, au bord de la folis, sont les cibles

privileges ds son agrsssivite. Ca va tour-

ner au vinaigre.

Long a demarrer, bancal quand a la fin,

le film tire son unite du ton qui le traverse

de part en part : mechant, jamais content.

De I'aigreur comme style de vis. Chabrol

a retrouve sa verve, a quand le retour de
Jean Yanne ? Et une revelation : Pauline,

la fifille a Bernadette, pas Soubirou, la fian-

cee de Lourdes, non, Laffont, la fiancee

du cinema, est aussi gironde que sa mere.

Pulpeuse, deluree, on la reverra souvent.

Diffusion le dimanche 18 a 20h35 sur

Canal +.

FONDU AU NOIR

Film de V. Zimmerman (1980) avec D.

Christopher, L. Kerridge et T.

Thomerson.

Eric Binford (Christopher), petit employe
negligent, vit une existence mediocre avec
sa mere, paralytique et possessive (quif-

quif Poulet au Vinaigre). II se refugie dans
I'imaginaire : le cinema, il se passe des
vieux films qu'il connait par coeur.

Un soir oil sa vioque le bassine plus que
d'habitude, il la pousse dans I'escalier. Elle

meurt et I'enqusts conclut a I'accidsnt.

Eric qui a pris gout a la mise en scene
decide de remaker les meurtres classiques

du cinema. II abat successivement son
patron qui I'a licencie, puis une ex-collegue

puis une prostituee.

Super mais frustrant parce que tout le film

fonctionne par reference plus ou moins
parodique. Realise dans un style proche

de De palma, un bon polar.

Diffusion le mercredl 14 a 20h35 sur

C + .
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MONSIGNORE
SIMONE

LES CHEMINS DE LA HAUTE VILLE

Film de Jack Clayton (1959) avec
Simone Signoret, Laurence Harvey,
Heather Sears et Donald Wolflt.

Joe Lampton (Harvey) arrive dans une
petite ville du Yorkshire, decide a prendre

sa revanche sur la vie. Enfant miserable,

ses parents moururent sous les bombes.
Mobilise, il fit la guerre comme prisonnier,

la scoumoune quoi. Employe a la tresore-

rie municipale, il reve d'habiter la ville

haute, d'appartenir a la gentry. Pour cela,

il seduit Susan (Sears), la fifille au cacique

du coin, Mr Brown.
Lsquel, pas fou, s'empresse d'envoyer sa
fille sur Is Continent. Jos, qui a un trop

plain de tendresse, engage une liaison

avec Alice (Signoret), une jeune francaise

a la maturite epanouie . Bonheur, amour
et coupe de the. Mais alice revient, que va
faire, Joe ?

En ce qui concerne la prestation de la

Signoret, inutile d'etaler les banalites habi-

tuelles, il suffit d'aligner le palmares : prix

d'interpretation Cannss, Academy Award
(G-B), Mostra de Venise st Oscar a Holly-

wood. Si elle a pas eu le Cesar, c'est parce

qu'il existait pas. Et le film ? Bien, tres bien

meme.

Diffusion levendredi 16 a 21 hOO sur C + .

MUSIC-HALL

Serie de Marcel Bluwal (2x90mn) avec
Simone Signoret, Daniel Olbrychski,
Andre Dussolier, Laura Morante et Geor-
ges Claisse.

Vienne, mars 1938 , le trio Singing Fools

fuient les nazis qui vienne-nt d' Anschlus-

ser I'Autriche (Vienni, vidi, vinci). Edouard,

la vedette est rsconnu et arrete a la gare.

Les rsscapes, Paul, Rudiger et Hannah,
la femme d'Edouard, arrivent a Paris, sans

un sou.

A I'Eden-Theatre (Paris), Mme Yvonne
Pierre (Signoret) auditionne pour sa nou-
velle revue. Harry (W. Pzoniak), le pianiste

lui presente le trio allemand comme un
lever de rideau possible. Malgre leur look

pas possible, Mme Yvonne les engage et

leur consent meme une avance. Et pour-
tant, ells a bien des soucis, son comman-
ditaire traditionnel refuse de la financer.

Enfin, ells a quand meme trouve un titre

pour sa revue : Foutez-nous la paix.

Un futur classique, un Bluwal quoi. Avec
de belles surprises, Dussolier prend le cos-

tume a Jean Gabin, et ca lui va bien. Et

Simone : la serenite, I'emotion, un grand
plaisir.

Diffusion le Jeudi 15 a 20h35 sur FR3.
Photo FR3.
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PSI 5 Trading Company
de US Gold pour C64

J'adore la science-fiction, alors des

qu'un soft parle d'espace je me pre-

cipite dessus pour I'essayer avant

tout le monde. Et c'est de cette

maniere que j'ai decouvert PSI 5

Trading Company de US Gold pour

C64.

Ce qui est bien dan° ~e soft, c'est

tout, mais le reste ot pas mal non

plus. Commencons par I'histoire.

Contrairement a ce qui se fait cou-

ramment, vous n'aurez pas a cons-

truire un empire galactique ou a

sauver votre planete. Non, ici votre

role est d'effectuer une livraison

grace a votre fidele cargo-space. Si

vous echouez dans votre mission

vous pourrez pointer a I'ANPE du

coin : cette livraison est le dernier

espoir de votre compagnie de fret

Vous pourrez choisir votre equi-

page, votre vaisseau, votre route

faire tout ce que vous voudrez. Si

vous avez le malheur d'echouer

vous serez le seul responsable, a

moins que des pirates... Deja, I'his-

toire est d'enfer, voyons la suite. Le

multitenetrage etant a la mode. US
Gold ne s'est pas gene pour faire

comme les petits copains. Laissez-

moi vous narrer la chose : il y a trois

fenetres a I'ecran et celle du haut

en contient trois, ce qui en fait un

total de six. ou cinq si on chipote.

A droite de la fenetre du haut y a un

true super, c'est une image qui

WWT0J1W^VIMM»>WWW
TRADING
COMPANY

at C
»t ft

Therms at C" ters at G
at

broken
no power
in- range
broken

TRADING
COMPANY

represente les membres de votre

equipage. Vous pourrez y voir le

navigateur, le mecanicien. et tous

les autres. Mais attention, c'est plein

de details, ca bouge de partout, y

a plein de couleurs, de voyants lumi-

neux et tout et tout. C'est comme la

photo, ca impressionne, sauf que la

c'est vous qui etes impressionnes.

pas la pellicule. Toujours dans la

fenetre du haut, mais a gauche de

votre tube cathodique, vous avez

I'image de I'espace hostile qui vous

entoure. attention aux pirates et

autres ecumeurs des profondeurs

intergalactiques. Comme pour tout

a I'heure pa bouge et c'est super,

extra, genial, je manque de qualifi-

catifs Le bas de cette meme fene-

tre, celle du haut, a droit a plein de
bitognots genre |auge de fuel, com-

pas, voyants de batterie, etc. C'etait

la fenetre du haut. Celle du milieu

vous souhaite le bonjour, allons lui

rendre une petite visite. Elle vous

permettra, grace a votre joystick,

d'avoir acces a toutes les comman-

des du |eu, ce qui est bien agrea-

ble, avouez-le. L'acces a ces com-
mandes est possible grace a un
systeme de menu horizontal, nous
en concluons done qu'il n'y a pas
d'analyseur syntaxique, et c'est pas
son absence qui nous fera pleurer

Au revoir. chere fenetre du milieu.

La derniere fenetre etant celle du
bas prenons lascenseur et

appuyons sur rez-de-chaussee.

Nous y sommes. et vous pouvez
apercevoir des renseignements
supplementaires sur vos comman-
des. ainsi que prendre connais-

sance des messages de votre equi-

page A propos des commandes,
autant vous dire qu'il y en a un max
Done il faudra plancher sur la doc,

sans pa c'est la panique assuree.

Reste un dernier point a eclairor

avant de nous quitter, et c'est le

son. II est au meme niveau que le

reste du programme, e'est-a-dire

vraiment genial.

Voila c'est ia fin, et comme disent

les Anglo-Saxons : have a good fun.

MENU
AMSTRAD Nibbler

J Philippe PETIT page 5

AMSTRAD Trerrpoline

Laurent OLKUSZ page 29

APPLE Tristan et Iseult

Patrick VILLENEUVE page 6

CANON X07 <ey Programmer
Alain JACQUOT page 32

CBM 64 Goll

J.F JAQUELIN page 3

EXL 100 Tarot

Michel MOUROT page 8

FX 702 P Memorie
J M. PICHERY page 30

MSX U-BODVE
Thierry LEGAGNEUR page 27
ORIC Mordor

David Bella Flora page 4

SPECTRUM Cyclotron

Laurent ROUSSEAUX page 31

Tl 99/4A (be) Turbo Fred

Bnce GAVEAU page 10

Thomson T07 C uerres Spatiales

Michael ESCOFFIER page 9

VIC 20 Strip Craps
Pascal BRUGNEAUX page 28

ZX 81 Tilt

Pascal DELALANDE page 26
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LA PUISSANCE... Thomson o
LOGICIELS : NOTRE SELECTION

PACK FIL. planete inconnue remarquable jeu d'aventure qui vous seduiro
par son etonnant graphisme anime.

N° 10. Jouer en premiere division avec platini MICRO SCRABLE
pour jouer seul ou en famille 295 F D
KARATE, pour vous entrainer dans votre lauteuil 190 F D
AIRBUS, un simulateur de vol de trts haut niveau 390 F D
DIEUX DU STADE, des jeux olympiques tres performants 170 F D
FOOTBALL VIFI, un football classique avec un tres bon graphisme 1 75 F

SUPER TENNIS, jeu parlant. pour jouer seul ou a deux 1 95 F D

BON DE C0MMANDE

Norn Prenom

Adresse

Code Postal Vllle,

Tel

Expedition gratuite du catalogue de logiciels THOMSON.

Participation express recommande jusqu'a 5 kg 30 F

LA REGLE A CALCUL

:

65/67. bd Saint-Germain, 75005 PARIS. Tel. : 43 25.68.88

Livraison des produits disponibles sous 8 jours.

parking gratuit Maubert-Logrange

BLITZ, jeu d"echec pour (febutant et joueurs conlirmfcs 390 F

COLOR CALC, un vrai tableur professionnel 590 F

COLOR PAINT, dessiner avec facilite sur votre ecran, possibility

(fenregistrer les dessins 590 F D
5" AXE, jeux (faventures 190 F D
ANGLAIS, sept volumes pour vous permeltre de reviser ranglais
(levolume) 210FD
VALISE SIXIEME, programme d'entree en slxieme : orthographe.
grammaire. mathematiques et redaction (4 K7) 490 F D

MATERIEL:

Clavier »ecanique f!05 550 Fr

Extension 1105 JANE 1985 Fr D
Magnetophone DOS 550 Fr a
flodulateur SECflfl pour TU sans peritel 590 Fr D
ODD ft05 ou TO 7/70 850 Fr a
ODD Quck disk driue TO 7/70 1 logiciels 990 Fr a
Extension icioire 16 K pour T07 490 Fr D
Extension eioire 61 K pour TO 7/70 1200 Fr O
Magnetophone TO 7/70 650 Fr D
Controleur et lecteur de disquettes ( DF.DD ) 3270 Fr a
Contrdieur pour aanette de jeux 160 Fr a
nanette de jeux 120 Fr o
flsseibleur langage 890 Fr a
lMpriftante a iapact 10 col 1290 Fr D
lipriftonte PR 90,600 (courrier) 2900 Fr
Controleur cable pour imprimante a iipact 180 Fr D
flalette professionnel le F.I.L 1290 Fr

H05 0RDINRTEUR RUEC M0UUERU
CLRUIER

•Crayon opt ique

•Lecteur de cassettes 005

•Pictor logiciel de dessin

•flandragore jeu d'auenture

•Guide BASIC du H05

L'enseable: 2190 Fr TTc d

PROnOTION EDUCRTION

•TO 7/70 nouueau clauier

•Langage BRSIC

•2 cassettes de jeu

•Bon de reduction sur

•Logiciels educat i fs

L'ensenble: 3390 Fr TTc D

PROnOTION nONITEUR COULElJR

•TO 7/70 nouueau clauier

•Crayon opt ique integre

•Langage BRSIC

•floniteur couleur THOMSON

L'enseBible: 4190- Fr TTC d

TO 9 UNITE CEHTRHLE COnPREHRHT:

•Clauier type professionnel

•Lecteur de disquettes 3,5" integre

•Logictel FICHES et DOSSIERS integre

•Logiciel de TRRITErlENT 0E TEXTES integre

•Crayon opt ique

•Prise PERITEL + 2 disquettes d'aide

a la prograffimat ion

L'enseable: 6190 Fr TTC

PROnOTIOH T09

T09 loniteur couleur TH0f150M: gggg
T09 oniteur »onochroie THOHS0M: §990

FrTTc D
Fr TTc a

Lecteur supptementaire

3,5"320ko 1.950FD
Imprimante pour

M05/T07-70/T09 2.950 F

Cable de raccord

Imprimante 190FD

:MATERIEL T09-
Unit6 centrale 8.950 F D
MoniteurN/B31 cm... 990FD
Cable pour moniteur . . 80 F D
Moniteur couleur

36cmDatq 3.150FD
Souris 450FD


